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		Definiciones

		En esta unidad descubrirá el mundo del arte de la mano de artistas y artesanos españoles y latinoamericanos. Además de explorar la diferencia entre arte y artesanía, conocerá la artesanía canaria y el contexto histórico en el que ha evolucionado.

		In order to get the maximum benefit from this unit you should obtain copies of the following:

		KATTÁN-IBARRA, J. AND POUNTAIN, C. J. (2003, 2nd revised edn) Modern Spanish Grammar: A Practical Guide, Routledge, ISBN 0 415 27304 8.

		
			Diccionario Salamanca de la lengua española (2000), Santillana/Universidad de Salamanca, ISBN 84 294 4371 1.

		
			The Oxford Spanish Dictionary (2003, 3rd edn), Oxford University Press, ISBN 0 19 860475 0.

		
			Learning outcomes

		

		
				
				Objetivos lingüísticos
			

				Expresar sus gustos y preferencias en el contexto del arte;

				Definir términos abstractos, especialmente en el contexto académico;

				Expresar sentimientos y reacciones hacia acontecimientos específicos;

				Analizar un cuento.

				
				Objetivos culturales
			

				Comprender que el significado de las categorías culturales, por ejemplo las de arte y artesanía, pueden variar según el contexto;

				Entender que la situación histórica de cada momento influye sobre la producción artística y artesana de un pueblo.

				
				Estrategias
			

				Citar y parafrasear información de distintas fuentes;

				Entender una conversación informal de grupo.

		

	
		Sesión 1  ¿Qué es el arte?

		Gustos y preferencias

		En esta sesión va a poder expresar sus gustos y preferencias respecto a distintas manifestaciones artísticas y también aprenderá a definir términos abstractos.

		
			
				
					Actividad 1

				

			

			En esta actividad va a leer lo que varias personas dicen sobre sus preferencias y gustos respecto a distintas manifestaciones artísticas.

			
				1 Lea lo que dicen las siguientes personas y ponga todas las palabras que están relacionadas con el arte en una red de palabras.

			
				[image: ]
			

			
				A mí me gustan mucho el teatro y el cine, la pintura, me encanta dibujar… Y las manualidades también.
			

			
				[image: ]
			

			
				Básicamente me quedo con la música, que es muy accesible. Me gusta mucho el folklore de mi tierra, me encanta y paso mucho tiempo oyéndolo.
			

			
				[image: ]
			

			
				Prefiero el arte visual, sobre todo. Me gusta muchísimo la escultura y la pintura.
			

			
				[image: ]
			

			
				En general me gusta todo tipo de arte, pero no te puedo decir ni un estilo ni nada concreto. Sencillamente veo un cuadro y hay cuadros que me gustan y hay cuadros que no me gustan, lo mismo con una escultura y con todo.
			

			
				[image: ]
			

			
				Me gusta la música y hago poemas. Me gusta la música movida, por ejemplo me gusta el tango, y me gusta ir a divertirme… ¡y ya cumplí ochenta años!
			

			Puede empezar su red de palabras así:

			
				[image: ]
			

			
				2 Vuelva a leer lo que dicen las personas del paso anterior, y subraye las expresiones que utilizan para expresar sus gustos y preferencias:

			
				Ejemplo
			

			A mí me gustan mucho el teatro y el cine, la pintura, me encanta dibujar … Y las manualidades también.

			
				[image: ]
			

			
				3 Ahora le toca a usted. Utilizando el vocabulario de la red de palabras del paso anterior, explique durante unos treinta segundos aproximadamente cuáles son sus gustos y preferencias respecto a las distintas manifestaciones artísticas. Antes de empezar, mire la sección Atando cabos en la página siguiente e intente dar variedad a su charla usando las formas que ha aprendido. Grábese. Puede empezar así:

			La verdad es que me gusta…

			Answer

			
				1 Sugerencia:

			
				[image: ]
			

			Al estudiar este libro irá aprendiendo más vocabulario relacionado con el arte, y podrá añadirlo a la red de palabras.

			
				2
			

			
					
					me quedo con, me gusta mucho, me encanta

				

					
					prefiero, me gusta muchísimo

				

					
					me gusta, me gustan, no me gustan

				

					
					me gusta, me gusta, me gusta, me gusta

				

			

			
				3 Sugerencia:

			La verdad es que no me gusta mucho el teatro, me quedo con el cine; me gusta ver todo tipo de películas, me da igual que sea un tipo de película u otro. También me encanta la música, sobre todo la música clásica, especialmente cuando estoy trabajando y quiero estar tranquila. Aunque también me gusta mucho la salsa y los boleros, especialmente cuando salimos a bailar. Pero lo que más me fascina es la pintura. Me agradan sobre todo los pintores italianos del Renacimiento. ¡Ah! bueno, y me enloquece leer novelas pero la poesía no me entusiasma tanto.

			End of answer

		

		
			
				Atando cabos
			

			
				Cómo expresar gustos, preferencias, desagrado e indiferencia
			

			(a) Gustos

			Además del verbo ‘gustar’, se pueden utilizar los siguientes verbos y expresiones: encantar, fascinar, agradar, apasionar, volver loco/a.

			
				Me encanta el folklore

			A Juan le vuelven loco los tangos

			Si necesita repasar la construcción de este tipo de verbo, consulte la sección 58 del libro de gramática.

			(b) Preferencias

			Aparte del verbo ‘preferir’ también se puede utilizar ‘inclinarse por’ o, en contextos informales, ‘quedarse con’.

			Yo me inclino por la música clásica.

			De todos los discos de los Beatles me quedo con ‘Hey, Jude’.

			(c) Desagrado

			Para expresar lo que no le gusta a alguien, se pueden utilizar los siguientes verbos: no soportar, no aguantar, odiar.

			
				No soporto la música moderna y odio el jazz.

			También se pueden usar los verbos ‘chocar’ y ‘desagradar’. Ambos verbos se forman como ‘gustar’.

			
				Me choca la pintura expresionista.

			
				Me desagradan los ruidos estridentes.

			(d) Indiferencia

			Los siguientes verbos, que también se forman como ‘gustar’, se pueden utilizar para expresar indiferencia: dar(le) igual (a alguien), ser(le) indiferente (a alguien), dar(le) lo mismo (a alguien)

			A mí la música clásica me da igual.

			A muchos jóvenes les da lo mismo la política.

			A mi hermana le es indiferente la poesía.

			Si necesita más información sobre las expresiones para indicar preferencias, gustos y desagrado, consulte las secciones 57 y 58 del libro de gramática.

		

		Manifestaciones  artísticas 

		
			
				
					Actividad 2

				

			

			Acaba de ver el tipo de manifestaciones artísticas que les gustan a varias personas. Ahora le pasamos la palabra a dos artistas argentinos para que definan lo que significa el arte para ellos.

			
				1 Escuche las pistas 2 y 3 (extracto 1) y ponga las siguientes expresiones al lado del nombre del artista que las menciona:

			Eschuche la pista 2

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			Eschuche la pista 3

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				2 La periodista que ha entrevistado a los dos artistas ha resumido lo que le han contado, pero su resumen está incompleto. Lea el resumen de la periodista y luego escriba una versión completa utilizando sus notas del paso anterior. Si quiere, puede volver a escuchar las pistas 2 y 3 (extracto 1).

			
				[image: ]
			

			
				Más práctica
			

			Describa qué es para usted alguna de las siguientes manifestaciones:

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			Intente utilizar algunas de las expresiones que ha aprendido en esta actividad. Grábese si así lo desea.

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		Varios estudiantes de Bellas Artes

		
			
				
					Actividad 3

				

			

			En esta actividad va a escuchar a varios estudiantes de Bellas Artes explicar lo que es para ellos el arte.

			
				1 Como se trata de una conversación informal en la que los participantes se interrumpen mutuamente, empiece por escuchar la pista 4 (extracto 2) una vez para intentar averiguar solo cuántas personas participan en la discusión.

			Eschuche la pista 4

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			
				2 Ahora escuche de nuevo la pista 4 (extracto 2) y anote las expresiones que los participantes usan para intervenir en la discusión.

			
				Ejemplo
			

			En mi caso…

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				3 A partir de las siguientes palabras clave, intente resumir la discusión que escuchó en el paso 1.

			(a)  diferentes lenguajes

			(b)  mostrar / criticar

			(c)  sociedad

			(d)  comunicación

			(e)  dibujar por dibujar

			Para comprobar su respuesta, escuche de nuevo la pista 4 (extracto 2) o consulte el cuadernillo de transcripciones.

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		Las formas que se utilizan para definir el arte

		
			
				
					Actividad 4

				

			

			¿Recuerda algunas de las formas que se utilizan para definir el arte en la discusión que acaba de oír? Vaya a la transcripción del extracto 2 y anote las fórmulas utilizadas para definir el arte.

			
				
					View
                  document
				

			

			
				Ejemplo
			

			… es básicamente poder expresar un montón de cosas.

			
				2 Ahora defina uno de los términos que aparecen en el recuadro, utilizando algunas de las expresiones que ha aprendido:

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		
			
				Atando cabos
			

			
				Cómo definir términos abstractos
			

			Para definir términos abstractos puede utilizar las siguientes estructuras:

			(a)  Para identificar un concepto con otro puede usar:

			(b)  Para dejar claro que está definiendo algo desde su punto de vista personal, puede utilizar:

			(c)  Para expresar una idea que contrasta su definición con la que ha propuesto otra persona, puede empezar así:

			(d)  Para explicar la perspectiva desde la que está definiendo, puede utilizar expresiones como:

			Una expresión más formal y académica es:

			A lo largo de la sesión seguirá viendo más fórmulas para definir conceptos.

		

		Dos artistas

		
			
				
					Actividad 5

				

			

			En esta actividad escuchará a dos artistas, Ana Luisa Benítez y Javier Cabrera Mújica, describiendo cómo se sienten cuando terminan una obra de arte.

			
				1 Antes de escuchar el compacto de actividades ponga cada una de las expresiones que aparecen a continuación en la lista correcta, según su significado. Utilice un diccionario bilingüe si lo necesita.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				2 Escuche las pistas 5 y 6 (extracto 3) y tome nota de algunas de las expresiones y palabras clave que utiliza cada artista al explicar cómo se siente cuando termina una obra.

			Escuche la pista 5

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			Escuche la pista 6

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			
				Ejemplo
			

			Ana Luisa Benítez: alivio

			
				3 Escuche de nuevo las pistas 5 y 6 (extracto 3) y conteste a las siguientes preguntas:

			(a)  ¿Cómo se siente Ana Luisa Benítez cuando termina una escultura grande?

			(b)  ¿En qué sentido son iguales para ella un hijo y una obra de arte?

			(c)  ¿Por qué acabar una obra de arte es para Javier Cabrera Mújica muy heterogéneo?

			(d)  ¿Por qué es para él un proceso doloroso?

			
				4 Vuelva a escuchar las pistas 5 y 6 (extracto 3) o consulte la transcripción e identifique expresiones sinónimas a las siguientes:

			(a)  Es un descanso.

			(b)  A veces no te quedas satisfecha.

			(c)  Muchas veces te parece que no es nada bueno.

			(d)  Unos días te parece estupendo.

			(e)  Otros días estás muy enfadada.

			(f)  Uno tiene ganas de terminar.

			(g)  Estás harto de la obra.

			(f)  Uno se siente presionado por la obra.

			(i)  Uno se siente muy contento.

			(j)  A veces duele.

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		
			
				Atando cabos
			

			
				Cómo expresar sentimientos positivos y negativos
			

			Para expresar sentimientos positivos o negativos, se pueden utilizar las siguientes expresiones:

			
				
			

			
				
					View table
				

			

		

		
			
				
					Actividad 6

				

			

			En esta actividad va a poder hablar de cómo se siente usted al terminar de hacer ciertas actividades. Primero estudie la sección Atando cabos que aparece a continuación y luego escuche la pista 7 (extracto 4) y conteste a las preguntas utilizando algunas de las expresiones que ha aprendido.

			Escuche la pista 7

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

		

	
		Sesión 2  El proceso creativo

		Conceptos clave en el proceso creativo

		En la sesión anterior escuchó a varios artistas hablar de manera informal; a continuación hablarán del arte de modo mucho más formal. En esta sesión podrá familiarizarse con el lenguaje propio de la historia y la crítica del arte.

		Además, aprenderá a citar y parafrasear lo que dicen otras personas y practicará técnicas que le ayudarán a evitar el plagio.

		
			
				
					Actividad 7

				

			

			En esta actividad va a escuchar de nuevo a Ana Luisa Benítez y a Javier Cabrera Mújica. Esta vez hablan del proceso creativo.

			Eschuche la pista 8

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			Eschuche la pista 9

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			
					
					Ana Luisa Benítez y Javier Cabrera Mújica hablan de tres conceptos clave en el proceso creativo: la inspiración, la comunicación y la interpretación. Escuche las pistas 8 y 9 (extracto 5) del compacto de actividades y anote quién se refiere a cada uno de estos conceptos y con qué palabras los menciona.

				

					
					Lea la transcripción del extracto 5 que acaba de escuchar y subraye las expresiones que se usan para definir el proceso creativo. Luego formule la estructura que se está usando, y escriba otro ejemplo que se le ocurra.

						
						
							Ejemplo
						

					

						
						
							Subraye: es un querer compartir

					

						
						
							Formule la estructura: ‘es un’ + infinitivo

					

						
						
							Escriba otro ejemplo: es un pensar en un objeto hermoso

					

				

					
					Con las estructuras que apuntó en el paso anterior complete las ideas de cada artista sobre el proceso creativo. Escuche otra vez el compacto de actividades si lo necesita.

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		
			
				Activity

			

			
				[image: ]
			

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		El director o la directora

		
			
				
					Actividad 8

				

			

			Imagínese que es el director o la directora de una galería de arte y que le van a entrevistar para un programa de radio.

			
					
					Escuche la pista 10 (extracto 6) del compacto de actividades y conteste a las preguntas de la entrevistadora. Las preguntas le pueden resultar difíciles, así que utilice las expresiones que acaba de aprender: le permitirán ganar tiempo mientras piensa en una respuesta adecuada.

				

					
					Ahora escuche la pista 11 (extracto 7) en la que oirá un modelo de entrevista.

				

			

			Escuche la pista 10

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			Escuche la pista 11

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
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		Distintas citas de personas famosas

		
			
				
					Actividad 9

				

			

			En esta actividad va a leer distintas citas de personas famosas. Utilice un diccionario bilingüe si encuentra palabras que no entiende.

			
				1 Lea las siguientes citas y utilice las palabras que aparecen en el recuadro para rellenar los espacios:

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				Ejemplo
			

			“Cuando la [image: no alternative text] visible parece más bella que la imaginación, es porque la miran ojos enamorados”.

			Luis Cernuda (1902–1963), poeta español.

			(a)  “En el cine, incluso la …… es algo que se fabrica”.

			Manuel Gutiérrez Aragón, director de cine.

			(b)  “El …… necesita tanto de la imaginación como de la corrección”.

			Ángel Cappa (1949–), entrenador de fútbol argentino.

			(c)  “El ……, ese invento del demonio”.

			Antonio Machado (1875–1939), poeta español.

			(d)  “Que alguien me diga qué hacer con dólares y sin ……: nada”.

			Juanma Bajo Ulloa (1967–), director de cine español.

			(e)  “Hay libros cortos que, para entenderlos como se merecen, se necesita de una …… muy larga”.

			Francisco de Quevedo (1580–1645), escritor español.

			(f)  “Desprenderse de una realidad no es nada: lo heroico es desprenderse de un ……”.

			Rafael Barreti (1877–1910), escritor uruguayo. realidad

			
				2 Lea las citas sobre la imaginación (texto 2.1) en el libro de lectura. Luego cite literalmente las cuatro primeras definiciones de imaginación.

			
				Ejemplo
			

			Para Santiago Rusiñol: “La facultad de degradar las obras divinas es llamada por los pintores su imaginación”.

			
				3 Ahora parafrasee las otras citas que aparecen en el texto.

			
				Ejemplo
			

			El poeta español Luis Cernuda comenta que cuando alguien está enamorado, la realidad visible le parece más bella que la imaginada.

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		
			
				Atando cabos
			

			
				Cómo citar y parafrasear en un trabajo escrito
			

			Cuando tiene que escribir un trabajo, informe o cualquier tipo de escrito académico debe especificar qué información proviene de otras fuentes o qué ideas son de otras personas. Si no lo hace, estará cometiendo plagio.

			Para referirse a información o ideas de otras personas se puede:

			(a)  citar directamente, es decir, repetir literalmente las palabras de otra persona. Al citar es necesario:

			(b)  parafrasear las palabras de otra persona, es decir reformularlas usando palabras propias:

			Para Cappa la imaginación en el fútbol es tan necesaria como la corrección.

			Al citar o parafrasear se usan con frecuencia:

			(a)  verbos que hacen referencia al tipo de discurso:

			comentar, afirmar, añadir, agregar, explicar, expresar.

			Jonathan Brown comenta que “hay artistas que redefinen su entorno y otros que lo reflejan” y explica que Zurbarán fue un pintor que reprodujo la realidad como en un espejo.

			(b)  verbos que pueden mostrar la intención de la persona al decir esas palabras:

			aconsejar, advertir, asegurar, esperar, insistir, negar, prometer.

			Mi profesor niega que la imaginación sea innata.

			(c)  expresiones para introducir a la persona cuyas palabras se citan o la fuente de la información: según…, para…, como dice…, en palabras de…, de acuerdo con….

			
				En palabras de Cappa: “El fútbol necesita tanto de la imaginación como de la corrección”.

			(d)  expresiones para citar o parafrasear sin mencionar explícitamente al autor o a la autora:

			hay quien dice que…, algunos aseguran que…, algunos lo definen como…

			
				Hay quienes dicen que el fútbol es cuestión de vida o muerte, pero para otros es todavía más importante.

		

		Edgar de Santo

		
			
				
					Actividad 10

				

			

			En esta actividad va a oír a Edgar de Santo hablar de su propia obra.

			
				1 Antes de escuchar el texto mire las siguientes ilustraciones y conteste las preguntas:

			(a)  ¿Cuáles son arte para usted y cuáles no?

			(b)  ¿Qué características son importantes para usted cuando piensa en una obra de arte?

			Justifique su respuesta.

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				2 Escuche las pistas 12 y 13 (extracto 8) del compacto de actividades y trate de identificar cuál de las obras es la de Edgar de Santo.

			Escuche la pista 12

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			Escuche la pista 13

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			
				Para ayudarle a entender
			

			
				figuración tendencia artística que representa la realidad de manera fiel o aproximada.

			
				corriente tendencia u orientación

			
				plasmar dar forma concreta a (una idea, un sentimiento, etc.)

			
				primigenio original o primitivo

			
				abarcar contener

			
				muestra exposición

			
				3 Vuelva a escuchar las pistas 12 y 13 (extracto 8) y tome nota de las palabras clave que utiliza Edgar de Santo.

			
				4 Con la ayuda de las palabras clave que acaba de apuntar, decida cuál de las siguientes definiciones de arte conceptual es la más parecida a la de Edgar de Santo.

			(a)  El arte conceptual es una reflexión sobre el arte que exige la participación del espectador. Es de alguna forma una conceptualización de los hechos inmateriales.

			(b)  El arte conceptual es un tema polémico y es muy actual. Además tiene distintas corrientes pero en general todos comparten la idea de ir más lejos de la simple producción. Es un intento de “plasmar el pensamiento en términos sintéticos”.

			
				5 Vuelva escuchar la pista 13 (el final del extracto 8) en el que Edgar de Santo dice que trabaja con tres códigos. ¿Cuáles son, y en qué consisten?

			
				6 A continuación aparece un resumen de lo que dijo Edgar de Santo. Primero rellene los huecos con las palabras adecuadas del recuadro y luego vuelva a escuchar las pistas 12 y 13 (extracto 8) para comprobar sus respuestas.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			Edgar de Santo afirma que “dentro del …… hay muchas formas”. Explica que su vertiente original “es una …… muy clara”, pero que en cierto momento de su vida, por razones personales hizo lo que él mismo denomina “una búsqueda de otro orden en la ……”. Hablando en términos generales, de Santo dice que el tema del arte conceptual “es un tema en disputa”, pero que también está “muy de moda porque hubo …… tanto europeas como americanas que se han interesado en …… un pensamiento en términos ……”. De Santo intenta trabajar ……; como explica él mismo, no trabaja “solamente desde el ……”, que puede ser “algo hermético para ciertas ……”. Trata de …… en cada una de las …… tres códigos básicos.

			Abra una sección en su Diario sobre términos para hablar de arte y escriba una frase con cada una de las palabras del recuadro.

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		El arte conceptual

		
			
				
					Actividad 11

				

			

			En esta actividad va a estudiar más a fondo el arte conceptual.

			
					
					Si usted sabe mucho sobre arte, haga el siguiente test, y luego compruebe sus respuestas leyendo el texto . Si prefiere, lea el texto primero y luego haga el test.

				

			

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		
			¿Es usted amante del arte contemporáneo? ¿Se las da de experto?

			Compruebe cuánto sabe realmente sobre el arte conceptual realizando el siguiente test.

			Elija las tres respuestas acertadas para cada pregunta.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

		

		
			
				Atando cabos
			

			
				Definiciones académicas de corrientes artísticas
			

			Las definiciones académicas de corrientes artísticas suelen contener la siguiente información:

			
					
					describen las técnicas o elementos propios de la corriente artística;

				

					
					describen los rasgos que definen la corriente;

				

					
					especifican distintas tendencias dentro de la misma corriente;

				

					
					mencionan los principales exponentes y las obras más importantes que se incluyen dentro de la corriente.

				

			

			El lenguaje que se emplea en este tipo de texto suele ser formal e incluye vocabulario específico que a veces hace que estos textos sean difíciles de entender. La jerga de la crítica artística y de la historia del arte incluye:

			
					
					términos específicos para describir las técnicas y los materiales;

				

					
					nombres de tendencias y movimientos artísticos;

				

					
					términos cuyo significado puede ser difícil de entender para las personas que no están familiarizadas con esta área de estudio, por ejemplo: ‘descripciones tautológicas’, ‘metalenguaje’, ‘antiobjetual’.

				

			

		

		
			ARTE conceptual

			Junto a los nuevos medios técnicos como el vídeo, las cintas magnetofónicas, los textos mecanografiados, las fotocopias y las fotografías se convirtieron en el soporte del denominado Arte Conceptual. En este, el propio arte – bajo el aspecto teórico e informativo – se convierte en una reflexión sobre su propia especificidad, exigiendo para ello una participación analítica y mental por parte del espectador y utilizando aquellos medios que podrían conferirle cierta objetividad. La conceptualización de hechos inmateriales y la visualización de procesos mentales, junto a descripciones objetivas y tautológicas, se convierten en el nuevo campo de análisis.

			Entre los artistas que han desempeñado unos trabajos más analíticos, destaca Joseph Kosuth (1945–). En 1965 realizó una obra titulada Una y tres sillas, que consistía en disponer una silla, la reproducción a tamaño natural de esta y la definición que el diccionario daba del término silla en un mismo espacio; era una información redundante y a la vez un metalenguaje, puesto que se trataba de un solo objeto, una silla, y, al mismo tiempo, de tres sillas distintas: la real, la fotografiada y la definición del término.

			Kosuth, junto con Ramsden y Burn, componen el ala neoyorquina del grupo Art & Language, creado en 1968 en Londres, que, como ellos, se caracterizaba por su posición antiobjetual y antivisual e investigaba aquellas categorías que hacían referencia al arte y al espacio.

			La identificación entre objeto y artista produjo manifestaciones que recibieron la denominación de Body Art (Arte del cuerpo). En este tipo de trabajo, el cuerpo es utilizado como material de la obra; el artista se convierte así, al mismo tiempo, en sujeto y objeto: en muchos casos se han llegado a realizar actos de masoquismo, como los tatuajes de Tim Ulrichs o los cortes que se aplica Gina Pane sobre diversas partes del cuerpo como símbolo provocativo de ambivalencia bisexual y perversión polimorfa. Otra tendencia del conceptualismo es el llamado Land
				Art (Arte de la tierra), en que el material de la obra es el paisaje, que ha sido modificado de alguna manera por el artista. Son obras transitorias e invendibles como A Line Made by Walking (Una línea trazada al andar), de Richard Long. Esta ‘escultura’ como la denominaba su creador, consistía en una línea hecha por las pisadas al caminar sobre la hierba. La obra en sí no se puede exponer en una galería ni puede ser parte de un intercambio monetario, cuestionando así las prácticas a las que está acostumbrado el mundo del arte.

			
				[image: ]
			

			
				
					A line made by walking, por Richard Long, Anthony d'Offay Gallery, London
			

			(Adaptado de Historia Universal del Arte, El Siglo XX, Vol. IX. Editorial Planeta, 1987, pp 389–390)

		

		
			
				Activity

			

			
				2 Utilizando la información que aparece a continuación, escriba una definición del arte abstracto. Añada más información si quiere.

			
				[image: ]
			

			
				
					Show
              answer
				

			

		

	
		Sesión 3  Arte y artesanía

		Las diferencias entre arte y artesanía.

		Esta sesión trata de las semejanzas y diferencias que existen entre el arte y la artesanía.

		
			
				
					Actividad 12

				

			

			En esta actividad va a oír a varias personas que dan su opinión sobre las diferencias entre arte y artesanía.

			
				1 Antes de escuchar el compacto de actividades, mire las siguientes ilustraciones y relacione cada una de ellas con los términos ‘arte’ y ‘artesanía’.

			
				[image: ]
			

			
				2 ¿Qué criterios ha utilizado para su clasificación?

			
				3 Ahora escuche la pista 14 (extracto 9) del compacto de actividades, en la que varias personas explican la diferencia entre arte y artesanía. Tome nota de los términos que utiliza cada una de las personas para describir el arte y la artesanía como se muestra en el ejemplo.

			Eschuche la pista 14

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				4 Vaya a su cuadernillo de transcripciones y lea las transcripciones correspondientes al extracto de audio que acaba de escuchar. Subraye las expresiones que utilizan las distintas personas para comparar y contrastar arte y artesanía.

			
				Ejemplo
			

			
				yo creo que son muy iguales… sin embargo…

			Answer

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				4 tienen tanto… como…

			yo creo que… son tan… como

			yo interpreto… como y… como

			son dos cosas distintas pero…

			en… hay más… que en…

			
				5 Sugerencia:

			Es cierto que el arte y la artesanía son distintos.

			Casi todos tenemos una pieza de artesanía en casa, pero es más difícil tener una obra de arte. La artesanía no es tan cara como el arte. Todo el mundo sabe que el arte se valora por su exclusividad mientras que se puede disfrutar de miles de copias de la misma jarra de cerámica. A pesar de todo, yo creo que hay ejemplos donde el modelado de una pieza de artesanía puede ser tan creativo y exclusivo como una obra de arte.

			End of answer

		

		
			
				Atando cabos
			

			
				Expresiones de contraste
			

			Se puede expresar contraste entre dos ideas o cosas utilizando las siguientes fórmulas:

			(a)  frase afirmativa, frase negativa:

			(b)  contraste en el tiempo:

			(c)  oraciones concesivas:

			(d)  estructuras paralelas:

			Para más información sobre cómo expresar contraste, consulte la sección 52 del libro de gramática.

		

		
			5 Utilizando algunas de las expresiones anteriores explique su opinión sobre las diferencias entre el arte y la artesanía. Piense en diferencias relacionadas con:

		
				
				el precio

			

				
				la exclusividad

			

		

		Grábese.

		Caridad Rodríguez

		
			
				
					Actividad 13

				

			

			Ya ha escuchado a varias personas explicar las diferencias entre arte y artesanía, pero ahora escuchará a una experta en el tema, Caridad Rodríguez, directora de la FEDAC (Fundación para la Etnografía y el Desarrollo de la Artesanía Canaria), una entidad que se dedica a la investigación y promoción de la artesanía de las Islas Canarias.

			
				1 Antes de escuchar a Caridad Rodríguez, mire los siguientes pares de palabras y decida cuál se asocia con arte y cuál con artesanía. Utilice un diccionario monolingüe si lo necesita.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				2 Escuche ahora la pista 15 (extracto 10). ¿Qué términos utiliza Caridad Rodríguez para hablar del arte y cuáles para hablar de artesanía?

			Escuche la pista 15

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			Arte:

			Artesanía: reproducir piezas…

			
				3 Vuelva a escuchar la pista 15 (extracto 10) y complete el siguiente resumen sobre las diferencias entre arte y artesanía según Caridad Rodríguez.

			Según Caridad Rodríguez la diferencia más importante entre arte y artesanía es …

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		Las artesanías propias de Canarias

		
			
				
					Actividad 14

				

			

			Ahora va a seguir escuchando a Caridad Rodríguez, que habla esta vez sobre el origen de algunas de las artesanías propias de Canarias.

			
				1 Antes de escuchar los pistas, intente relacionar cada una de las artesanías de las islas Canarias con sus orígenes marcando con un visto la casilla adecuada. No se preocupe si no está seguro/a de todas las respuestas, ya que las podrá comprobar en el siguiente paso. Busque en un diccionario los nombres de las artesanías que no conozca.

			
				[image: ]
			

			
				
					Loza canaria
				
			

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				2 Ahora escuche la pista 16 (extracto 11) y verifique sus respuestas al paso anterior.

			Escuche la pista 16

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			
				3 Vuelva a escuchar la pista 16 (extracto 11) y escriba algunos detalles sobre cada una de las artesanías que menciona Caridad Rodríguez. Luego vaya al cuadernillo de transcripciones para comprobar sus respuestas.

			Abra una sección en su Diario sobre arte y artesanía y anote los términos nuevos relacionados con estos temas, y las ideas principales que han aparecido en esta sesión.

			
				4 Vaya ahora a su cuadernillo de transcripciones y lea las transcripciones correspondientes a los extractos 10 y 11. Encuentre más ejemplos de cada una de las características de las definiciones académicas que se han presentado en la sección Atando cabos anterior.

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		
			
				Atando cabos
			

			
				Definiciones en el discurso de las humanidades
			

			En las sesiones anteriores vio algunas características de las definiciones académicas relacionadas con el mundo del arte. Ahora va a aprender cómo se define en general en el discurso de las humanidades.

			(a)  El lenguaje tiende a ser formal y esto se manifiesta en algunos detalles como:

			(b)  Algunos recursos que acompañan a las definiciones son:

		

		Arte y cultura popular

		
			
				
					Actividad 15

				

			

			Ya ha analizado algunas de las diferencias que existen entre el arte y la artesanía. A continuación va a leer un texto académico en el que se explora el concepto de artesanía pero esta vez en relación a los términos dearte y cultura popular.

			Lea Arte y cultura popular (texto 2.2) en el libro de lectura. Después fíjese en la sección titulada ‘Arte popular y artesanía’ y haga dos listas: una con las características que las autoras identifican con el arte popular y otra con las de la artesanía.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			Añada cualquier información que le parezca importante a la sección sobre arte y artesanía de su Diario.

			
				Más práctica
			

			Escriba una definición de los siguientes conceptos: ‘patrimonio histórico’, ‘cultura’.

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		Distintos tipos de artesanía

		
			
				
					Actividad 16

				

			

			En esta actividad va a poder hablar de distintos tipos de artesanía.

			
				1 Relacione las siguientes artesanías con los materiales que se utilizan para elaborarlas. ¡Ojo!, tenga en cuenta que varias artesanías pueden utilizar el mismo material y que varios materiales distintos se pueden utilizar para una misma artesanía.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				2 Escriba unos apuntes sobre la artesanía de un país hispánico o de su propia región utilizando el vocabulario que ha aprendido.

			
				3 Utilizando las notas que tomó en el paso anterior, hable durante un minuto del tipo de artesanía que se hace en un país hispánico o en su propia región. Grábese si así lo desea. Luego lea una respuesta modelo en la clave.

			
				
					Show
              answer
				

			

		

	
		Sesión 4  Artistas y artesanos

		En esta sesión va a seguir explorando las diferencias entre arte y artesanía y volverá a trabajar las estrategias para comprender una discusión en grupo.

		Un grupo de estudiantes de la escuela taller del Palacio Real de Madrid

		
			
				
					Actividad 17

				

			

			En esta actividad va a escuchar a un grupo de estudiantes de la escuela taller del Palacio Real de Madrid, que hablarán sobre el arte y la artesanía. Recuerde que ya ha visto estrategias para comprender una discusión en grupo en la primera sesión; si es necesario, vuelva a leer la sección Técnicas de estudio (actividad 3) para recordar lo que ya ha estudiado.

			
				Instituciones
			

			
				Las escuelas taller y casas de oficios
			

			Las escuelas taller y casas de oficios son un programa público iniciado en 1985 por el Ministerio de Trabajo español a través del Instituto Nacional de Empleo; está cofinanciado por el Fondo Social Europeo y cuenta con el apoyo de numerosas entidades públicas.

			El objetivo del programa es la formación de jóvenes entre 16 y 25 años con poca preparación profesional y sin experiencia laboral previa, y su inserción posterior en el mercado laboral, fundamentalmente en las actividades de Construcción, Madera, Electricidad, Metal–mecánica, Calefacción, Medio Ambiente, Recursos Naturales y Artesanía.

			La formación de los alumnos se efectúa a través de un sistema de aprendizaje práctico en talleres, en grupos reducidos y según unos programas de uno a dos años de duración.

			El programa de escuelas taller y casas de oficios se caracteriza por combinar en un mismo proyecto la formación profesional de los jóvenes y la recuperación y restauración del patrimonio histórico, cultural y natural. El Palacio Real en Madrid es una de las muchas entidades que apoya el proyecto, abriendo sus puertas a jóvenes que desean formarse como artesanos y restauradores.

			
				
					Para ayudarle a entender
				
			

			
				alfarero artesano que se dedica a la fabricación de objetos de barro

			
				botijo vasija de barro redondeada con asa y pitorro que mantiene el agua fresca

			
				1 Escuche la pista 17 (extracto 12) y escoja la frase que mejor resuma el desenlace de la discusión:

			Escuche la pista 17

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

			(a)  Todo el mundo está de acuerdo.

			(b)  Al principio tienen distintas opiniones pero al final se ponen de acuerdo.

			(c)  No consiguen ponerse de acuerdo.

			
				2 Como ya sabe, una de las maneras de entender mejor una conversación informal es centrarse en las palabras clave. Ahora escuche la pista 17 (extracto 12) de nuevo y tome algunas notas para poder resumir la discusión más adelante. Puede empezar así:

			Artesanía = objetos parecidos; arte = exclusividad

			
				3 Ahora escriba unas frases para explicar lo que ha escuchado sobre cada una de las siguientes categorías:

			(a)  las obras de arte

			(b)  los objetos de artesanía

			(c)  los artistas

			(d)  los artesanos

			
				4 Escuche de nuevo la pista 17 (extracto 12), esta vez con la transcripción, y subraye ejemplos concretos de las siguientes estrategias de comunicación propias de una discusión informal en grupo:

			(a)  uso de ‘tú’

			(b)  fórmulas para mostrar acuerdo

			(c)  fórmulas para mostrar desacuerdo

			(d)  fórmulas para interrumpir

			(e)  expresiones para explicar algo que se está diciendo

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		
			
				
					Actividad 18

				

			

			Hasta ahora ha expresado lo que son para usted el arte y la artesanía, pero para terminar esta sesión va a tener la oportunidad de exponer su punto de vista en contraste con el de otras personas mostrando su acuerdo o desacuerdo con lo que dicen sobre el arte y la artesanía.

			Vaya a la pista 18 (extracto 13) y participe en la conversación siguiendo las pautas que se le dan.

			Escuche la pista 17

			
				
					Play
                  audio
				
			

			
				
					View
                  document
				

			

		

	
		Sesión 5 Lectura

		En esta sesión va a leer unos poemas sobre un famoso artista. La poesía es una forma literaria que expresa ideas o sentimientos a través del ritmo, la armonía y la imagen. Está escrita en verso y utiliza la rima de manera más o menos libre.

		La poesía

		
			
				
					Actividad 19

				

			

			Muchas personas piensan que la poesía, especialmente en una lengua extranjera, es difícil de leer.

			
				1 ¿Cuáles de los siguientes puntos le resultan difíciles a usted cuando lee poesía?

			
					
					la inversión de estructuras gramaticales puede dificultar el análisis y la comprensión de las frases;

				

					
					las metáforas, personificaciones, etc. propias del lenguaje literario pueden ser difíciles de comprender;

				

					
					a veces hay elementos que no suelen asociarse los unos con los otros en la vida real;

				

					
					a veces se dicen las cosas solo a medias, o se omiten, y hay que ‘adivinarlas’;

				

					
					las referencias culturales pueden ser difíciles de entender.

				

			

			Aunque es cierto que los aspectos anteriores pueden dificultar la comprensión, también es verdad que muchos de ellos están presentes también en la prosa. Quizás le parezca que leer poesía es especialmente difícil, pero es importante que usted intente familiarizarse con este tipo de texto ya que:

			
					
					la poesía forma parte del patrimonio cultural hispano y, como el resto de las artes, es una de las claves para comprender la cultura;

				

					
					leer poesía es una manera de ampliar su vocabulario;

				

					
					leer poesía le ayudará a desarrollar un sentido casi instintivo de los ritmos y las melodías de una lengua;

				

					
					memorizar poemas y recitarlos es un excelente ejercicio de pronunciación.

				

			

			
				2 A continuación va a leer dos poemas sobre el pintor Joan Miró, pero antes, para familiarizarse con la vida de este artista, lea la información que aparece a continuación:

			
				[image: ]
			

			
				
					Personajes Joan Miró
				
			

			El pintor catalán Joan Miró (1893– 1983) nació en Barcelona; allí realizó su formación pictórica y tuvo su primera exposición individual. En 1919 hizo su primer viaje a París, donde conoció a Pablo Picasso. Durante los años siguientes, empezó a pasar los veranos en la localidad tarraconense de Montroig, y los inviernos en París, donde a partir de 1921 se relacionó con los pintores y escritores que constituirían el grupo surrealista. Desde 1924 formó parte del grupo surrealista, llegando a ser uno de sus mayores exponentes, pero supo mantenerse al margen de las querellas y divisiones del grupo. En su obra se basó en la memoria, la fantasía y lo irracional para crear imágenes plásticas análogas a las de la poesía surrealista. Su obra incorpora imágenes de formas animales distorsionadas, formas orgánicas y elementos geométricos que parecen flotar sobre un fondo de color muy vivo.

			Aunque se identificó con la causa republicana durante la Guerra Civil, al empezar la Segunda Guerra Mundial regresó a España; llevó una vida retirada durante la dictadura franquista, pasando temporadas en Montroig, Palma de Mallorca y Barcelona. Desde los años cuarenta empezó a experimentar con otras técnicas, realizando numerosas obras murales en cerámica, así como vidrieras y tapices. En 1956 se trasladó definitivamente a Mallorca, donde murió en 1983.

			
				3 Busque algún poema de Rafael Alberti en Internet y léalo.

		

		
			
				Técnicas de estudio
			

			
				Cómo entender un texto que contiene palabras desconocidas
			

			Es muy probable que al leer cualquier tipo de texto, pero sobre todo textos literarios, encuentre palabras que no entienda. Varias estrategias le pueden ayudar:

			
					
					Recuerde que no siempre es necesario entender todas las palabras; a veces basta con entender las palabras clave o el significado general de la frase.

				

					
					Si no entiende alguna palabra, intente adivinar su significado por el contexto. A veces entender el significado aproximado es suficiente.

				

					
					Puede, por supuesto, buscar la palabra que no entiende en un diccionario. Si la palabra que no entiende es una palabra clave, esta es una estrategia muy válida. Sin embargo, si para de leer cada vez que no entiende algo y lo busca en un diccionario, interrumpirá el proceso de lectura y comprensión del texto. Recuerde que muchas veces, aunque al principio no entienda el significado de una palabra, al seguir leyendo podrá aclarar el sentido de la misma.

				

			

			Como regla general, no insista en buscar todas las palabras desconocidas en un diccionario: es un trabajo que le puede llevar mucho tiempo y desanimarle; es mejor que desarrolle la destreza de intentar adivinar el significado por el contexto, o simplemente que siga leyendo y no se preocupe de querer entenderlo todo.

		

	
		Sesión 6  De mi puáo y letra

		La estructura y el lenguaje de los cuentos

		Como ya sabe, las sesiones tituladas De mi puño y letra están dedicadas específicamente a desarrollar sus destrezas de escritura. En esta sesión analizará la estructura y el lenguaje de los cuentos.

		
			A vista de pájaro
		

		En esta sección leerá un cuento y analizará sus primeras impresiones.

		
			
				
					Actividad 20

				

			

			En esta actividad analizará las diferencias generales entre la novela y el cuento y se fijará en el significado del título del cuento que va a leer más adelante.

			
				1 Los siguientes términos se usan para hablar de literatura. Asegúrese que los entiende buscando su significado en un diccionario si es necesario.

			
				[image: ]
			

			
				2 Antes de leer el cuento reflexione acerca de las diferencias generales entre una novela y un cuento; marque con un visto la casilla adecuada al lado de cada característica.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				3 Antes de leer el cuento Apocalipsis reflexione sobre el título:

			(a)  ¿Qué le sugiere el título?

			(b)  ¿Cuál cree que va a ser el tema central?

			
				[image: ]
			

			
				
					Personajes Marco Denevi
				
			

			Nació en 1922 en Buenos Aires, Argentina. Abogado de profesión, jamás ejerció sino que se dedicó a escribir ficción. En 1955, ganó el Premio Kraft, un premio literario, por su novela Rosaura a las diez, su primera y más recordada novela. Dos años más tarde, ganó el Premio Literario Nacional por su obra dramática Los expedientes. El cuento ‘Apocalipsis’ está extraído de la colección Cuentos y micro-cuentos publicada en 1970. Denevi fue conocido por su sensibilidad humana y por su incesante actividad periodística. Murió en 1998.

			(http://www.literatura.org/Denevi/Denevi.html, adaptado) [último acceso el 21 de bpril 2007]

			
				[image: ]
			

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		Primeras impresiones sobre el cuento Apocalipsis
		

		
			
				
					Actividad 21

				

			

			En esta actividad podrá dar sus primeras impresiones sobre el cuento Apocalipsis y analizará en detalle lo que pasó, dónde y cuándo; también podrá descubrir desde qué punto de vista se narra el cuento.

			
				1 Lea el cuento Apocalipsis (abajo) del argentino Marco Denevi una vez solamente. Anote sus primeras impresiones completando los siguientes apuntes:

			El título ‘Apocalipsis’ es apropiado porque…

			El tema central del cuento es…

			Me gustó / no me gustó el cuento porque…

			
				2 Ahora reflexione un poco y conteste las siguientes preguntas:

			(a)  ¿Cuándo ocurrirá la extinción de la raza humana según el cuento?

			(b)  ¿Por qué no necesitarán hacer nada los seres humanos?

			(c)  ¿Qué tipo de cosas desaparecerán gradualmente?

			(d)  ¿Qué pasará con los seres humanos? ¿Y con las máquinas?

			(e)  ¿Por qué no serán eliminadas las máquinas?

			
				3 Lea el principio y el final del cuento concentrándose en el narrador, y diga si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas. Corrija también las afirmaciones falsas.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				4 Lea el cuento otra vez por encima y fíjese en el entorno, el tiempo y el espacio. Escoja la respuesta correcta:

			(a)  El entorno es:

			(b)  El cuento está localizado en:

			(c)  El espacio es:

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		
			[image: no alternative text]
		

		(R. M. Valette & J. Renjilian-Burgy, Album, Segunda edición, D.C. Heath & Co., EE.UU, 1993)

		
			[image: ]
		

		Nuevo vocabulario relacionado con el tono de un cuento

		
			
				
					Actividad 22

				

			

			En esta actividad podrá aprender nuevo vocabulario relacionado con el tono de un cuento y también identificará el tono de Apocalipsis.
			

			Click 'view document' to open ‘Apocalipsis' de Marco Denevi

			
				
					View
                  document
				

			

			
				1 Pensando un poco en el tono de un cuento, lea la siguiente lista de palabras y dé un antónimo (una palabra con el significado opuesto) a cada una de ellas siguiendo el ejemplo:

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				2 Utilizando la tabla que acaba de completar en el paso anterior, ponga un visto junto a los adjetivos que describen el tono de Apocalipsis; léalo otra vez si hace falta.

			
				Renglón por renglón
			

			En esta sección examinará detalladamente los personajes y la intención del escritor.

			Answer

			
				1 Sugerencias: triste – alegre; misterioso – evidente; cínico – sincero; serio – jocoso; superficial –profundo; satírico – directo; pesimista – optimista; sentimental – racional; lúgubre – animado; fantástico – real.

			
				2 Sugerencia:

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			End of answer

		

		Los personajes del cuento y el mundo de las máquinas

		
			
				
					Actividad 23

				

			

			En esta actividad podrá analizar las características de los personajes del cuento y tendrá la oportunidad de escribir un párrafo describiendo el mundo de las máquinas.

			Click 'view document' to open ‘Apocalipsis' de Marco Denevi

			
				
					View
                  document
				

			

			
				1 Vuelva a leer el cuento detenidamente prestando atención a los personajes y rellene la tabla que aparece a continuación comparando las alusiones a la raza humana con las de las máquinas. Busque frases en el texto para justificar sus afirmaciones.

			
				
			

			
				
					View table
				

			

			
				2 Ahora imagínese usted un mundo en donde las máquinas hayan reemplazado completamente a los humanos y haga una descripción del mundo de las máquinas, su apariencia, sus actividades y las relaciones entre sí mismas. Utilice algunas de las palabras que caracterizan a las máquinas en Apocalipsis y escriba unas 100 palabras. Si quiere, puede empezar así:

			El mundo de las máquinas es un mundo lleno de bullicio y perpetua actividad…
			

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		El estilo del escritor

		
			
				
					Actividad 24

				

			

			En esta actividad va a prestar atención al estilo del escritor.

			
					
					Busque en un diccionario monolingüe las definiciones de las siguientes figuras literarias:

						
						Hipérbole:

					

						
						Hipérbaton:

					

						
						Enumeración:

					

						
						Ironía:

					

				

					
					Ahora diga cuáles dos predominan en Apocalipsis y dé ejemplos concretos citando frases textuales del cuento.

				

			

			Click 'view document' to open ‘Apocalipsis' de Marco Denevi

			
				
					View
                  document
				

			

			
				
					Show
              answer
				

			

		

		La intención del escritor y su mensaje

		
			
				
					Actividad 25

				

			

			Finalmente, en esta actividad, va a juzgar la intención del escritor y su mensaje.

			
					
					Explique el efecto que tienen las figuras retóricas utilizadas en el cuento.

				

					
					Conteste las siguientes preguntas:

						
						(a)  ¿Le parece a usted que el escritor les tiene fobia a las máquinas?

					

						
						(b)  ¿Cree usted que el escritor tiene razón al sugerir que en la actualidad los seres humanos están abusando de la tecnología?

					

						
						(c)  ¿Qué implicaciones podría tener el abuso de la tecnología?

					

						
						(d)  ¿Le recomendaría este cuento a otras personas?

					

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					Show
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OEBPS/js/jquery-latest.js
/*!
 * jQuery JavaScript Library v1.4.2
 * http://jquery.com/
 *
 * Copyright 2010, John Resig
 * Dual licensed under the MIT or GPL Version 2 licenses.
 * http://jquery.org/license
 *
 * Includes Sizzle.js
 * http://sizzlejs.com/
 * Copyright 2010, The Dojo Foundation
 * Released under the MIT, BSD, and GPL Licenses.
 *
 * Date: Sat Feb 13 22:33:48 2010 -0500
 */
(function( window, undefined ) {

// Define a local copy of jQuery
var jQuery = function( selector, context ) {
		// The jQuery object is actually just the init constructor 'enhanced'
		return new jQuery.fn.init( selector, context );
	},

	// Map over jQuery in case of overwrite
	_jQuery = window.jQuery,

	// Map over the $ in case of overwrite
	_$ = window.$,

	// Use the correct document accordingly with window argument (sandbox)
	document = window.document,

	// A central reference to the root jQuery(document)
	rootjQuery,

	// A simple way to check for HTML strings or ID strings
	// (both of which we optimize for)
	quickExpr = /^[^<]*(<[\w\W]+>)[^>]*$|^#([\w-]+)$/,

	// Is it a simple selector
	isSimple = /^.[^:#\[\.,]*$/,

	// Check if a string has a non-whitespace character in it
	rnotwhite = /\S/,

	// Used for trimming whitespace
	rtrim = /^(\s|\u00A0)+|(\s|\u00A0)+$/g,

	// Match a standalone tag
	rsingleTag = /^<(\w+)\s*\/?>(?:<\/\1>)?$/,

	// Keep a UserAgent string for use with jQuery.browser
	userAgent = navigator.userAgent,

	// For matching the engine and version of the browser
	browserMatch,
	
	// Has the ready events already been bound?
	readyBound = false,
	
	// The functions to execute on DOM ready
	readyList = [],

	// The ready event handler
	DOMContentLoaded,

	// Save a reference to some core methods
	toString = Object.prototype.toString,
	hasOwnProperty = Object.prototype.hasOwnProperty,
	push = Array.prototype.push,
	slice = Array.prototype.slice,
	indexOf = Array.prototype.indexOf;

jQuery.fn = jQuery.prototype = {
	init: function( selector, context ) {
		var match, elem, ret, doc;

		// Handle $(""), $(null), or $(undefined)
		if ( !selector ) {
			return this;
		}

		// Handle $(DOMElement)
		if ( selector.nodeType ) {
			this.context = this[0] = selector;
			this.length = 1;
			return this;
		}
		
		// The body element only exists once, optimize finding it
		if ( selector === "body" && !context ) {
			this.context = document;
			this[0] = document.body;
			this.selector = "body";
			this.length = 1;
			return this;
		}

		// Handle HTML strings
		if ( typeof selector === "string" ) {
			// Are we dealing with HTML string or an ID?
			match = quickExpr.exec( selector );

			// Verify a match, and that no context was specified for #id
			if ( match && (match[1] || !context) ) {

				// HANDLE: $(html) -> $(array)
				if ( match[1] ) {
					doc = (context ? context.ownerDocument || context : document);

					// If a single string is passed in and it's a single tag
					// just do a createElement and skip the rest
					ret = rsingleTag.exec( selector );

					if ( ret ) {
						if ( jQuery.isPlainObject( context ) ) {
							selector = [ document.createElement( ret[1] ) ];
							jQuery.fn.attr.call( selector, context, true );

						} else {
							selector = [ doc.createElement( ret[1] ) ];
						}

					} else {
						ret = buildFragment( [ match[1] ], [ doc ] );
						selector = (ret.cacheable ? ret.fragment.cloneNode(true) : ret.fragment).childNodes;
					}
					
					return jQuery.merge( this, selector );
					
				// HANDLE: $("#id")
				} else {
					elem = document.getElementById( match[2] );

					if ( elem ) {
						// Handle the case where IE and Opera return items
						// by name instead of ID
						if ( elem.id !== match[2] ) {
							return rootjQuery.find( selector );
						}

						// Otherwise, we inject the element directly into the jQuery object
						this.length = 1;
						this[0] = elem;
					}

					this.context = document;
					this.selector = selector;
					return this;
				}

			// HANDLE: $("TAG")
			} else if ( !context && /^\w+$/.test( selector ) ) {
				this.selector = selector;
				this.context = document;
				selector = document.getElementsByTagName( selector );
				return jQuery.merge( this, selector );

			// HANDLE: $(expr, $(...))
			} else if ( !context || context.jquery ) {
				return (context || rootjQuery).find( selector );

			// HANDLE: $(expr, context)
			// (which is just equivalent to: $(context).find(expr)
			} else {
				return jQuery( context ).find( selector );
			}

		// HANDLE: $(function)
		// Shortcut for document ready
		} else if ( jQuery.isFunction( selector ) ) {
			return rootjQuery.ready( selector );
		}

		if (selector.selector !== undefined) {
			this.selector = selector.selector;
			this.context = selector.context;
		}

		return jQuery.makeArray( selector, this );
	},

	// Start with an empty selector
	selector: "",

	// The current version of jQuery being used
	jquery: "1.4.2",

	// The default length of a jQuery object is 0
	length: 0,

	// The number of elements contained in the matched element set
	size: function() {
		return this.length;
	},

	toArray: function() {
		return slice.call( this, 0 );
	},

	// Get the Nth element in the matched element set OR
	// Get the whole matched element set as a clean array
	get: function( num ) {
		return num == null ?

			// Return a 'clean' array
			this.toArray() :

			// Return just the object
			( num < 0 ? this.slice(num)[ 0 ] : this[ num ] );
	},

	// Take an array of elements and push it onto the stack
	// (returning the new matched element set)
	pushStack: function( elems, name, selector ) {
		// Build a new jQuery matched element set
		var ret = jQuery();

		if ( jQuery.isArray( elems ) ) {
			push.apply( ret, elems );
		
		} else {
			jQuery.merge( ret, elems );
		}

		// Add the old object onto the stack (as a reference)
		ret.prevObject = this;

		ret.context = this.context;

		if ( name === "find" ) {
			ret.selector = this.selector + (this.selector ? " " : "") + selector;
		} else if ( name ) {
			ret.selector = this.selector + "." + name + "(" + selector + ")";
		}

		// Return the newly-formed element set
		return ret;
	},

	// Execute a callback for every element in the matched set.
	// (You can seed the arguments with an array of args, but this is
	// only used internally.)
	each: function( callback, args ) {
		return jQuery.each( this, callback, args );
	},
	
	ready: function( fn ) {
		// Attach the listeners
		jQuery.bindReady();

		// If the DOM is already ready
		if ( jQuery.isReady ) {
			// Execute the function immediately
			fn.call( document, jQuery );

		// Otherwise, remember the function for later
		} else if ( readyList ) {
			// Add the function to the wait list
			readyList.push( fn );
		}

		return this;
	},
	
	eq: function( i ) {
		return i === -1 ?
			this.slice( i ) :
			this.slice( i, +i + 1 );
	},

	first: function() {
		return this.eq( 0 );
	},

	last: function() {
		return this.eq( -1 );
	},

	slice: function() {
		return this.pushStack( slice.apply( this, arguments ),
			"slice", slice.call(arguments).join(",") );
	},

	map: function( callback ) {
		return this.pushStack( jQuery.map(this, function( elem, i ) {
			return callback.call( elem, i, elem );
		}));
	},
	
	end: function() {
		return this.prevObject || jQuery(null);
	},

	// For internal use only.
	// Behaves like an Array's method, not like a jQuery method.
	push: push,
	sort: [].sort,
	splice: [].splice
};

// Give the init function the jQuery prototype for later instantiation
jQuery.fn.init.prototype = jQuery.fn;

jQuery.extend = jQuery.fn.extend = function() {
	// copy reference to target object
	var target = arguments[0] || {}, i = 1, length = arguments.length, deep = false, options, name, src, copy;

	// Handle a deep copy situation
	if ( typeof target === "boolean" ) {
		deep = target;
		target = arguments[1] || {};
		// skip the boolean and the target
		i = 2;
	}

	// Handle case when target is a string or something (possible in deep copy)
	if ( typeof target !== "object" && !jQuery.isFunction(target) ) {
		target = {};
	}

	// extend jQuery itself if only one argument is passed
	if ( length === i ) {
		target = this;
		--i;
	}

	for ( ; i < length; i++ ) {
		// Only deal with non-null/undefined values
		if ( (options = arguments[ i ]) != null ) {
			// Extend the base object
			for ( name in options ) {
				src = target[ name ];
				copy = options[ name ];

				// Prevent never-ending loop
				if ( target === copy ) {
					continue;
				}

				// Recurse if we're merging object literal values or arrays
				if ( deep && copy && ( jQuery.isPlainObject(copy) || jQuery.isArray(copy) ) ) {
					var clone = src && ( jQuery.isPlainObject(src) || jQuery.isArray(src) ) ? src
						: jQuery.isArray(copy) ? [] : {};

					// Never move original objects, clone them
					target[ name ] = jQuery.extend( deep, clone, copy );

				// Don't bring in undefined values
				} else if ( copy !== undefined ) {
					target[ name ] = copy;
				}
			}
		}
	}

	// Return the modified object
	return target;
};

jQuery.extend({
	noConflict: function( deep ) {
		window.$ = _$;

		if ( deep ) {
			window.jQuery = _jQuery;
		}

		return jQuery;
	},
	
	// Is the DOM ready to be used? Set to true once it occurs.
	isReady: false,
	
	// Handle when the DOM is ready
	ready: function() {
		// Make sure that the DOM is not already loaded
		if ( !jQuery.isReady ) {
			// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).
			if ( !document.body ) {
				return setTimeout( jQuery.ready, 13 );
			}

			// Remember that the DOM is ready
			jQuery.isReady = true;

			// If there are functions bound, to execute
			if ( readyList ) {
				// Execute all of them
				var fn, i = 0;
				while ( (fn = readyList[ i++ ]) ) {
					fn.call( document, jQuery );
				}

				// Reset the list of functions
				readyList = null;
			}

			// Trigger any bound ready events
			if ( jQuery.fn.triggerHandler ) {
				jQuery( document ).triggerHandler( "ready" );
			}
		}
	},
	
	bindReady: function() {
		if ( readyBound ) {
			return;
		}

		readyBound = true;

		// Catch cases where $(document).ready() is called after the
		// browser event has already occurred.
		if ( document.readyState === "complete" ) {
			return jQuery.ready();
		}

		// Mozilla, Opera and webkit nightlies currently support this event
		if ( document.addEventListener ) {
			// Use the handy event callback
			document.addEventListener( "DOMContentLoaded", DOMContentLoaded, false );
			
			// A fallback to window.onload, that will always work
			window.addEventListener( "load", jQuery.ready, false );

		// If IE event model is used
		} else if ( document.attachEvent ) {
			// ensure firing before onload,
			// maybe late but safe also for iframes
			document.attachEvent("onreadystatechange", DOMContentLoaded);
			
			// A fallback to window.onload, that will always work
			window.attachEvent( "onload", jQuery.ready );

			// If IE and not a frame
			// continually check to see if the document is ready
			var toplevel = false;

			try {
				toplevel = window.frameElement == null;
			} catch(e) {}

			if ( document.documentElement.doScroll && toplevel ) {
				doScrollCheck();
			}
		}
	},

	// See test/unit/core.js for details concerning isFunction.
	// Since version 1.3, DOM methods and functions like alert
	// aren't supported. They return false on IE (#2968).
	isFunction: function( obj ) {
		return toString.call(obj) === "[object Function]";
	},

	isArray: function( obj ) {
		return toString.call(obj) === "[object Array]";
	},

	isPlainObject: function( obj ) {
		// Must be an Object.
		// Because of IE, we also have to check the presence of the constructor property.
		// Make sure that DOM nodes and window objects don't pass through, as well
		if ( !obj || toString.call(obj) !== "[object Object]" || obj.nodeType || obj.setInterval ) {
			return false;
		}
		
		// Not own constructor property must be Object
		if ( obj.constructor
			&& !hasOwnProperty.call(obj, "constructor")
			&& !hasOwnProperty.call(obj.constructor.prototype, "isPrototypeOf") ) {
			return false;
		}
		
		// Own properties are enumerated firstly, so to speed up,
		// if last one is own, then all properties are own.
	
		var key;
		for ( key in obj ) {}
		
		return key === undefined || hasOwnProperty.call( obj, key );
	},

	isEmptyObject: function( obj ) {
		for ( var name in obj ) {
			return false;
		}
		return true;
	},
	
	error: function( msg ) {
		throw msg;
	},
	
	parseJSON: function( data ) {
		if ( typeof data !== "string" || !data ) {
			return null;
		}

		// Make sure leading/trailing whitespace is removed (IE can't handle it)
		data = jQuery.trim( data );
		
		// Make sure the incoming data is actual JSON
		// Logic borrowed from http://json.org/json2.js
		if ( /^[\],:{}\s]*$/.test(data.replace(/\\(?:["\\\/bfnrt]|u[0-9a-fA-F]{4})/g, "@")
			.replace(/"[^"\\\n\r]*"|true|false|null|-?\d+(?:\.\d*)?(?:[eE][+\-]?\d+)?/g, "]")
			.replace(/(?:^|:|,)(?:\s*\[)+/g, "")) ) {

			// Try to use the native JSON parser first
			return window.JSON && window.JSON.parse ?
				window.JSON.parse( data ) :
				(new Function("return " + data))();

		} else {
			jQuery.error( "Invalid JSON: " + data );
		}
	},

	noop: function() {},

	// Evalulates a script in a global context
	globalEval: function( data ) {
		if ( data && rnotwhite.test(data) ) {
			// Inspired by code by Andrea Giammarchi
			// http://webreflection.blogspot.com/2007/08/global-scope-evaluation-and-dom.html
			var head = document.getElementsByTagName("head")[0] || document.documentElement,
				script = document.createElement("script");

			script.type = "text/javascript";

			if ( jQuery.support.scriptEval ) {
				script.appendChild( document.createTextNode( data ) );
			} else {
				script.text = data;
			}

			// Use insertBefore instead of appendChild to circumvent an IE6 bug.
			// This arises when a base node is used (#2709).
			head.insertBefore( script, head.firstChild );
			head.removeChild( script );
		}
	},

	nodeName: function( elem, name ) {
		return elem.nodeName && elem.nodeName.toUpperCase() === name.toUpperCase();
	},

	// args is for internal usage only
	each: function( object, callback, args ) {
		var name, i = 0,
			length = object.length,
			isObj = length === undefined || jQuery.isFunction(object);

		if ( args ) {
			if ( isObj ) {
				for ( name in object ) {
					if ( callback.apply( object[ name ], args ) === false ) {
						break;
					}
				}
			} else {
				for ( ; i < length; ) {
					if ( callback.apply( object[ i++ ], args ) === false ) {
						break;
					}
				}
			}

		// A special, fast, case for the most common use of each
		} else {
			if ( isObj ) {
				for ( name in object ) {
					if ( callback.call( object[ name ], name, object[ name ] ) === false ) {
						break;
					}
				}
			} else {
				for ( var value = object[0];
					i < length && callback.call( value, i, value ) !== false; value = object[++i] ) {}
			}
		}

		return object;
	},

	trim: function( text ) {
		return (text || "").replace( rtrim, "" );
	},

	// results is for internal usage only
	makeArray: function( array, results ) {
		var ret = results || [];

		if ( array != null ) {
			// The window, strings (and functions) also have 'length'
			// The extra typeof function check is to prevent crashes
			// in Safari 2 (See: #3039)
			if ( array.length == null || typeof array === "string" || jQuery.isFunction(array) || (typeof array !== "function" && array.setInterval) ) {
				push.call( ret, array );
			} else {
				jQuery.merge( ret, array );
			}
		}

		return ret;
	},

	inArray: function( elem, array ) {
		if ( array.indexOf ) {
			return array.indexOf( elem );
		}

		for ( var i = 0, length = array.length; i < length; i++ ) {
			if ( array[ i ] === elem ) {
				return i;
			}
		}

		return -1;
	},

	merge: function( first, second ) {
		var i = first.length, j = 0;

		if ( typeof second.length === "number" ) {
			for ( var l = second.length; j < l; j++ ) {
				first[ i++ ] = second[ j ];
			}
		
		} else {
			while ( second[j] !== undefined ) {
				first[ i++ ] = second[ j++ ];
			}
		}

		first.length = i;

		return first;
	},

	grep: function( elems, callback, inv ) {
		var ret = [];

		// Go through the array, only saving the items
		// that pass the validator function
		for ( var i = 0, length = elems.length; i < length; i++ ) {
			if ( !inv !== !callback( elems[ i ], i ) ) {
				ret.push( elems[ i ] );
			}
		}

		return ret;
	},

	// arg is for internal usage only
	map: function( elems, callback, arg ) {
		var ret = [], value;

		// Go through the array, translating each of the items to their
		// new value (or values).
		for ( var i = 0, length = elems.length; i < length; i++ ) {
			value = callback( elems[ i ], i, arg );

			if ( value != null ) {
				ret[ ret.length ] = value;
			}
		}

		return ret.concat.apply( [], ret );
	},

	// A global GUID counter for objects
	guid: 1,

	proxy: function( fn, proxy, thisObject ) {
		if ( arguments.length === 2 ) {
			if ( typeof proxy === "string" ) {
				thisObject = fn;
				fn = thisObject[ proxy ];
				proxy = undefined;

			} else if ( proxy && !jQuery.isFunction( proxy ) ) {
				thisObject = proxy;
				proxy = undefined;
			}
		}

		if ( !proxy && fn ) {
			proxy = function() {
				return fn.apply( thisObject || this, arguments );
			};
		}

		// Set the guid of unique handler to the same of original handler, so it can be removed
		if ( fn ) {
			proxy.guid = fn.guid = fn.guid || proxy.guid || jQuery.guid++;
		}

		// So proxy can be declared as an argument
		return proxy;
	},

	// Use of jQuery.browser is frowned upon.
	// More details: http://docs.jquery.com/Utilities/jQuery.browser
	uaMatch: function( ua ) {
		ua = ua.toLowerCase();

		var match = /(webkit)[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||
			/(opera)(?:.*version)?[ \/]([\w.]+)/.exec( ua ) ||
			/(msie) ([\w.]+)/.exec( ua ) ||
			!/compatible/.test( ua ) && /(mozilla)(?:.*? rv:([\w.]+))?/.exec( ua ) ||
		  	[];

		return { browser: match[1] || "", version: match[2] || "0" };
	},

	browser: {}
});

browserMatch = jQuery.uaMatch( userAgent );
if ( browserMatch.browser ) {
	jQuery.browser[ browserMatch.browser ] = true;
	jQuery.browser.version = browserMatch.version;
}

// Deprecated, use jQuery.browser.webkit instead
if ( jQuery.browser.webkit ) {
	jQuery.browser.safari = true;
}

if ( indexOf ) {
	jQuery.inArray = function( elem, array ) {
		return indexOf.call( array, elem );
	};
}

// All jQuery objects should point back to these
rootjQuery = jQuery(document);

// Cleanup functions for the document ready method
if ( document.addEventListener ) {
	DOMContentLoaded = function() {
		document.removeEventListener( "DOMContentLoaded", DOMContentLoaded, false );
		jQuery.ready();
	};

} else if ( document.attachEvent ) {
	DOMContentLoaded = function() {
		// Make sure body exists, at least, in case IE gets a little overzealous (ticket #5443).
		if ( document.readyState === "complete" ) {
			document.detachEvent( "onreadystatechange", DOMContentLoaded );
			jQuery.ready();
		}
	};
}

// The DOM ready check for Internet Explorer
function doScrollCheck() {
	if ( jQuery.isReady ) {
		return;
	}

	try {
		// If IE is used, use the trick by Diego Perini
		// http://javascript.nwbox.com/IEContentLoaded/
		document.documentElement.doScroll("left");
	} catch( error ) {
		setTimeout( doScrollCheck, 1 );
		return;
	}

	// and execute any waiting functions
	jQuery.ready();
}

function evalScript( i, elem ) {
	if ( elem.src ) {
		jQuery.ajax({
			url: elem.src,
			async: false,
			dataType: "script"
		});
	} else {
		jQuery.globalEval( elem.text || elem.textContent || elem.innerHTML || "" );
	}

	if ( elem.parentNode ) {
		elem.parentNode.removeChild( elem );
	}
}

// Mutifunctional method to get and set values to a collection
// The value/s can be optionally by executed if its a function
function access( elems, key, value, exec, fn, pass ) {
	var length = elems.length;
	
	// Setting many attributes
	if ( typeof key === "object" ) {
		for ( var k in key ) {
			access( elems, k, key[k], exec, fn, value );
		}
		return elems;
	}
	
	// Setting one attribute
	if ( value !== undefined ) {
		// Optionally, function values get executed if exec is true
		exec = !pass && exec && jQuery.isFunction(value);
		
		for ( var i = 0; i < length; i++ ) {
			fn( elems[i], key, exec ? value.call( elems[i], i, fn( elems[i], key ) ) : value, pass );
		}
		
		return elems;
	}
	
	// Getting an attribute
	return length ? fn( elems[0], key ) : undefined;
}

function now() {
	return (new Date).getTime();
}
(function() {

	jQuery.support = {};

	var root = document.documentElement,
		script = document.createElement("script"),
		div = document.createElement("div"),
		id = "script" + now();

	div.style.display = "none";
	div.innerHTML = "   <link/><table></table><a href='/a' style='color:red;float:left;opacity:.55;'>a</a><input type='checkbox'/>";

	var all = div.getElementsByTagName("*"),
		a = div.getElementsByTagName("a")[0];

	// Can't get basic test support
	if ( !all || !all.length || !a ) {
		return;
	}

	jQuery.support = {
		// IE strips leading whitespace when .innerHTML is used
		leadingWhitespace: div.firstChild.nodeType === 3,

		// Make sure that tbody elements aren't automatically inserted
		// IE will insert them into empty tables
		tbody: !div.getElementsByTagName("tbody").length,

		// Make sure that link elements get serialized correctly by innerHTML
		// This requires a wrapper element in IE
		htmlSerialize: !!div.getElementsByTagName("link").length,

		// Get the style information from getAttribute
		// (IE uses .cssText insted)
		style: /red/.test( a.getAttribute("style") ),

		// Make sure that URLs aren't manipulated
		// (IE normalizes it by default)
		hrefNormalized: a.getAttribute("href") === "/a",

		// Make sure that element opacity exists
		// (IE uses filter instead)
		// Use a regex to work around a WebKit issue. See #5145
		opacity: /^0.55$/.test( a.style.opacity ),

		// Verify style float existence
		// (IE uses styleFloat instead of cssFloat)
		cssFloat: !!a.style.cssFloat,

		// Make sure that if no value is specified for a checkbox
		// that it defaults to "on".
		// (WebKit defaults to "" instead)
		checkOn: div.getElementsByTagName("input")[0].value === "on",

		// Make sure that a selected-by-default option has a working selected property.
		// (WebKit defaults to false instead of true, IE too, if it's in an optgroup)
		optSelected: document.createElement("select").appendChild( document.createElement("option") ).selected,

		parentNode: div.removeChild( div.appendChild( document.createElement("div") ) ).parentNode === null,

		// Will be defined later
		deleteExpando: true,
		checkClone: false,
		scriptEval: false,
		noCloneEvent: true,
		boxModel: null
	};

	script.type = "text/javascript";
	try {
		script.appendChild( document.createTextNode( "window." + id + "=1;" ) );
	} catch(e) {}

	root.insertBefore( script, root.firstChild );

	// Make sure that the execution of code works by injecting a script
	// tag with appendChild/createTextNode
	// (IE doesn't support this, fails, and uses .text instead)
	if ( window[ id ] ) {
		jQuery.support.scriptEval = true;
		delete window[ id ];
	}

	// Test to see if it's possible to delete an expando from an element
	// Fails in Internet Explorer
	try {
		delete script.test;
	
	} catch(e) {
		jQuery.support.deleteExpando = false;
	}

	root.removeChild( script );

	if ( div.attachEvent && div.fireEvent ) {
		div.attachEvent("onclick", function click() {
			// Cloning a node shouldn't copy over any
			// bound event handlers (IE does this)
			jQuery.support.noCloneEvent = false;
			div.detachEvent("onclick", click);
		});
		div.cloneNode(true).fireEvent("onclick");
	}

	div = document.createElement("div");
	div.innerHTML = "<input type='radio' name='radiotest' checked='checked'/>";

	var fragment = document.createDocumentFragment();
	fragment.appendChild( div.firstChild );

	// WebKit doesn't clone checked state correctly in fragments
	jQuery.support.checkClone = fragment.cloneNode(true).cloneNode(true).lastChild.checked;

	// Figure out if the W3C box model works as expected
	// document.body must exist before we can do this
	jQuery(function() {
		var div = document.createElement("div");
		div.style.width = div.style.paddingLeft = "1px";

		document.body.appendChild( div );
		jQuery.boxModel = jQuery.support.boxModel = div.offsetWidth === 2;
		document.body.removeChild( div ).style.display = 'none';

		div = null;
	});

	// Technique from Juriy Zaytsev
	// http://thinkweb2.com/projects/prototype/detecting-event-support-without-browser-sniffing/
	var eventSupported = function( eventName ) { 
		var el = document.createElement("div"); 
		eventName = "on" + eventName; 

		var isSupported = (eventName in el); 
		if ( !isSupported ) { 
			el.setAttribute(eventName, "return;"); 
			isSupported = typeof el[eventName] === "function"; 
		} 
		el = null; 

		return isSupported; 
	};
	
	jQuery.support.submitBubbles = eventSupported("submit");
	jQuery.support.changeBubbles = eventSupported("change");

	// release memory in IE
	root = script = div = all = a = null;
})();

jQuery.props = {
	"for": "htmlFor",
	"class": "className",
	readonly: "readOnly",
	maxlength: "maxLength",
	cellspacing: "cellSpacing",
	rowspan: "rowSpan",
	colspan: "colSpan",
	tabindex: "tabIndex",
	usemap: "useMap",
	frameborder: "frameBorder"
};
var expando = "jQuery" + now(), uuid = 0, windowData = {};

jQuery.extend({
	cache: {},
	
	expando:expando,

	// The following elements throw uncatchable exceptions if you
	// attempt to add expando properties to them.
	noData: {
		"embed": true,
		"object": true,
		"applet": true
	},

	data: function( elem, name, data ) {
		if ( elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()] ) {
			return;
		}

		elem = elem == window ?
			windowData :
			elem;

		var id = elem[ expando ], cache = jQuery.cache, thisCache;

		if ( !id && typeof name === "string" && data === undefined ) {
			return null;
		}

		// Compute a unique ID for the element
		if ( !id ) { 
			id = ++uuid;
		}

		// Avoid generating a new cache unless none exists and we
		// want to manipulate it.
		if ( typeof name === "object" ) {
			elem[ expando ] = id;
			thisCache = cache[ id ] = jQuery.extend(true, {}, name);

		} else if ( !cache[ id ] ) {
			elem[ expando ] = id;
			cache[ id ] = {};
		}

		thisCache = cache[ id ];

		// Prevent overriding the named cache with undefined values
		if ( data !== undefined ) {
			thisCache[ name ] = data;
		}

		return typeof name === "string" ? thisCache[ name ] : thisCache;
	},

	removeData: function( elem, name ) {
		if ( elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()] ) {
			return;
		}

		elem = elem == window ?
			windowData :
			elem;

		var id = elem[ expando ], cache = jQuery.cache, thisCache = cache[ id ];

		// If we want to remove a specific section of the element's data
		if ( name ) {
			if ( thisCache ) {
				// Remove the section of cache data
				delete thisCache[ name ];

				// If we've removed all the data, remove the element's cache
				if ( jQuery.isEmptyObject(thisCache) ) {
					jQuery.removeData( elem );
				}
			}

		// Otherwise, we want to remove all of the element's data
		} else {
			if ( jQuery.support.deleteExpando ) {
				delete elem[ jQuery.expando ];

			} else if ( elem.removeAttribute ) {
				elem.removeAttribute( jQuery.expando );
			}

			// Completely remove the data cache
			delete cache[ id ];
		}
	}
});

jQuery.fn.extend({
	data: function( key, value ) {
		if ( typeof key === "undefined" && this.length ) {
			return jQuery.data( this[0] );

		} else if ( typeof key === "object" ) {
			return this.each(function() {
				jQuery.data( this, key );
			});
		}

		var parts = key.split(".");
		parts[1] = parts[1] ? "." + parts[1] : "";

		if ( value === undefined ) {
			var data = this.triggerHandler("getData" + parts[1] + "!", [parts[0]]);

			if ( data === undefined && this.length ) {
				data = jQuery.data( this[0], key );
			}
			return data === undefined && parts[1] ?
				this.data( parts[0] ) :
				data;
		} else {
			return this.trigger("setData" + parts[1] + "!", [parts[0], value]).each(function() {
				jQuery.data( this, key, value );
			});
		}
	},

	removeData: function( key ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.removeData( this, key );
		});
	}
});
jQuery.extend({
	queue: function( elem, type, data ) {
		if ( !elem ) {
			return;
		}

		type = (type || "fx") + "queue";
		var q = jQuery.data( elem, type );

		// Speed up dequeue by getting out quickly if this is just a lookup
		if ( !data ) {
			return q || [];
		}

		if ( !q || jQuery.isArray(data) ) {
			q = jQuery.data( elem, type, jQuery.makeArray(data) );

		} else {
			q.push( data );
		}

		return q;
	},

	dequeue: function( elem, type ) {
		type = type || "fx";

		var queue = jQuery.queue( elem, type ), fn = queue.shift();

		// If the fx queue is dequeued, always remove the progress sentinel
		if ( fn === "inprogress" ) {
			fn = queue.shift();
		}

		if ( fn ) {
			// Add a progress sentinel to prevent the fx queue from being
			// automatically dequeued
			if ( type === "fx" ) {
				queue.unshift("inprogress");
			}

			fn.call(elem, function() {
				jQuery.dequeue(elem, type);
			});
		}
	}
});

jQuery.fn.extend({
	queue: function( type, data ) {
		if ( typeof type !== "string" ) {
			data = type;
			type = "fx";
		}

		if ( data === undefined ) {
			return jQuery.queue( this[0], type );
		}
		return this.each(function( i, elem ) {
			var queue = jQuery.queue( this, type, data );

			if ( type === "fx" && queue[0] !== "inprogress" ) {
				jQuery.dequeue( this, type );
			}
		});
	},
	dequeue: function( type ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.dequeue( this, type );
		});
	},

	// Based off of the plugin by Clint Helfers, with permission.
	// http://blindsignals.com/index.php/2009/07/jquery-delay/
	delay: function( time, type ) {
		time = jQuery.fx ? jQuery.fx.speeds[time] || time : time;
		type = type || "fx";

		return this.queue( type, function() {
			var elem = this;
			setTimeout(function() {
				jQuery.dequeue( elem, type );
			}, time );
		});
	},

	clearQueue: function( type ) {
		return this.queue( type || "fx", [] );
	}
});
var rclass = /[\n\t]/g,
	rspace = /\s+/,
	rreturn = /\r/g,
	rspecialurl = /href|src|style/,
	rtype = /(button|input)/i,
	rfocusable = /(button|input|object|select|textarea)/i,
	rclickable = /^(a|area)$/i,
	rradiocheck = /radio|checkbox/;

jQuery.fn.extend({
	attr: function( name, value ) {
		return access( this, name, value, true, jQuery.attr );
	},

	removeAttr: function( name, fn ) {
		return this.each(function(){
			jQuery.attr( this, name, "" );
			if ( this.nodeType === 1 ) {
				this.removeAttribute( name );
			}
		});
	},

	addClass: function( value ) {
		if ( jQuery.isFunction(value) ) {
			return this.each(function(i) {
				var self = jQuery(this);
				self.addClass( value.call(this, i, self.attr("class")) );
			});
		}

		if ( value && typeof value === "string" ) {
			var classNames = (value || "").split( rspace );

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
				var elem = this[i];

				if ( elem.nodeType === 1 ) {
					if ( !elem.className ) {
						elem.className = value;

					} else {
						var className = " " + elem.className + " ", setClass = elem.className;
						for ( var c = 0, cl = classNames.length; c < cl; c++ ) {
							if ( className.indexOf( " " + classNames[c] + " " ) < 0 ) {
								setClass += " " + classNames[c];
							}
						}
						elem.className = jQuery.trim( setClass );
					}
				}
			}
		}

		return this;
	},

	removeClass: function( value ) {
		if ( jQuery.isFunction(value) ) {
			return this.each(function(i) {
				var self = jQuery(this);
				self.removeClass( value.call(this, i, self.attr("class")) );
			});
		}

		if ( (value && typeof value === "string") || value === undefined ) {
			var classNames = (value || "").split(rspace);

			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
				var elem = this[i];

				if ( elem.nodeType === 1 && elem.className ) {
					if ( value ) {
						var className = (" " + elem.className + " ").replace(rclass, " ");
						for ( var c = 0, cl = classNames.length; c < cl; c++ ) {
							className = className.replace(" " + classNames[c] + " ", " ");
						}
						elem.className = jQuery.trim( className );

					} else {
						elem.className = "";
					}
				}
			}
		}

		return this;
	},

	toggleClass: function( value, stateVal ) {
		var type = typeof value, isBool = typeof stateVal === "boolean";

		if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
			return this.each(function(i) {
				var self = jQuery(this);
				self.toggleClass( value.call(this, i, self.attr("class"), stateVal), stateVal );
			});
		}

		return this.each(function() {
			if ( type === "string" ) {
				// toggle individual class names
				var className, i = 0, self = jQuery(this),
					state = stateVal,
					classNames = value.split( rspace );

				while ( (className = classNames[ i++ ]) ) {
					// check each className given, space seperated list
					state = isBool ? state : !self.hasClass( className );
					self[ state ? "addClass" : "removeClass" ]( className );
				}

			} else if ( type === "undefined" || type === "boolean" ) {
				if ( this.className ) {
					// store className if set
					jQuery.data( this, "__className__", this.className );
				}

				// toggle whole className
				this.className = this.className || value === false ? "" : jQuery.data( this, "__className__" ) || "";
			}
		});
	},

	hasClass: function( selector ) {
		var className = " " + selector + " ";
		for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
			if ( (" " + this[i].className + " ").replace(rclass, " ").indexOf( className ) > -1 ) {
				return true;
			}
		}

		return false;
	},

	val: function( value ) {
		if ( value === undefined ) {
			var elem = this[0];

			if ( elem ) {
				if ( jQuery.nodeName( elem, "option" ) ) {
					return (elem.attributes.value || {}).specified ? elem.value : elem.text;
				}

				// We need to handle select boxes special
				if ( jQuery.nodeName( elem, "select" ) ) {
					var index = elem.selectedIndex,
						values = [],
						options = elem.options,
						one = elem.type === "select-one";

					// Nothing was selected
					if ( index < 0 ) {
						return null;
					}

					// Loop through all the selected options
					for ( var i = one ? index : 0, max = one ? index + 1 : options.length; i < max; i++ ) {
						var option = options[ i ];

						if ( option.selected ) {
							// Get the specifc value for the option
							value = jQuery(option).val();

							// We don't need an array for one selects
							if ( one ) {
								return value;
							}

							// Multi-Selects return an array
							values.push( value );
						}
					}

					return values;
				}

				// Handle the case where in Webkit "" is returned instead of "on" if a value isn't specified
				if ( rradiocheck.test( elem.type ) && !jQuery.support.checkOn ) {
					return elem.getAttribute("value") === null ? "on" : elem.value;
				}
				

				// Everything else, we just grab the value
				return (elem.value || "").replace(rreturn, "");

			}

			return undefined;
		}

		var isFunction = jQuery.isFunction(value);

		return this.each(function(i) {
			var self = jQuery(this), val = value;

			if ( this.nodeType !== 1 ) {
				return;
			}

			if ( isFunction ) {
				val = value.call(this, i, self.val());
			}

			// Typecast each time if the value is a Function and the appended
			// value is therefore different each time.
			if ( typeof val === "number" ) {
				val += "";
			}

			if ( jQuery.isArray(val) && rradiocheck.test( this.type ) ) {
				this.checked = jQuery.inArray( self.val(), val ) >= 0;

			} else if ( jQuery.nodeName( this, "select" ) ) {
				var values = jQuery.makeArray(val);

				jQuery( "option", this ).each(function() {
					this.selected = jQuery.inArray( jQuery(this).val(), values ) >= 0;
				});

				if ( !values.length ) {
					this.selectedIndex = -1;
				}

			} else {
				this.value = val;
			}
		});
	}
});

jQuery.extend({
	attrFn: {
		val: true,
		css: true,
		html: true,
		text: true,
		data: true,
		width: true,
		height: true,
		offset: true
	},
		
	attr: function( elem, name, value, pass ) {
		// don't set attributes on text and comment nodes
		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {
			return undefined;
		}

		if ( pass && name in jQuery.attrFn ) {
			return jQuery(elem)[name](value);
		}

		var notxml = elem.nodeType !== 1 || !jQuery.isXMLDoc( elem ),
			// Whether we are setting (or getting)
			set = value !== undefined;

		// Try to normalize/fix the name
		name = notxml && jQuery.props[ name ] || name;

		// Only do all the following if this is a node (faster for style)
		if ( elem.nodeType === 1 ) {
			// These attributes require special treatment
			var special = rspecialurl.test( name );

			// Safari mis-reports the default selected property of an option
			// Accessing the parent's selectedIndex property fixes it
			if ( name === "selected" && !jQuery.support.optSelected ) {
				var parent = elem.parentNode;
				if ( parent ) {
					parent.selectedIndex;
	
					// Make sure that it also works with optgroups, see #5701
					if ( parent.parentNode ) {
						parent.parentNode.selectedIndex;
					}
				}
			}

			// If applicable, access the attribute via the DOM 0 way
			if ( name in elem && notxml && !special ) {
				if ( set ) {
					// We can't allow the type property to be changed (since it causes problems in IE)
					if ( name === "type" && rtype.test( elem.nodeName ) && elem.parentNode ) {
						jQuery.error( "type property can't be changed" );
					}

					elem[ name ] = value;
				}

				// browsers index elements by id/name on forms, give priority to attributes.
				if ( jQuery.nodeName( elem, "form" ) && elem.getAttributeNode(name) ) {
					return elem.getAttributeNode( name ).nodeValue;
				}

				// elem.tabIndex doesn't always return the correct value when it hasn't been explicitly set
				// http://fluidproject.org/blog/2008/01/09/getting-setting-and-removing-tabindex-values-with-javascript/
				if ( name === "tabIndex" ) {
					var attributeNode = elem.getAttributeNode( "tabIndex" );

					return attributeNode && attributeNode.specified ?
						attributeNode.value :
						rfocusable.test( elem.nodeName ) || rclickable.test( elem.nodeName ) && elem.href ?
							0 :
							undefined;
				}

				return elem[ name ];
			}

			if ( !jQuery.support.style && notxml && name === "style" ) {
				if ( set ) {
					elem.style.cssText = "" + value;
				}

				return elem.style.cssText;
			}

			if ( set ) {
				// convert the value to a string (all browsers do this but IE) see #1070
				elem.setAttribute( name, "" + value );
			}

			var attr = !jQuery.support.hrefNormalized && notxml && special ?
					// Some attributes require a special call on IE
					elem.getAttribute( name, 2 ) :
					elem.getAttribute( name );

			// Non-existent attributes return null, we normalize to undefined
			return attr === null ? undefined : attr;
		}

		// elem is actually elem.style ... set the style
		// Using attr for specific style information is now deprecated. Use style instead.
		return jQuery.style( elem, name, value );
	}
});
var rnamespaces = /\.(.*)$/,
	fcleanup = function( nm ) {
		return nm.replace(/[^\w\s\.\|`]/g, function( ch ) {
			return "\\" + ch;
		});
	};

/*
 * A number of helper functions used for managing events.
 * Many of the ideas behind this code originated from
 * Dean Edwards' addEvent library.
 */
jQuery.event = {

	// Bind an event to an element
	// Original by Dean Edwards
	add: function( elem, types, handler, data ) {
		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {
			return;
		}

		// For whatever reason, IE has trouble passing the window object
		// around, causing it to be cloned in the process
		if ( elem.setInterval && ( elem !== window && !elem.frameElement ) ) {
			elem = window;
		}

		var handleObjIn, handleObj;

		if ( handler.handler ) {
			handleObjIn = handler;
			handler = handleObjIn.handler;
		}

		// Make sure that the function being executed has a unique ID
		if ( !handler.guid ) {
			handler.guid = jQuery.guid++;
		}

		// Init the element's event structure
		var elemData = jQuery.data( elem );

		// If no elemData is found then we must be trying to bind to one of the
		// banned noData elements
		if ( !elemData ) {
			return;
		}

		var events = elemData.events = elemData.events || {},
			eventHandle = elemData.handle, eventHandle;

		if ( !eventHandle ) {
			elemData.handle = eventHandle = function() {
				// Handle the second event of a trigger and when
				// an event is called after a page has unloaded
				return typeof jQuery !== "undefined" && !jQuery.event.triggered ?
					jQuery.event.handle.apply( eventHandle.elem, arguments ) :
					undefined;
			};
		}

		// Add elem as a property of the handle function
		// This is to prevent a memory leak with non-native events in IE.
		eventHandle.elem = elem;

		// Handle multiple events separated by a space
		// jQuery(...).bind("mouseover mouseout", fn);
		types = types.split(" ");

		var type, i = 0, namespaces;

		while ( (type = types[ i++ ]) ) {
			handleObj = handleObjIn ?
				jQuery.extend({}, handleObjIn) :
				{ handler: handler, data: data };

			// Namespaced event handlers
			if ( type.indexOf(".") > -1 ) {
				namespaces = type.split(".");
				type = namespaces.shift();
				handleObj.namespace = namespaces.slice(0).sort().join(".");

			} else {
				namespaces = [];
				handleObj.namespace = "";
			}

			handleObj.type = type;
			handleObj.guid = handler.guid;

			// Get the current list of functions bound to this event
			var handlers = events[ type ],
				special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			// Init the event handler queue
			if ( !handlers ) {
				handlers = events[ type ] = [];

				// Check for a special event handler
				// Only use addEventListener/attachEvent if the special
				// events handler returns false
				if ( !special.setup || special.setup.call( elem, data, namespaces, eventHandle ) === false ) {
					// Bind the global event handler to the element
					if ( elem.addEventListener ) {
						elem.addEventListener( type, eventHandle, false );

					} else if ( elem.attachEvent ) {
						elem.attachEvent( "on" + type, eventHandle );
					}
				}
			}
			
			if ( special.add ) { 
				special.add.call( elem, handleObj ); 

				if ( !handleObj.handler.guid ) {
					handleObj.handler.guid = handler.guid;
				}
			}

			// Add the function to the element's handler list
			handlers.push( handleObj );

			// Keep track of which events have been used, for global triggering
			jQuery.event.global[ type ] = true;
		}

		// Nullify elem to prevent memory leaks in IE
		elem = null;
	},

	global: {},

	// Detach an event or set of events from an element
	remove: function( elem, types, handler, pos ) {
		// don't do events on text and comment nodes
		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {
			return;
		}

		var ret, type, fn, i = 0, all, namespaces, namespace, special, eventType, handleObj, origType,
			elemData = jQuery.data( elem ),
			events = elemData && elemData.events;

		if ( !elemData || !events ) {
			return;
		}

		// types is actually an event object here
		if ( types && types.type ) {
			handler = types.handler;
			types = types.type;
		}

		// Unbind all events for the element
		if ( !types || typeof types === "string" && types.charAt(0) === "." ) {
			types = types || "";

			for ( type in events ) {
				jQuery.event.remove( elem, type + types );
			}

			return;
		}

		// Handle multiple events separated by a space
		// jQuery(...).unbind("mouseover mouseout", fn);
		types = types.split(" ");

		while ( (type = types[ i++ ]) ) {
			origType = type;
			handleObj = null;
			all = type.indexOf(".") < 0;
			namespaces = [];

			if ( !all ) {
				// Namespaced event handlers
				namespaces = type.split(".");
				type = namespaces.shift();

				namespace = new RegExp("(^|\\.)" + 
					jQuery.map( namespaces.slice(0).sort(), fcleanup ).join("\\.(?:.*\\.)?") + "(\\.|$)")
			}

			eventType = events[ type ];

			if ( !eventType ) {
				continue;
			}

			if ( !handler ) {
				for ( var j = 0; j < eventType.length; j++ ) {
					handleObj = eventType[ j ];

					if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {
						jQuery.event.remove( elem, origType, handleObj.handler, j );
						eventType.splice( j--, 1 );
					}
				}

				continue;
			}

			special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			for ( var j = pos || 0; j < eventType.length; j++ ) {
				handleObj = eventType[ j ];

				if ( handler.guid === handleObj.guid ) {
					// remove the given handler for the given type
					if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {
						if ( pos == null ) {
							eventType.splice( j--, 1 );
						}

						if ( special.remove ) {
							special.remove.call( elem, handleObj );
						}
					}

					if ( pos != null ) {
						break;
					}
				}
			}

			// remove generic event handler if no more handlers exist
			if ( eventType.length === 0 || pos != null && eventType.length === 1 ) {
				if ( !special.teardown || special.teardown.call( elem, namespaces ) === false ) {
					removeEvent( elem, type, elemData.handle );
				}

				ret = null;
				delete events[ type ];
			}
		}

		// Remove the expando if it's no longer used
		if ( jQuery.isEmptyObject( events ) ) {
			var handle = elemData.handle;
			if ( handle ) {
				handle.elem = null;
			}

			delete elemData.events;
			delete elemData.handle;

			if ( jQuery.isEmptyObject( elemData ) ) {
				jQuery.removeData( elem );
			}
		}
	},

	// bubbling is internal
	trigger: function( event, data, elem /*, bubbling */ ) {
		// Event object or event type
		var type = event.type || event,
			bubbling = arguments[3];

		if ( !bubbling ) {
			event = typeof event === "object" ?
				// jQuery.Event object
				event[expando] ? event :
				// Object literal
				jQuery.extend( jQuery.Event(type), event ) :
				// Just the event type (string)
				jQuery.Event(type);

			if ( type.indexOf("!") >= 0 ) {
				event.type = type = type.slice(0, -1);
				event.exclusive = true;
			}

			// Handle a global trigger
			if ( !elem ) {
				// Don't bubble custom events when global (to avoid too much overhead)
				event.stopPropagation();

				// Only trigger if we've ever bound an event for it
				if ( jQuery.event.global[ type ] ) {
					jQuery.each( jQuery.cache, function() {
						if ( this.events && this.events[type] ) {
							jQuery.event.trigger( event, data, this.handle.elem );
						}
					});
				}
			}

			// Handle triggering a single element

			// don't do events on text and comment nodes
			if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {
				return undefined;
			}

			// Clean up in case it is reused
			event.result = undefined;
			event.target = elem;

			// Clone the incoming data, if any
			data = jQuery.makeArray( data );
			data.unshift( event );
		}

		event.currentTarget = elem;

		// Trigger the event, it is assumed that "handle" is a function
		var handle = jQuery.data( elem, "handle" );
		if ( handle ) {
			handle.apply( elem, data );
		}

		var parent = elem.parentNode || elem.ownerDocument;

		// Trigger an inline bound script
		try {
			if ( !(elem && elem.nodeName && jQuery.noData[elem.nodeName.toLowerCase()]) ) {
				if ( elem[ "on" + type ] && elem[ "on" + type ].apply( elem, data ) === false ) {
					event.result = false;
				}
			}

		// prevent IE from throwing an error for some elements with some event types, see #3533
		} catch (e) {}

		if ( !event.isPropagationStopped() && parent ) {
			jQuery.event.trigger( event, data, parent, true );

		} else if ( !event.isDefaultPrevented() ) {
			var target = event.target, old,
				isClick = jQuery.nodeName(target, "a") && type === "click",
				special = jQuery.event.special[ type ] || {};

			if ( (!special._default || special._default.call( elem, event ) === false) && 
				!isClick && !(target && target.nodeName && jQuery.noData[target.nodeName.toLowerCase()]) ) {

				try {
					if ( target[ type ] ) {
						// Make sure that we don't accidentally re-trigger the onFOO events
						old = target[ "on" + type ];

						if ( old ) {
							target[ "on" + type ] = null;
						}

						jQuery.event.triggered = true;
						target[ type ]();
					}

				// prevent IE from throwing an error for some elements with some event types, see #3533
				} catch (e) {}

				if ( old ) {
					target[ "on" + type ] = old;
				}

				jQuery.event.triggered = false;
			}
		}
	},

	handle: function( event ) {
		var all, handlers, namespaces, namespace, events;

		event = arguments[0] = jQuery.event.fix( event || window.event );
		event.currentTarget = this;

		// Namespaced event handlers
		all = event.type.indexOf(".") < 0 && !event.exclusive;

		if ( !all ) {
			namespaces = event.type.split(".");
			event.type = namespaces.shift();
			namespace = new RegExp("(^|\\.)" + namespaces.slice(0).sort().join("\\.(?:.*\\.)?") + "(\\.|$)");
		}

		var events = jQuery.data(this, "events"), handlers = events[ event.type ];

		if ( events && handlers ) {
			// Clone the handlers to prevent manipulation
			handlers = handlers.slice(0);

			for ( var j = 0, l = handlers.length; j < l; j++ ) {
				var handleObj = handlers[ j ];

				// Filter the functions by class
				if ( all || namespace.test( handleObj.namespace ) ) {
					// Pass in a reference to the handler function itself
					// So that we can later remove it
					event.handler = handleObj.handler;
					event.data = handleObj.data;
					event.handleObj = handleObj;
	
					var ret = handleObj.handler.apply( this, arguments );

					if ( ret !== undefined ) {
						event.result = ret;
						if ( ret === false ) {
							event.preventDefault();
							event.stopPropagation();
						}
					}

					if ( event.isImmediatePropagationStopped() ) {
						break;
					}
				}
			}
		}

		return event.result;
	},

	props: "altKey attrChange attrName bubbles button cancelable charCode clientX clientY ctrlKey currentTarget data detail eventPhase fromElement handler keyCode layerX layerY metaKey newValue offsetX offsetY originalTarget pageX pageY prevValue relatedNode relatedTarget screenX screenY shiftKey srcElement target toElement view wheelDelta which".split(" "),

	fix: function( event ) {
		if ( event[ expando ] ) {
			return event;
		}

		// store a copy of the original event object
		// and "clone" to set read-only properties
		var originalEvent = event;
		event = jQuery.Event( originalEvent );

		for ( var i = this.props.length, prop; i; ) {
			prop = this.props[ --i ];
			event[ prop ] = originalEvent[ prop ];
		}

		// Fix target property, if necessary
		if ( !event.target ) {
			event.target = event.srcElement || document; // Fixes #1925 where srcElement might not be defined either
		}

		// check if target is a textnode (safari)
		if ( event.target.nodeType === 3 ) {
			event.target = event.target.parentNode;
		}

		// Add relatedTarget, if necessary
		if ( !event.relatedTarget && event.fromElement ) {
			event.relatedTarget = event.fromElement === event.target ? event.toElement : event.fromElement;
		}

		// Calculate pageX/Y if missing and clientX/Y available
		if ( event.pageX == null && event.clientX != null ) {
			var doc = document.documentElement, body = document.body;
			event.pageX = event.clientX + (doc && doc.scrollLeft || body && body.scrollLeft || 0) - (doc && doc.clientLeft || body && body.clientLeft || 0);
			event.pageY = event.clientY + (doc && doc.scrollTop  || body && body.scrollTop  || 0) - (doc && doc.clientTop  || body && body.clientTop  || 0);
		}

		// Add which for key events
		if ( !event.which && ((event.charCode || event.charCode === 0) ? event.charCode : event.keyCode) ) {
			event.which = event.charCode || event.keyCode;
		}

		// Add metaKey to non-Mac browsers (use ctrl for PC's and Meta for Macs)
		if ( !event.metaKey && event.ctrlKey ) {
			event.metaKey = event.ctrlKey;
		}

		// Add which for click: 1 === left; 2 === middle; 3 === right
		// Note: button is not normalized, so don't use it
		if ( !event.which && event.button !== undefined ) {
			event.which = (event.button & 1 ? 1 : ( event.button & 2 ? 3 : ( event.button & 4 ? 2 : 0 ) ));
		}

		return event;
	},

	// Deprecated, use jQuery.guid instead
	guid: 1E8,

	// Deprecated, use jQuery.proxy instead
	proxy: jQuery.proxy,

	special: {
		ready: {
			// Make sure the ready event is setup
			setup: jQuery.bindReady,
			teardown: jQuery.noop
		},

		live: {
			add: function( handleObj ) {
				jQuery.event.add( this, handleObj.origType, jQuery.extend({}, handleObj, {handler: liveHandler}) ); 
			},

			remove: function( handleObj ) {
				var remove = true,
					type = handleObj.origType.replace(rnamespaces, "");
				
				jQuery.each( jQuery.data(this, "events").live || [], function() {
					if ( type === this.origType.replace(rnamespaces, "") ) {
						remove = false;
						return false;
					}
				});

				if ( remove ) {
					jQuery.event.remove( this, handleObj.origType, liveHandler );
				}
			}

		},

		beforeunload: {
			setup: function( data, namespaces, eventHandle ) {
				// We only want to do this special case on windows
				if ( this.setInterval ) {
					this.onbeforeunload = eventHandle;
				}

				return false;
			},
			teardown: function( namespaces, eventHandle ) {
				if ( this.onbeforeunload === eventHandle ) {
					this.onbeforeunload = null;
				}
			}
		}
	}
};

var removeEvent = document.removeEventListener ?
	function( elem, type, handle ) {
		elem.removeEventListener( type, handle, false );
	} : 
	function( elem, type, handle ) {
		elem.detachEvent( "on" + type, handle );
	};

jQuery.Event = function( src ) {
	// Allow instantiation without the 'new' keyword
	if ( !this.preventDefault ) {
		return new jQuery.Event( src );
	}

	// Event object
	if ( src && src.type ) {
		this.originalEvent = src;
		this.type = src.type;
	// Event type
	} else {
		this.type = src;
	}

	// timeStamp is buggy for some events on Firefox(#3843)
	// So we won't rely on the native value
	this.timeStamp = now();

	// Mark it as fixed
	this[ expando ] = true;
};

function returnFalse() {
	return false;
}
function returnTrue() {
	return true;
}

// jQuery.Event is based on DOM3 Events as specified by the ECMAScript Language Binding
// http://www.w3.org/TR/2003/WD-DOM-Level-3-Events-20030331/ecma-script-binding.html
jQuery.Event.prototype = {
	preventDefault: function() {
		this.isDefaultPrevented = returnTrue;

		var e = this.originalEvent;
		if ( !e ) {
			return;
		}
		
		// if preventDefault exists run it on the original event
		if ( e.preventDefault ) {
			e.preventDefault();
		}
		// otherwise set the returnValue property of the original event to false (IE)
		e.returnValue = false;
	},
	stopPropagation: function() {
		this.isPropagationStopped = returnTrue;

		var e = this.originalEvent;
		if ( !e ) {
			return;
		}
		// if stopPropagation exists run it on the original event
		if ( e.stopPropagation ) {
			e.stopPropagation();
		}
		// otherwise set the cancelBubble property of the original event to true (IE)
		e.cancelBubble = true;
	},
	stopImmediatePropagation: function() {
		this.isImmediatePropagationStopped = returnTrue;
		this.stopPropagation();
	},
	isDefaultPrevented: returnFalse,
	isPropagationStopped: returnFalse,
	isImmediatePropagationStopped: returnFalse
};

// Checks if an event happened on an element within another element
// Used in jQuery.event.special.mouseenter and mouseleave handlers
var withinElement = function( event ) {
	// Check if mouse(over|out) are still within the same parent element
	var parent = event.relatedTarget;

	// Firefox sometimes assigns relatedTarget a XUL element
	// which we cannot access the parentNode property of
	try {
		// Traverse up the tree
		while ( parent && parent !== this ) {
			parent = parent.parentNode;
		}

		if ( parent !== this ) {
			// set the correct event type
			event.type = event.data;

			// handle event if we actually just moused on to a non sub-element
			jQuery.event.handle.apply( this, arguments );
		}

	// assuming we've left the element since we most likely mousedover a xul element
	} catch(e) { }
},

// In case of event delegation, we only need to rename the event.type,
// liveHandler will take care of the rest.
delegate = function( event ) {
	event.type = event.data;
	jQuery.event.handle.apply( this, arguments );
};

// Create mouseenter and mouseleave events
jQuery.each({
	mouseenter: "mouseover",
	mouseleave: "mouseout"
}, function( orig, fix ) {
	jQuery.event.special[ orig ] = {
		setup: function( data ) {
			jQuery.event.add( this, fix, data && data.selector ? delegate : withinElement, orig );
		},
		teardown: function( data ) {
			jQuery.event.remove( this, fix, data && data.selector ? delegate : withinElement );
		}
	};
});

// submit delegation
if ( !jQuery.support.submitBubbles ) {

	jQuery.event.special.submit = {
		setup: function( data, namespaces ) {
			if ( this.nodeName.toLowerCase() !== "form" ) {
				jQuery.event.add(this, "click.specialSubmit", function( e ) {
					var elem = e.target, type = elem.type;

					if ( (type === "submit" || type === "image") && jQuery( elem ).closest("form").length ) {
						return trigger( "submit", this, arguments );
					}
				});
	 
				jQuery.event.add(this, "keypress.specialSubmit", function( e ) {
					var elem = e.target, type = elem.type;

					if ( (type === "text" || type === "password") && jQuery( elem ).closest("form").length && e.keyCode === 13 ) {
						return trigger( "submit", this, arguments );
					}
				});

			} else {
				return false;
			}
		},

		teardown: function( namespaces ) {
			jQuery.event.remove( this, ".specialSubmit" );
		}
	};

}

// change delegation, happens here so we have bind.
if ( !jQuery.support.changeBubbles ) {

	var formElems = /textarea|input|select/i,

	changeFilters,

	getVal = function( elem ) {
		var type = elem.type, val = elem.value;

		if ( type === "radio" || type === "checkbox" ) {
			val = elem.checked;

		} else if ( type === "select-multiple" ) {
			val = elem.selectedIndex > -1 ?
				jQuery.map( elem.options, function( elem ) {
					return elem.selected;
				}).join("-") :
				"";

		} else if ( elem.nodeName.toLowerCase() === "select" ) {
			val = elem.selectedIndex;
		}

		return val;
	},

	testChange = function testChange( e ) {
		var elem = e.target, data, val;

		if ( !formElems.test( elem.nodeName ) || elem.readOnly ) {
			return;
		}

		data = jQuery.data( elem, "_change_data" );
		val = getVal(elem);

		// the current data will be also retrieved by beforeactivate
		if ( e.type !== "focusout" || elem.type !== "radio" ) {
			jQuery.data( elem, "_change_data", val );
		}
		
		if ( data === undefined || val === data ) {
			return;
		}

		if ( data != null || val ) {
			e.type = "change";
			return jQuery.event.trigger( e, arguments[1], elem );
		}
	};

	jQuery.event.special.change = {
		filters: {
			focusout: testChange, 

			click: function( e ) {
				var elem = e.target, type = elem.type;

				if ( type === "radio" || type === "checkbox" || elem.nodeName.toLowerCase() === "select" ) {
					return testChange.call( this, e );
				}
			},

			// Change has to be called before submit
			// Keydown will be called before keypress, which is used in submit-event delegation
			keydown: function( e ) {
				var elem = e.target, type = elem.type;

				if ( (e.keyCode === 13 && elem.nodeName.toLowerCase() !== "textarea") ||
					(e.keyCode === 32 && (type === "checkbox" || type === "radio")) ||
					type === "select-multiple" ) {
					return testChange.call( this, e );
				}
			},

			// Beforeactivate happens also before the previous element is blurred
			// with this event you can't trigger a change event, but you can store
			// information/focus[in] is not needed anymore
			beforeactivate: function( e ) {
				var elem = e.target;
				jQuery.data( elem, "_change_data", getVal(elem) );
			}
		},

		setup: function( data, namespaces ) {
			if ( this.type === "file" ) {
				return false;
			}

			for ( var type in changeFilters ) {
				jQuery.event.add( this, type + ".specialChange", changeFilters[type] );
			}

			return formElems.test( this.nodeName );
		},

		teardown: function( namespaces ) {
			jQuery.event.remove( this, ".specialChange" );

			return formElems.test( this.nodeName );
		}
	};

	changeFilters = jQuery.event.special.change.filters;
}

function trigger( type, elem, args ) {
	args[0].type = type;
	return jQuery.event.handle.apply( elem, args );
}

// Create "bubbling" focus and blur events
if ( document.addEventListener ) {
	jQuery.each({ focus: "focusin", blur: "focusout" }, function( orig, fix ) {
		jQuery.event.special[ fix ] = {
			setup: function() {
				this.addEventListener( orig, handler, true );
			}, 
			teardown: function() { 
				this.removeEventListener( orig, handler, true );
			}
		};

		function handler( e ) { 
			e = jQuery.event.fix( e );
			e.type = fix;
			return jQuery.event.handle.call( this, e );
		}
	});
}

jQuery.each(["bind", "one"], function( i, name ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( type, data, fn ) {
		// Handle object literals
		if ( typeof type === "object" ) {
			for ( var key in type ) {
				this[ name ](key, data, type[key], fn);
			}
			return this;
		}
		
		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {
			fn = data;
			data = undefined;
		}

		var handler = name === "one" ? jQuery.proxy( fn, function( event ) {
			jQuery( this ).unbind( event, handler );
			return fn.apply( this, arguments );
		}) : fn;

		if ( type === "unload" && name !== "one" ) {
			this.one( type, data, fn );

		} else {
			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
				jQuery.event.add( this[i], type, handler, data );
			}
		}

		return this;
	};
});

jQuery.fn.extend({
	unbind: function( type, fn ) {
		// Handle object literals
		if ( typeof type === "object" && !type.preventDefault ) {
			for ( var key in type ) {
				this.unbind(key, type[key]);
			}

		} else {
			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
				jQuery.event.remove( this[i], type, fn );
			}
		}

		return this;
	},
	
	delegate: function( selector, types, data, fn ) {
		return this.live( types, data, fn, selector );
	},
	
	undelegate: function( selector, types, fn ) {
		if ( arguments.length === 0 ) {
				return this.unbind( "live" );
		
		} else {
			return this.die( types, null, fn, selector );
		}
	},
	
	trigger: function( type, data ) {
		return this.each(function() {
			jQuery.event.trigger( type, data, this );
		});
	},

	triggerHandler: function( type, data ) {
		if ( this[0] ) {
			var event = jQuery.Event( type );
			event.preventDefault();
			event.stopPropagation();
			jQuery.event.trigger( event, data, this[0] );
			return event.result;
		}
	},

	toggle: function( fn ) {
		// Save reference to arguments for access in closure
		var args = arguments, i = 1;

		// link all the functions, so any of them can unbind this click handler
		while ( i < args.length ) {
			jQuery.proxy( fn, args[ i++ ] );
		}

		return this.click( jQuery.proxy( fn, function( event ) {
			// Figure out which function to execute
			var lastToggle = ( jQuery.data( this, "lastToggle" + fn.guid ) || 0 ) % i;
			jQuery.data( this, "lastToggle" + fn.guid, lastToggle + 1 );

			// Make sure that clicks stop
			event.preventDefault();

			// and execute the function
			return args[ lastToggle ].apply( this, arguments ) || false;
		}));
	},

	hover: function( fnOver, fnOut ) {
		return this.mouseenter( fnOver ).mouseleave( fnOut || fnOver );
	}
});

var liveMap = {
	focus: "focusin",
	blur: "focusout",
	mouseenter: "mouseover",
	mouseleave: "mouseout"
};

jQuery.each(["live", "die"], function( i, name ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( types, data, fn, origSelector /* Internal Use Only */ ) {
		var type, i = 0, match, namespaces, preType,
			selector = origSelector || this.selector,
			context = origSelector ? this : jQuery( this.context );

		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {
			fn = data;
			data = undefined;
		}

		types = (types || "").split(" ");

		while ( (type = types[ i++ ]) != null ) {
			match = rnamespaces.exec( type );
			namespaces = "";

			if ( match )  {
				namespaces = match[0];
				type = type.replace( rnamespaces, "" );
			}

			if ( type === "hover" ) {
				types.push( "mouseenter" + namespaces, "mouseleave" + namespaces );
				continue;
			}

			preType = type;

			if ( type === "focus" || type === "blur" ) {
				types.push( liveMap[ type ] + namespaces );
				type = type + namespaces;

			} else {
				type = (liveMap[ type ] || type) + namespaces;
			}

			if ( name === "live" ) {
				// bind live handler
				context.each(function(){
					jQuery.event.add( this, liveConvert( type, selector ),
						{ data: data, selector: selector, handler: fn, origType: type, origHandler: fn, preType: preType } );
				});

			} else {
				// unbind live handler
				context.unbind( liveConvert( type, selector ), fn );
			}
		}
		
		return this;
	}
});

function liveHandler( event ) {
	var stop, elems = [], selectors = [], args = arguments,
		related, match, handleObj, elem, j, i, l, data,
		events = jQuery.data( this, "events" );

	// Make sure we avoid non-left-click bubbling in Firefox (#3861)
	if ( event.liveFired === this || !events || !events.live || event.button && event.type === "click" ) {
		return;
	}

	event.liveFired = this;

	var live = events.live.slice(0);

	for ( j = 0; j < live.length; j++ ) {
		handleObj = live[j];

		if ( handleObj.origType.replace( rnamespaces, "" ) === event.type ) {
			selectors.push( handleObj.selector );

		} else {
			live.splice( j--, 1 );
		}
	}

	match = jQuery( event.target ).closest( selectors, event.currentTarget );

	for ( i = 0, l = match.length; i < l; i++ ) {
		for ( j = 0; j < live.length; j++ ) {
			handleObj = live[j];

			if ( match[i].selector === handleObj.selector ) {
				elem = match[i].elem;
				related = null;

				// Those two events require additional checking
				if ( handleObj.preType === "mouseenter" || handleObj.preType === "mouseleave" ) {
					related = jQuery( event.relatedTarget ).closest( handleObj.selector )[0];
				}

				if ( !related || related !== elem ) {
					elems.push({ elem: elem, handleObj: handleObj });
				}
			}
		}
	}

	for ( i = 0, l = elems.length; i < l; i++ ) {
		match = elems[i];
		event.currentTarget = match.elem;
		event.data = match.handleObj.data;
		event.handleObj = match.handleObj;

		if ( match.handleObj.origHandler.apply( match.elem, args ) === false ) {
			stop = false;
			break;
		}
	}

	return stop;
}

function liveConvert( type, selector ) {
	return "live." + (type && type !== "*" ? type + "." : "") + selector.replace(/\./g, "`").replace(/ /g, "&");
}

jQuery.each( ("blur focus focusin focusout load resize scroll unload click dblclick " +
	"mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave " +
	"change select submit keydown keypress keyup error").split(" "), function( i, name ) {

	// Handle event binding
	jQuery.fn[ name ] = function( fn ) {
		return fn ? this.bind( name, fn ) : this.trigger( name );
	};

	if ( jQuery.attrFn ) {
		jQuery.attrFn[ name ] = true;
	}
});

// Prevent memory leaks in IE
// Window isn't included so as not to unbind existing unload events
// More info:
//  - http://isaacschlueter.com/2006/10/msie-memory-leaks/
if ( window.attachEvent && !window.addEventListener ) {
	window.attachEvent("onunload", function() {
		for ( var id in jQuery.cache ) {
			if ( jQuery.cache[ id ].handle ) {
				// Try/Catch is to handle iframes being unloaded, see #4280
				try {
					jQuery.event.remove( jQuery.cache[ id ].handle.elem );
				} catch(e) {}
			}
		}
	});
}
/*!
 * Sizzle CSS Selector Engine - v1.0
 *  Copyright 2009, The Dojo Foundation
 *  Released under the MIT, BSD, and GPL Licenses.
 *  More information: http://sizzlejs.com/
 */
(function(){

var chunker = /((?:\((?:\([^()]+\)|[^()]+)+\)|\[(?:\[[^[\]]*\]|['"][^'"]*['"]|[^[\]'"]+)+\]|\\.|[^ >+~,(\[\\]+)+|[>+~])(\s*,\s*)?((?:.|\r|\n)*)/g,
	done = 0,
	toString = Object.prototype.toString,
	hasDuplicate = false,
	baseHasDuplicate = true;

// Here we check if the JavaScript engine is using some sort of
// optimization where it does not always call our comparision
// function. If that is the case, discard the hasDuplicate value.
//   Thus far that includes Google Chrome.
[0, 0].sort(function(){
	baseHasDuplicate = false;
	return 0;
});

var Sizzle = function(selector, context, results, seed) {
	results = results || [];
	var origContext = context = context || document;

	if ( context.nodeType !== 1 && context.nodeType !== 9 ) {
		return [];
	}
	
	if ( !selector || typeof selector !== "string" ) {
		return results;
	}

	var parts = [], m, set, checkSet, extra, prune = true, contextXML = isXML(context),
		soFar = selector;
	
	// Reset the position of the chunker regexp (start from head)
	while ( (chunker.exec(""), m = chunker.exec(soFar)) !== null ) {
		soFar = m[3];
		
		parts.push( m[1] );
		
		if ( m[2] ) {
			extra = m[3];
			break;
		}
	}

	if ( parts.length > 1 && origPOS.exec( selector ) ) {
		if ( parts.length === 2 && Expr.relative[ parts[0] ] ) {
			set = posProcess( parts[0] + parts[1], context );
		} else {
			set = Expr.relative[ parts[0] ] ?
				[ context ] :
				Sizzle( parts.shift(), context );

			while ( parts.length ) {
				selector = parts.shift();

				if ( Expr.relative[ selector ] ) {
					selector += parts.shift();
				}
				
				set = posProcess( selector, set );
			}
		}
	} else {
		// Take a shortcut and set the context if the root selector is an ID
		// (but not if it'll be faster if the inner selector is an ID)
		if ( !seed && parts.length > 1 && context.nodeType === 9 && !contextXML &&
				Expr.match.ID.test(parts[0]) && !Expr.match.ID.test(parts[parts.length - 1]) ) {
			var ret = Sizzle.find( parts.shift(), context, contextXML );
			context = ret.expr ? Sizzle.filter( ret.expr, ret.set )[0] : ret.set[0];
		}

		if ( context ) {
			var ret = seed ?
				{ expr: parts.pop(), set: makeArray(seed) } :
				Sizzle.find( parts.pop(), parts.length === 1 && (parts[0] === "~" || parts[0] === "+") && context.parentNode ? context.parentNode : context, contextXML );
			set = ret.expr ? Sizzle.filter( ret.expr, ret.set ) : ret.set;

			if ( parts.length > 0 ) {
				checkSet = makeArray(set);
			} else {
				prune = false;
			}

			while ( parts.length ) {
				var cur = parts.pop(), pop = cur;

				if ( !Expr.relative[ cur ] ) {
					cur = "";
				} else {
					pop = parts.pop();
				}

				if ( pop == null ) {
					pop = context;
				}

				Expr.relative[ cur ]( checkSet, pop, contextXML );
			}
		} else {
			checkSet = parts = [];
		}
	}

	if ( !checkSet ) {
		checkSet = set;
	}

	if ( !checkSet ) {
		Sizzle.error( cur || selector );
	}

	if ( toString.call(checkSet) === "[object Array]" ) {
		if ( !prune ) {
			results.push.apply( results, checkSet );
		} else if ( context && context.nodeType === 1 ) {
			for ( var i = 0; checkSet[i] != null; i++ ) {
				if ( checkSet[i] && (checkSet[i] === true || checkSet[i].nodeType === 1 && contains(context, checkSet[i])) ) {
					results.push( set[i] );
				}
			}
		} else {
			for ( var i = 0; checkSet[i] != null; i++ ) {
				if ( checkSet[i] && checkSet[i].nodeType === 1 ) {
					results.push( set[i] );
				}
			}
		}
	} else {
		makeArray( checkSet, results );
	}

	if ( extra ) {
		Sizzle( extra, origContext, results, seed );
		Sizzle.uniqueSort( results );
	}

	return results;
};

Sizzle.uniqueSort = function(results){
	if ( sortOrder ) {
		hasDuplicate = baseHasDuplicate;
		results.sort(sortOrder);

		if ( hasDuplicate ) {
			for ( var i = 1; i < results.length; i++ ) {
				if ( results[i] === results[i-1] ) {
					results.splice(i--, 1);
				}
			}
		}
	}

	return results;
};

Sizzle.matches = function(expr, set){
	return Sizzle(expr, null, null, set);
};

Sizzle.find = function(expr, context, isXML){
	var set, match;

	if ( !expr ) {
		return [];
	}

	for ( var i = 0, l = Expr.order.length; i < l; i++ ) {
		var type = Expr.order[i], match;
		
		if ( (match = Expr.leftMatch[ type ].exec( expr )) ) {
			var left = match[1];
			match.splice(1,1);

			if ( left.substr( left.length - 1 ) !== "\\" ) {
				match[1] = (match[1] || "").replace(/\\/g, "");
				set = Expr.find[ type ]( match, context, isXML );
				if ( set != null ) {
					expr = expr.replace( Expr.match[ type ], "" );
					break;
				}
			}
		}
	}

	if ( !set ) {
		set = context.getElementsByTagName("*");
	}

	return {set: set, expr: expr};
};

Sizzle.filter = function(expr, set, inplace, not){
	var old = expr, result = [], curLoop = set, match, anyFound,
		isXMLFilter = set && set[0] && isXML(set[0]);

	while ( expr && set.length ) {
		for ( var type in Expr.filter ) {
			if ( (match = Expr.leftMatch[ type ].exec( expr )) != null && match[2] ) {
				var filter = Expr.filter[ type ], found, item, left = match[1];
				anyFound = false;

				match.splice(1,1);

				if ( left.substr( left.length - 1 ) === "\\" ) {
					continue;
				}

				if ( curLoop === result ) {
					result = [];
				}

				if ( Expr.preFilter[ type ] ) {
					match = Expr.preFilter[ type ]( match, curLoop, inplace, result, not, isXMLFilter );

					if ( !match ) {
						anyFound = found = true;
					} else if ( match === true ) {
						continue;
					}
				}

				if ( match ) {
					for ( var i = 0; (item = curLoop[i]) != null; i++ ) {
						if ( item ) {
							found = filter( item, match, i, curLoop );
							var pass = not ^ !!found;

							if ( inplace && found != null ) {
								if ( pass ) {
									anyFound = true;
								} else {
									curLoop[i] = false;
								}
							} else if ( pass ) {
								result.push( item );
								anyFound = true;
							}
						}
					}
				}

				if ( found !== undefined ) {
					if ( !inplace ) {
						curLoop = result;
					}

					expr = expr.replace( Expr.match[ type ], "" );

					if ( !anyFound ) {
						return [];
					}

					break;
				}
			}
		}

		// Improper expression
		if ( expr === old ) {
			if ( anyFound == null ) {
				Sizzle.error( expr );
			} else {
				break;
			}
		}

		old = expr;
	}

	return curLoop;
};

Sizzle.error = function( msg ) {
	throw "Syntax error, unrecognized expression: " + msg;
};

var Expr = Sizzle.selectors = {
	order: [ "ID", "NAME", "TAG" ],
	match: {
		ID: /#((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,
		CLASS: /\.((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,
		NAME: /\[name=['"]*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)['"]*\]/,
		ATTR: /\[\s*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)\s*(?:(\S?=)\s*(['"]*)(.*?)\3|)\s*\]/,
		TAG: /^((?:[\w\u00c0-\uFFFF\*-]|\\.)+)/,
		CHILD: /:(only|nth|last|first)-child(?:\((even|odd|[\dn+-]*)\))?/,
		POS: /:(nth|eq|gt|lt|first|last|even|odd)(?:\((\d*)\))?(?=[^-]|$)/,
		PSEUDO: /:((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)(?:\((['"]?)((?:\([^\)]+\)|[^\(\)]*)+)\2\))?/
	},
	leftMatch: {},
	attrMap: {
		"class": "className",
		"for": "htmlFor"
	},
	attrHandle: {
		href: function(elem){
			return elem.getAttribute("href");
		}
	},
	relative: {
		"+": function(checkSet, part){
			var isPartStr = typeof part === "string",
				isTag = isPartStr && !/\W/.test(part),
				isPartStrNotTag = isPartStr && !isTag;

			if ( isTag ) {
				part = part.toLowerCase();
			}

			for ( var i = 0, l = checkSet.length, elem; i < l; i++ ) {
				if ( (elem = checkSet[i]) ) {
					while ( (elem = elem.previousSibling) && elem.nodeType !== 1 ) {}

					checkSet[i] = isPartStrNotTag || elem && elem.nodeName.toLowerCase() === part ?
						elem || false :
						elem === part;
				}
			}

			if ( isPartStrNotTag ) {
				Sizzle.filter( part, checkSet, true );
			}
		},
		">": function(checkSet, part){
			var isPartStr = typeof part === "string";

			if ( isPartStr && !/\W/.test(part) ) {
				part = part.toLowerCase();

				for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {
					var elem = checkSet[i];
					if ( elem ) {
						var parent = elem.parentNode;
						checkSet[i] = parent.nodeName.toLowerCase() === part ? parent : false;
					}
				}
			} else {
				for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {
					var elem = checkSet[i];
					if ( elem ) {
						checkSet[i] = isPartStr ?
							elem.parentNode :
							elem.parentNode === part;
					}
				}

				if ( isPartStr ) {
					Sizzle.filter( part, checkSet, true );
				}
			}
		},
		"": function(checkSet, part, isXML){
			var doneName = done++, checkFn = dirCheck;

			if ( typeof part === "string" && !/\W/.test(part) ) {
				var nodeCheck = part = part.toLowerCase();
				checkFn = dirNodeCheck;
			}

			checkFn("parentNode", part, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML);
		},
		"~": function(checkSet, part, isXML){
			var doneName = done++, checkFn = dirCheck;

			if ( typeof part === "string" && !/\W/.test(part) ) {
				var nodeCheck = part = part.toLowerCase();
				checkFn = dirNodeCheck;
			}

			checkFn("previousSibling", part, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML);
		}
	},
	find: {
		ID: function(match, context, isXML){
			if ( typeof context.getElementById !== "undefined" && !isXML ) {
				var m = context.getElementById(match[1]);
				return m ? [m] : [];
			}
		},
		NAME: function(match, context){
			if ( typeof context.getElementsByName !== "undefined" ) {
				var ret = [], results = context.getElementsByName(match[1]);

				for ( var i = 0, l = results.length; i < l; i++ ) {
					if ( results[i].getAttribute("name") === match[1] ) {
						ret.push( results[i] );
					}
				}

				return ret.length === 0 ? null : ret;
			}
		},
		TAG: function(match, context){
			return context.getElementsByTagName(match[1]);
		}
	},
	preFilter: {
		CLASS: function(match, curLoop, inplace, result, not, isXML){
			match = " " + match[1].replace(/\\/g, "") + " ";

			if ( isXML ) {
				return match;
			}

			for ( var i = 0, elem; (elem = curLoop[i]) != null; i++ ) {
				if ( elem ) {
					if ( not ^ (elem.className && (" " + elem.className + " ").replace(/[\t\n]/g, " ").indexOf(match) >= 0) ) {
						if ( !inplace ) {
							result.push( elem );
						}
					} else if ( inplace ) {
						curLoop[i] = false;
					}
				}
			}

			return false;
		},
		ID: function(match){
			return match[1].replace(/\\/g, "");
		},
		TAG: function(match, curLoop){
			return match[1].toLowerCase();
		},
		CHILD: function(match){
			if ( match[1] === "nth" ) {
				// parse equations like 'even', 'odd', '5', '2n', '3n+2', '4n-1', '-n+6'
				var test = /(-?)(\d*)n((?:\+|-)?\d*)/.exec(
					match[2] === "even" && "2n" || match[2] === "odd" && "2n+1" ||
					!/\D/.test( match[2] ) && "0n+" + match[2] || match[2]);

				// calculate the numbers (first)n+(last) including if they are negative
				match[2] = (test[1] + (test[2] || 1)) - 0;
				match[3] = test[3] - 0;
			}

			// TODO: Move to normal caching system
			match[0] = done++;

			return match;
		},
		ATTR: function(match, curLoop, inplace, result, not, isXML){
			var name = match[1].replace(/\\/g, "");
			
			if ( !isXML && Expr.attrMap[name] ) {
				match[1] = Expr.attrMap[name];
			}

			if ( match[2] === "~=" ) {
				match[4] = " " + match[4] + " ";
			}

			return match;
		},
		PSEUDO: function(match, curLoop, inplace, result, not){
			if ( match[1] === "not" ) {
				// If we're dealing with a complex expression, or a simple one
				if ( ( chunker.exec(match[3]) || "" ).length > 1 || /^\w/.test(match[3]) ) {
					match[3] = Sizzle(match[3], null, null, curLoop);
				} else {
					var ret = Sizzle.filter(match[3], curLoop, inplace, true ^ not);
					if ( !inplace ) {
						result.push.apply( result, ret );
					}
					return false;
				}
			} else if ( Expr.match.POS.test( match[0] ) || Expr.match.CHILD.test( match[0] ) ) {
				return true;
			}
			
			return match;
		},
		POS: function(match){
			match.unshift( true );
			return match;
		}
	},
	filters: {
		enabled: function(elem){
			return elem.disabled === false && elem.type !== "hidden";
		},
		disabled: function(elem){
			return elem.disabled === true;
		},
		checked: function(elem){
			return elem.checked === true;
		},
		selected: function(elem){
			// Accessing this property makes selected-by-default
			// options in Safari work properly
			elem.parentNode.selectedIndex;
			return elem.selected === true;
		},
		parent: function(elem){
			return !!elem.firstChild;
		},
		empty: function(elem){
			return !elem.firstChild;
		},
		has: function(elem, i, match){
			return !!Sizzle( match[3], elem ).length;
		},
		header: function(elem){
			return /h\d/i.test( elem.nodeName );
		},
		text: function(elem){
			return "text" === elem.type;
		},
		radio: function(elem){
			return "radio" === elem.type;
		},
		checkbox: function(elem){
			return "checkbox" === elem.type;
		},
		file: function(elem){
			return "file" === elem.type;
		},
		password: function(elem){
			return "password" === elem.type;
		},
		submit: function(elem){
			return "submit" === elem.type;
		},
		image: function(elem){
			return "image" === elem.type;
		},
		reset: function(elem){
			return "reset" === elem.type;
		},
		button: function(elem){
			return "button" === elem.type || elem.nodeName.toLowerCase() === "button";
		},
		input: function(elem){
			return /input|select|textarea|button/i.test(elem.nodeName);
		}
	},
	setFilters: {
		first: function(elem, i){
			return i === 0;
		},
		last: function(elem, i, match, array){
			return i === array.length - 1;
		},
		even: function(elem, i){
			return i % 2 === 0;
		},
		odd: function(elem, i){
			return i % 2 === 1;
		},
		lt: function(elem, i, match){
			return i < match[3] - 0;
		},
		gt: function(elem, i, match){
			return i > match[3] - 0;
		},
		nth: function(elem, i, match){
			return match[3] - 0 === i;
		},
		eq: function(elem, i, match){
			return match[3] - 0 === i;
		}
	},
	filter: {
		PSEUDO: function(elem, match, i, array){
			var name = match[1], filter = Expr.filters[ name ];

			if ( filter ) {
				return filter( elem, i, match, array );
			} else if ( name === "contains" ) {
				return (elem.textContent || elem.innerText || getText([ elem ]) || "").indexOf(match[3]) >= 0;
			} else if ( name === "not" ) {
				var not = match[3];

				for ( var i = 0, l = not.length; i < l; i++ ) {
					if ( not[i] === elem ) {
						return false;
					}
				}

				return true;
			} else {
				Sizzle.error( "Syntax error, unrecognized expression: " + name );
			}
		},
		CHILD: function(elem, match){
			var type = match[1], node = elem;
			switch (type) {
				case 'only':
				case 'first':
					while ( (node = node.previousSibling) )	 {
						if ( node.nodeType === 1 ) { 
							return false; 
						}
					}
					if ( type === "first" ) { 
						return true; 
					}
					node = elem;
				case 'last':
					while ( (node = node.nextSibling) )	 {
						if ( node.nodeType === 1 ) { 
							return false; 
						}
					}
					return true;
				case 'nth':
					var first = match[2], last = match[3];

					if ( first === 1 && last === 0 ) {
						return true;
					}
					
					var doneName = match[0],
						parent = elem.parentNode;
	
					if ( parent && (parent.sizcache !== doneName || !elem.nodeIndex) ) {
						var count = 0;
						for ( node = parent.firstChild; node; node = node.nextSibling ) {
							if ( node.nodeType === 1 ) {
								node.nodeIndex = ++count;
							}
						} 
						parent.sizcache = doneName;
					}
					
					var diff = elem.nodeIndex - last;
					if ( first === 0 ) {
						return diff === 0;
					} else {
						return ( diff % first === 0 && diff / first >= 0 );
					}
			}
		},
		ID: function(elem, match){
			return elem.nodeType === 1 && elem.getAttribute("id") === match;
		},
		TAG: function(elem, match){
			return (match === "*" && elem.nodeType === 1) || elem.nodeName.toLowerCase() === match;
		},
		CLASS: function(elem, match){
			return (" " + (elem.className || elem.getAttribute("class")) + " ")
				.indexOf( match ) > -1;
		},
		ATTR: function(elem, match){
			var name = match[1],
				result = Expr.attrHandle[ name ] ?
					Expr.attrHandle[ name ]( elem ) :
					elem[ name ] != null ?
						elem[ name ] :
						elem.getAttribute( name ),
				value = result + "",
				type = match[2],
				check = match[4];

			return result == null ?
				type === "!=" :
				type === "=" ?
				value === check :
				type === "*=" ?
				value.indexOf(check) >= 0 :
				type === "~=" ?
				(" " + value + " ").indexOf(check) >= 0 :
				!check ?
				value && result !== false :
				type === "!=" ?
				value !== check :
				type === "^=" ?
				value.indexOf(check) === 0 :
				type === "$=" ?
				value.substr(value.length - check.length) === check :
				type === "|=" ?
				value === check || value.substr(0, check.length + 1) === check + "-" :
				false;
		},
		POS: function(elem, match, i, array){
			var name = match[2], filter = Expr.setFilters[ name ];

			if ( filter ) {
				return filter( elem, i, match, array );
			}
		}
	}
};

var origPOS = Expr.match.POS;

for ( var type in Expr.match ) {
	Expr.match[ type ] = new RegExp( Expr.match[ type ].source + /(?![^\[]*\])(?![^\(]*\))/.source );
	Expr.leftMatch[ type ] = new RegExp( /(^(?:.|\r|\n)*?)/.source + Expr.match[ type ].source.replace(/\\(\d+)/g, function(all, num){
		return "\\" + (num - 0 + 1);
	}));
}

var makeArray = function(array, results) {
	array = Array.prototype.slice.call( array, 0 );

	if ( results ) {
		results.push.apply( results, array );
		return results;
	}
	
	return array;
};

// Perform a simple check to determine if the browser is capable of
// converting a NodeList to an array using builtin methods.
// Also verifies that the returned array holds DOM nodes
// (which is not the case in the Blackberry browser)
try {
	Array.prototype.slice.call( document.documentElement.childNodes, 0 )[0].nodeType;

// Provide a fallback method if it does not work
} catch(e){
	makeArray = function(array, results) {
		var ret = results || [];

		if ( toString.call(array) === "[object Array]" ) {
			Array.prototype.push.apply( ret, array );
		} else {
			if ( typeof array.length === "number" ) {
				for ( var i = 0, l = array.length; i < l; i++ ) {
					ret.push( array[i] );
				}
			} else {
				for ( var i = 0; array[i]; i++ ) {
					ret.push( array[i] );
				}
			}
		}

		return ret;
	};
}

var sortOrder;

if ( document.documentElement.compareDocumentPosition ) {
	sortOrder = function( a, b ) {
		if ( !a.compareDocumentPosition || !b.compareDocumentPosition ) {
			if ( a == b ) {
				hasDuplicate = true;
			}
			return a.compareDocumentPosition ? -1 : 1;
		}

		var ret = a.compareDocumentPosition(b) & 4 ? -1 : a === b ? 0 : 1;
		if ( ret === 0 ) {
			hasDuplicate = true;
		}
		return ret;
	};
} else if ( "sourceIndex" in document.documentElement ) {
	sortOrder = function( a, b ) {
		if ( !a.sourceIndex || !b.sourceIndex ) {
			if ( a == b ) {
				hasDuplicate = true;
			}
			return a.sourceIndex ? -1 : 1;
		}

		var ret = a.sourceIndex - b.sourceIndex;
		if ( ret === 0 ) {
			hasDuplicate = true;
		}
		return ret;
	};
} else if ( document.createRange ) {
	sortOrder = function( a, b ) {
		if ( !a.ownerDocument || !b.ownerDocument ) {
			if ( a == b ) {
				hasDuplicate = true;
			}
			return a.ownerDocument ? -1 : 1;
		}

		var aRange = a.ownerDocument.createRange(), bRange = b.ownerDocument.createRange();
		aRange.setStart(a, 0);
		aRange.setEnd(a, 0);
		bRange.setStart(b, 0);
		bRange.setEnd(b, 0);
		var ret = aRange.compareBoundaryPoints(Range.START_TO_END, bRange);
		if ( ret === 0 ) {
			hasDuplicate = true;
		}
		return ret;
	};
}

// Utility function for retreiving the text value of an array of DOM nodes
function getText( elems ) {
	var ret = "", elem;

	for ( var i = 0; elems[i]; i++ ) {
		elem = elems[i];

		// Get the text from text nodes and CDATA nodes
		if ( elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 4 ) {
			ret += elem.nodeValue;

		// Traverse everything else, except comment nodes
		} else if ( elem.nodeType !== 8 ) {
			ret += getText( elem.childNodes );
		}
	}

	return ret;
}

// Check to see if the browser returns elements by name when
// querying by getElementById (and provide a workaround)
(function(){
	// We're going to inject a fake input element with a specified name
	var form = document.createElement("div"),
		id = "script" + (new Date).getTime();
	form.innerHTML = "<a name='" + id + "'/>";

	// Inject it into the root element, check its status, and remove it quickly
	var root = document.documentElement;
	root.insertBefore( form, root.firstChild );

	// The workaround has to do additional checks after a getElementById
	// Which slows things down for other browsers (hence the branching)
	if ( document.getElementById( id ) ) {
		Expr.find.ID = function(match, context, isXML){
			if ( typeof context.getElementById !== "undefined" && !isXML ) {
				var m = context.getElementById(match[1]);
				return m ? m.id === match[1] || typeof m.getAttributeNode !== "undefined" && m.getAttributeNode("id").nodeValue === match[1] ? [m] : undefined : [];
			}
		};

		Expr.filter.ID = function(elem, match){
			var node = typeof elem.getAttributeNode !== "undefined" && elem.getAttributeNode("id");
			return elem.nodeType === 1 && node && node.nodeValue === match;
		};
	}

	root.removeChild( form );
	root = form = null; // release memory in IE
})();

(function(){
	// Check to see if the browser returns only elements
	// when doing getElementsByTagName("*")

	// Create a fake element
	var div = document.createElement("div");
	div.appendChild( document.createComment("") );

	// Make sure no comments are found
	if ( div.getElementsByTagName("*").length > 0 ) {
		Expr.find.TAG = function(match, context){
			var results = context.getElementsByTagName(match[1]);

			// Filter out possible comments
			if ( match[1] === "*" ) {
				var tmp = [];

				for ( var i = 0; results[i]; i++ ) {
					if ( results[i].nodeType === 1 ) {
						tmp.push( results[i] );
					}
				}

				results = tmp;
			}

			return results;
		};
	}

	// Check to see if an attribute returns normalized href attributes
	div.innerHTML = "<a href='#'></a>";
	if ( div.firstChild && typeof div.firstChild.getAttribute !== "undefined" &&
			div.firstChild.getAttribute("href") !== "#" ) {
		Expr.attrHandle.href = function(elem){
			return elem.getAttribute("href", 2);
		};
	}

	div = null; // release memory in IE
})();

if ( document.querySelectorAll ) {
	(function(){
		var oldSizzle = Sizzle, div = document.createElement("div");
		div.innerHTML = "<p class='TEST'></p>";

		// Safari can't handle uppercase or unicode characters when
		// in quirks mode.
		if ( div.querySelectorAll && div.querySelectorAll(".TEST").length === 0 ) {
			return;
		}
	
		Sizzle = function(query, context, extra, seed){
			context = context || document;

			// Only use querySelectorAll on non-XML documents
			// (ID selectors don't work in non-HTML documents)
			if ( !seed && context.nodeType === 9 && !isXML(context) ) {
				try {
					return makeArray( context.querySelectorAll(query), extra );
				} catch(e){}
			}
		
			return oldSizzle(query, context, extra, seed);
		};

		for ( var prop in oldSizzle ) {
			Sizzle[ prop ] = oldSizzle[ prop ];
		}

		div = null; // release memory in IE
	})();
}

(function(){
	var div = document.createElement("div");

	div.innerHTML = "<div class='test e'></div><div class='test'></div>";

	// Opera can't find a second classname (in 9.6)
	// Also, make sure that getElementsByClassName actually exists
	if ( !div.getElementsByClassName || div.getElementsByClassName("e").length === 0 ) {
		return;
	}

	// Safari caches class attributes, doesn't catch changes (in 3.2)
	div.lastChild.className = "e";

	if ( div.getElementsByClassName("e").length === 1 ) {
		return;
	}
	
	Expr.order.splice(1, 0, "CLASS");
	Expr.find.CLASS = function(match, context, isXML) {
		if ( typeof context.getElementsByClassName !== "undefined" && !isXML ) {
			return context.getElementsByClassName(match[1]);
		}
	};

	div = null; // release memory in IE
})();

function dirNodeCheck( dir, cur, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML ) {
	for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {
		var elem = checkSet[i];
		if ( elem ) {
			elem = elem[dir];
			var match = false;

			while ( elem ) {
				if ( elem.sizcache === doneName ) {
					match = checkSet[elem.sizset];
					break;
				}

				if ( elem.nodeType === 1 && !isXML ){
					elem.sizcache = doneName;
					elem.sizset = i;
				}

				if ( elem.nodeName.toLowerCase() === cur ) {
					match = elem;
					break;
				}

				elem = elem[dir];
			}

			checkSet[i] = match;
		}
	}
}

function dirCheck( dir, cur, doneName, checkSet, nodeCheck, isXML ) {
	for ( var i = 0, l = checkSet.length; i < l; i++ ) {
		var elem = checkSet[i];
		if ( elem ) {
			elem = elem[dir];
			var match = false;

			while ( elem ) {
				if ( elem.sizcache === doneName ) {
					match = checkSet[elem.sizset];
					break;
				}

				if ( elem.nodeType === 1 ) {
					if ( !isXML ) {
						elem.sizcache = doneName;
						elem.sizset = i;
					}
					if ( typeof cur !== "string" ) {
						if ( elem === cur ) {
							match = true;
							break;
						}

					} else if ( Sizzle.filter( cur, [elem] ).length > 0 ) {
						match = elem;
						break;
					}
				}

				elem = elem[dir];
			}

			checkSet[i] = match;
		}
	}
}

var contains = document.compareDocumentPosition ? function(a, b){
	return !!(a.compareDocumentPosition(b) & 16);
} : function(a, b){
	return a !== b && (a.contains ? a.contains(b) : true);
};

var isXML = function(elem){
	// documentElement is verified for cases where it doesn't yet exist
	// (such as loading iframes in IE - #4833) 
	var documentElement = (elem ? elem.ownerDocument || elem : 0).documentElement;
	return documentElement ? documentElement.nodeName !== "HTML" : false;
};

var posProcess = function(selector, context){
	var tmpSet = [], later = "", match,
		root = context.nodeType ? [context] : context;

	// Position selectors must be done after the filter
	// And so must :not(positional) so we move all PSEUDOs to the end
	while ( (match = Expr.match.PSEUDO.exec( selector )) ) {
		later += match[0];
		selector = selector.replace( Expr.match.PSEUDO, "" );
	}

	selector = Expr.relative[selector] ? selector + "*" : selector;

	for ( var i = 0, l = root.length; i < l; i++ ) {
		Sizzle( selector, root[i], tmpSet );
	}

	return Sizzle.filter( later, tmpSet );
};

// EXPOSE
jQuery.find = Sizzle;
jQuery.expr = Sizzle.selectors;
jQuery.expr[":"] = jQuery.expr.filters;
jQuery.unique = Sizzle.uniqueSort;
jQuery.text = getText;
jQuery.isXMLDoc = isXML;
jQuery.contains = contains;

return;

window.Sizzle = Sizzle;

})();
var runtil = /Until$/,
	rparentsprev = /^(?:parents|prevUntil|prevAll)/,
	// Note: This RegExp should be improved, or likely pulled from Sizzle
	rmultiselector = /,/,
	slice = Array.prototype.slice;

// Implement the identical functionality for filter and not
var winnow = function( elements, qualifier, keep ) {
	if ( jQuery.isFunction( qualifier ) ) {
		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {
			return !!qualifier.call( elem, i, elem ) === keep;
		});

	} else if ( qualifier.nodeType ) {
		return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {
			return (elem === qualifier) === keep;
		});

	} else if ( typeof qualifier === "string" ) {
		var filtered = jQuery.grep(elements, function( elem ) {
			return elem.nodeType === 1;
		});

		if ( isSimple.test( qualifier ) ) {
			return jQuery.filter(qualifier, filtered, !keep);
		} else {
			qualifier = jQuery.filter( qualifier, filtered );
		}
	}

	return jQuery.grep(elements, function( elem, i ) {
		return (jQuery.inArray( elem, qualifier ) >= 0) === keep;
	});
};

jQuery.fn.extend({
	find: function( selector ) {
		var ret = this.pushStack( "", "find", selector ), length = 0;

		for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
			length = ret.length;
			jQuery.find( selector, this[i], ret );

			if ( i > 0 ) {
				// Make sure that the results are unique
				for ( var n = length; n < ret.length; n++ ) {
					for ( var r = 0; r < length; r++ ) {
						if ( ret[r] === ret[n] ) {
							ret.splice(n--, 1);
							break;
						}
					}
				}
			}
		}

		return ret;
	},

	has: function( target ) {
		var targets = jQuery( target );
		return this.filter(function() {
			for ( var i = 0, l = targets.length; i < l; i++ ) {
				if ( jQuery.contains( this, targets[i] ) ) {
					return true;
				}
			}
		});
	},

	not: function( selector ) {
		return this.pushStack( winnow(this, selector, false), "not", selector);
	},

	filter: function( selector ) {
		return this.pushStack( winnow(this, selector, true), "filter", selector );
	},
	
	is: function( selector ) {
		return !!selector && jQuery.filter( selector, this ).length > 0;
	},

	closest: function( selectors, context ) {
		if ( jQuery.isArray( selectors ) ) {
			var ret = [], cur = this[0], match, matches = {}, selector;

			if ( cur && selectors.length ) {
				for ( var i = 0, l = selectors.length; i < l; i++ ) {
					selector = selectors[i];

					if ( !matches[selector] ) {
						matches[selector] = jQuery.expr.match.POS.test( selector ) ? 
							jQuery( selector, context || this.context ) :
							selector;
					}
				}

				while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context ) {
					for ( selector in matches ) {
						match = matches[selector];

						if ( match.jquery ? match.index(cur) > -1 : jQuery(cur).is(match) ) {
							ret.push({ selector: selector, elem: cur });
							delete matches[selector];
						}
					}
					cur = cur.parentNode;
				}
			}

			return ret;
		}

		var pos = jQuery.expr.match.POS.test( selectors ) ? 
			jQuery( selectors, context || this.context ) : null;

		return this.map(function( i, cur ) {
			while ( cur && cur.ownerDocument && cur !== context ) {
				if ( pos ? pos.index(cur) > -1 : jQuery(cur).is(selectors) ) {
					return cur;
				}
				cur = cur.parentNode;
			}
			return null;
		});
	},
	
	// Determine the position of an element within
	// the matched set of elements
	index: function( elem ) {
		if ( !elem || typeof elem === "string" ) {
			return jQuery.inArray( this[0],
				// If it receives a string, the selector is used
				// If it receives nothing, the siblings are used
				elem ? jQuery( elem ) : this.parent().children() );
		}
		// Locate the position of the desired element
		return jQuery.inArray(
			// If it receives a jQuery object, the first element is used
			elem.jquery ? elem[0] : elem, this );
	},

	add: function( selector, context ) {
		var set = typeof selector === "string" ?
				jQuery( selector, context || this.context ) :
				jQuery.makeArray( selector ),
			all = jQuery.merge( this.get(), set );

		return this.pushStack( isDisconnected( set[0] ) || isDisconnected( all[0] ) ?
			all :
			jQuery.unique( all ) );
	},

	andSelf: function() {
		return this.add( this.prevObject );
	}
});

// A painfully simple check to see if an element is disconnected
// from a document (should be improved, where feasible).
function isDisconnected( node ) {
	return !node || !node.parentNode || node.parentNode.nodeType === 11;
}

jQuery.each({
	parent: function( elem ) {
		var parent = elem.parentNode;
		return parent && parent.nodeType !== 11 ? parent : null;
	},
	parents: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "parentNode" );
	},
	parentsUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "parentNode", until );
	},
	next: function( elem ) {
		return jQuery.nth( elem, 2, "nextSibling" );
	},
	prev: function( elem ) {
		return jQuery.nth( elem, 2, "previousSibling" );
	},
	nextAll: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "nextSibling" );
	},
	prevAll: function( elem ) {
		return jQuery.dir( elem, "previousSibling" );
	},
	nextUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "nextSibling", until );
	},
	prevUntil: function( elem, i, until ) {
		return jQuery.dir( elem, "previousSibling", until );
	},
	siblings: function( elem ) {
		return jQuery.sibling( elem.parentNode.firstChild, elem );
	},
	children: function( elem ) {
		return jQuery.sibling( elem.firstChild );
	},
	contents: function( elem ) {
		return jQuery.nodeName( elem, "iframe" ) ?
			elem.contentDocument || elem.contentWindow.document :
			jQuery.makeArray( elem.childNodes );
	}
}, function( name, fn ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( until, selector ) {
		var ret = jQuery.map( this, fn, until );
		
		if ( !runtil.test( name ) ) {
			selector = until;
		}

		if ( selector && typeof selector === "string" ) {
			ret = jQuery.filter( selector, ret );
		}

		ret = this.length > 1 ? jQuery.unique( ret ) : ret;

		if ( (this.length > 1 || rmultiselector.test( selector )) && rparentsprev.test( name ) ) {
			ret = ret.reverse();
		}

		return this.pushStack( ret, name, slice.call(arguments).join(",") );
	};
});

jQuery.extend({
	filter: function( expr, elems, not ) {
		if ( not ) {
			expr = ":not(" + expr + ")";
		}

		return jQuery.find.matches(expr, elems);
	},
	
	dir: function( elem, dir, until ) {
		var matched = [], cur = elem[dir];
		while ( cur && cur.nodeType !== 9 && (until === undefined || cur.nodeType !== 1 || !jQuery( cur ).is( until )) ) {
			if ( cur.nodeType === 1 ) {
				matched.push( cur );
			}
			cur = cur[dir];
		}
		return matched;
	},

	nth: function( cur, result, dir, elem ) {
		result = result || 1;
		var num = 0;

		for ( ; cur; cur = cur[dir] ) {
			if ( cur.nodeType === 1 && ++num === result ) {
				break;
			}
		}

		return cur;
	},

	sibling: function( n, elem ) {
		var r = [];

		for ( ; n; n = n.nextSibling ) {
			if ( n.nodeType === 1 && n !== elem ) {
				r.push( n );
			}
		}

		return r;
	}
});
var rinlinejQuery = / jQuery\d+="(?:\d+|null)"/g,
	rleadingWhitespace = /^\s+/,
	rxhtmlTag = /(<([\w:]+)[^>]*?)\/>/g,
	rselfClosing = /^(?:area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)$/i,
	rtagName = /<([\w:]+)/,
	rtbody = /<tbody/i,
	rhtml = /<|&#?\w+;/,
	rnocache = /<script|<object|<embed|<option|<style/i,
	rchecked = /checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,  // checked="checked" or checked (html5)
	fcloseTag = function( all, front, tag ) {
		return rselfClosing.test( tag ) ?
			all :
			front + "></" + tag + ">";
	},
	wrapMap = {
		option: [ 1, "<select multiple='multiple'>", "</select>" ],
		legend: [ 1, "<fieldset>", "</fieldset>" ],
		thead: [ 1, "<table>", "</table>" ],
		tr: [ 2, "<table><tbody>", "</tbody></table>" ],
		td: [ 3, "<table><tbody><tr>", "</tr></tbody></table>" ],
		col: [ 2, "<table><tbody></tbody><colgroup>", "</colgroup></table>" ],
		area: [ 1, "<map>", "</map>" ],
		_default: [ 0, "", "" ]
	};

wrapMap.optgroup = wrapMap.option;
wrapMap.tbody = wrapMap.tfoot = wrapMap.colgroup = wrapMap.caption = wrapMap.thead;
wrapMap.th = wrapMap.td;

// IE can't serialize <link> and <script> tags normally
if ( !jQuery.support.htmlSerialize ) {
	wrapMap._default = [ 1, "div<div>", "</div>" ];
}

jQuery.fn.extend({
	text: function( text ) {
		if ( jQuery.isFunction(text) ) {
			return this.each(function(i) {
				var self = jQuery(this);
				self.text( text.call(this, i, self.text()) );
			});
		}

		if ( typeof text !== "object" && text !== undefined ) {
			return this.empty().append( (this[0] && this[0].ownerDocument || document).createTextNode( text ) );
		}

		return jQuery.text( this );
	},

	wrapAll: function( html ) {
		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {
			return this.each(function(i) {
				jQuery(this).wrapAll( html.call(this, i) );
			});
		}

		if ( this[0] ) {
			// The elements to wrap the target around
			var wrap = jQuery( html, this[0].ownerDocument ).eq(0).clone(true);

			if ( this[0].parentNode ) {
				wrap.insertBefore( this[0] );
			}

			wrap.map(function() {
				var elem = this;

				while ( elem.firstChild && elem.firstChild.nodeType === 1 ) {
					elem = elem.firstChild;
				}

				return elem;
			}).append(this);
		}

		return this;
	},

	wrapInner: function( html ) {
		if ( jQuery.isFunction( html ) ) {
			return this.each(function(i) {
				jQuery(this).wrapInner( html.call(this, i) );
			});
		}

		return this.each(function() {
			var self = jQuery( this ), contents = self.contents();

			if ( contents.length ) {
				contents.wrapAll( html );

			} else {
				self.append( html );
			}
		});
	},

	wrap: function( html ) {
		return this.each(function() {
			jQuery( this ).wrapAll( html );
		});
	},

	unwrap: function() {
		return this.parent().each(function() {
			if ( !jQuery.nodeName( this, "body" ) ) {
				jQuery( this ).replaceWith( this.childNodes );
			}
		}).end();
	},

	append: function() {
		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {
			if ( this.nodeType === 1 ) {
				this.appendChild( elem );
			}
		});
	},

	prepend: function() {
		return this.domManip(arguments, true, function( elem ) {
			if ( this.nodeType === 1 ) {
				this.insertBefore( elem, this.firstChild );
			}
		});
	},

	before: function() {
		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {
			return this.domManip(arguments, false, function( elem ) {
				this.parentNode.insertBefore( elem, this );
			});
		} else if ( arguments.length ) {
			var set = jQuery(arguments[0]);
			set.push.apply( set, this.toArray() );
			return this.pushStack( set, "before", arguments );
		}
	},

	after: function() {
		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {
			return this.domManip(arguments, false, function( elem ) {
				this.parentNode.insertBefore( elem, this.nextSibling );
			});
		} else if ( arguments.length ) {
			var set = this.pushStack( this, "after", arguments );
			set.push.apply( set, jQuery(arguments[0]).toArray() );
			return set;
		}
	},
	
	// keepData is for internal use only--do not document
	remove: function( selector, keepData ) {
		for ( var i = 0, elem; (elem = this[i]) != null; i++ ) {
			if ( !selector || jQuery.filter( selector, [ elem ] ).length ) {
				if ( !keepData && elem.nodeType === 1 ) {
					jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName("*") );
					jQuery.cleanData( [ elem ] );
				}

				if ( elem.parentNode ) {
					 elem.parentNode.removeChild( elem );
				}
			}
		}
		
		return this;
	},

	empty: function() {
		for ( var i = 0, elem; (elem = this[i]) != null; i++ ) {
			// Remove element nodes and prevent memory leaks
			if ( elem.nodeType === 1 ) {
				jQuery.cleanData( elem.getElementsByTagName("*") );
			}

			// Remove any remaining nodes
			while ( elem.firstChild ) {
				elem.removeChild( elem.firstChild );
			}
		}
		
		return this;
	},

	clone: function( events ) {
		// Do the clone
		var ret = this.map(function() {
			if ( !jQuery.support.noCloneEvent && !jQuery.isXMLDoc(this) ) {
				// IE copies events bound via attachEvent when
				// using cloneNode. Calling detachEvent on the
				// clone will also remove the events from the orignal
				// In order to get around this, we use innerHTML.
				// Unfortunately, this means some modifications to
				// attributes in IE that are actually only stored
				// as properties will not be copied (such as the
				// the name attribute on an input).
				var html = this.outerHTML, ownerDocument = this.ownerDocument;
				if ( !html ) {
					var div = ownerDocument.createElement("div");
					div.appendChild( this.cloneNode(true) );
					html = div.innerHTML;
				}

				return jQuery.clean([html.replace(rinlinejQuery, "")
					// Handle the case in IE 8 where action=/test/> self-closes a tag
					.replace(/=([^="'>\s]+\/)>/g, '="$1">')
					.replace(rleadingWhitespace, "")], ownerDocument)[0];
			} else {
				return this.cloneNode(true);
			}
		});

		// Copy the events from the original to the clone
		if ( events === true ) {
			cloneCopyEvent( this, ret );
			cloneCopyEvent( this.find("*"), ret.find("*") );
		}

		// Return the cloned set
		return ret;
	},

	html: function( value ) {
		if ( value === undefined ) {
			return this[0] && this[0].nodeType === 1 ?
				this[0].innerHTML.replace(rinlinejQuery, "") :
				null;

		// See if we can take a shortcut and just use innerHTML
		} else if ( typeof value === "string" && !rnocache.test( value ) &&
			(jQuery.support.leadingWhitespace || !rleadingWhitespace.test( value )) &&
			!wrapMap[ (rtagName.exec( value ) || ["", ""])[1].toLowerCase() ] ) {

			value = value.replace(rxhtmlTag, fcloseTag);

			try {
				for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
					// Remove element nodes and prevent memory leaks
					if ( this[i].nodeType === 1 ) {
						jQuery.cleanData( this[i].getElementsByTagName("*") );
						this[i].innerHTML = value;
					}
				}

			// If using innerHTML throws an exception, use the fallback method
			} catch(e) {
				this.empty().append( value );
			}

		} else if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
			this.each(function(i){
				var self = jQuery(this), old = self.html();
				self.empty().append(function(){
					return value.call( this, i, old );
				});
			});

		} else {
			this.empty().append( value );
		}

		return this;
	},

	replaceWith: function( value ) {
		if ( this[0] && this[0].parentNode ) {
			// Make sure that the elements are removed from the DOM before they are inserted
			// this can help fix replacing a parent with child elements
			if ( jQuery.isFunction( value ) ) {
				return this.each(function(i) {
					var self = jQuery(this), old = self.html();
					self.replaceWith( value.call( this, i, old ) );
				});
			}

			if ( typeof value !== "string" ) {
				value = jQuery(value).detach();
			}

			return this.each(function() {
				var next = this.nextSibling, parent = this.parentNode;

				jQuery(this).remove();

				if ( next ) {
					jQuery(next).before( value );
				} else {
					jQuery(parent).append( value );
				}
			});
		} else {
			return this.pushStack( jQuery(jQuery.isFunction(value) ? value() : value), "replaceWith", value );
		}
	},

	detach: function( selector ) {
		return this.remove( selector, true );
	},

	domManip: function( args, table, callback ) {
		var results, first, value = args[0], scripts = [], fragment, parent;

		// We can't cloneNode fragments that contain checked, in WebKit
		if ( !jQuery.support.checkClone && arguments.length === 3 && typeof value === "string" && rchecked.test( value ) ) {
			return this.each(function() {
				jQuery(this).domManip( args, table, callback, true );
			});
		}

		if ( jQuery.isFunction(value) ) {
			return this.each(function(i) {
				var self = jQuery(this);
				args[0] = value.call(this, i, table ? self.html() : undefined);
				self.domManip( args, table, callback );
			});
		}

		if ( this[0] ) {
			parent = value && value.parentNode;

			// If we're in a fragment, just use that instead of building a new one
			if ( jQuery.support.parentNode && parent && parent.nodeType === 11 && parent.childNodes.length === this.length ) {
				results = { fragment: parent };

			} else {
				results = buildFragment( args, this, scripts );
			}
			
			fragment = results.fragment;
			
			if ( fragment.childNodes.length === 1 ) {
				first = fragment = fragment.firstChild;
			} else {
				first = fragment.firstChild;
			}

			if ( first ) {
				table = table && jQuery.nodeName( first, "tr" );

				for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
					callback.call(
						table ?
							root(this[i], first) :
							this[i],
						i > 0 || results.cacheable || this.length > 1  ?
							fragment.cloneNode(true) :
							fragment
					);
				}
			}

			if ( scripts.length ) {
				jQuery.each( scripts, evalScript );
			}
		}

		return this;

		function root( elem, cur ) {
			return jQuery.nodeName(elem, "table") ?
				(elem.getElementsByTagName("tbody")[0] ||
				elem.appendChild(elem.ownerDocument.createElement("tbody"))) :
				elem;
		}
	}
});

function cloneCopyEvent(orig, ret) {
	var i = 0;

	ret.each(function() {
		if ( this.nodeName !== (orig[i] && orig[i].nodeName) ) {
			return;
		}

		var oldData = jQuery.data( orig[i++] ), curData = jQuery.data( this, oldData ), events = oldData && oldData.events;

		if ( events ) {
			delete curData.handle;
			curData.events = {};

			for ( var type in events ) {
				for ( var handler in events[ type ] ) {
					jQuery.event.add( this, type, events[ type ][ handler ], events[ type ][ handler ].data );
				}
			}
		}
	});
}

function buildFragment( args, nodes, scripts ) {
	var fragment, cacheable, cacheresults,
		doc = (nodes && nodes[0] ? nodes[0].ownerDocument || nodes[0] : document);

	// Only cache "small" (1/2 KB) strings that are associated with the main document
	// Cloning options loses the selected state, so don't cache them
	// IE 6 doesn't like it when you put <object> or <embed> elements in a fragment
	// Also, WebKit does not clone 'checked' attributes on cloneNode, so don't cache
	if ( args.length === 1 && typeof args[0] === "string" && args[0].length < 512 && doc === document &&
		!rnocache.test( args[0] ) && (jQuery.support.checkClone || !rchecked.test( args[0] )) ) {

		cacheable = true;
		cacheresults = jQuery.fragments[ args[0] ];
		if ( cacheresults ) {
			if ( cacheresults !== 1 ) {
				fragment = cacheresults;
			}
		}
	}

	if ( !fragment ) {
		fragment = doc.createDocumentFragment();
		jQuery.clean( args, doc, fragment, scripts );
	}

	if ( cacheable ) {
		jQuery.fragments[ args[0] ] = cacheresults ? fragment : 1;
	}

	return { fragment: fragment, cacheable: cacheable };
}

jQuery.fragments = {};

jQuery.each({
	appendTo: "append",
	prependTo: "prepend",
	insertBefore: "before",
	insertAfter: "after",
	replaceAll: "replaceWith"
}, function( name, original ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( selector ) {
		var ret = [], insert = jQuery( selector ),
			parent = this.length === 1 && this[0].parentNode;
		
		if ( parent && parent.nodeType === 11 && parent.childNodes.length === 1 && insert.length === 1 ) {
			insert[ original ]( this[0] );
			return this;
			
		} else {
			for ( var i = 0, l = insert.length; i < l; i++ ) {
				var elems = (i > 0 ? this.clone(true) : this).get();
				jQuery.fn[ original ].apply( jQuery(insert[i]), elems );
				ret = ret.concat( elems );
			}
		
			return this.pushStack( ret, name, insert.selector );
		}
	};
});

jQuery.extend({
	clean: function( elems, context, fragment, scripts ) {
		context = context || document;

		// !context.createElement fails in IE with an error but returns typeof 'object'
		if ( typeof context.createElement === "undefined" ) {
			context = context.ownerDocument || context[0] && context[0].ownerDocument || document;
		}

		var ret = [];

		for ( var i = 0, elem; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {
			if ( typeof elem === "number" ) {
				elem += "";
			}

			if ( !elem ) {
				continue;
			}

			// Convert html string into DOM nodes
			if ( typeof elem === "string" && !rhtml.test( elem ) ) {
				elem = context.createTextNode( elem );

			} else if ( typeof elem === "string" ) {
				// Fix "XHTML"-style tags in all browsers
				elem = elem.replace(rxhtmlTag, fcloseTag);

				// Trim whitespace, otherwise indexOf won't work as expected
				var tag = (rtagName.exec( elem ) || ["", ""])[1].toLowerCase(),
					wrap = wrapMap[ tag ] || wrapMap._default,
					depth = wrap[0],
					div = context.createElement("div");

				// Go to html and back, then peel off extra wrappers
				div.innerHTML = wrap[1] + elem + wrap[2];

				// Move to the right depth
				while ( depth-- ) {
					div = div.lastChild;
				}

				// Remove IE's autoinserted <tbody> from table fragments
				if ( !jQuery.support.tbody ) {

					// String was a <table>, *may* have spurious <tbody>
					var hasBody = rtbody.test(elem),
						tbody = tag === "table" && !hasBody ?
							div.firstChild && div.firstChild.childNodes :

							// String was a bare <thead> or <tfoot>
							wrap[1] === "<table>" && !hasBody ?
								div.childNodes :
								[];

					for ( var j = tbody.length - 1; j >= 0 ; --j ) {
						if ( jQuery.nodeName( tbody[ j ], "tbody" ) && !tbody[ j ].childNodes.length ) {
							tbody[ j ].parentNode.removeChild( tbody[ j ] );
						}
					}

				}

				// IE completely kills leading whitespace when innerHTML is used
				if ( !jQuery.support.leadingWhitespace && rleadingWhitespace.test( elem ) ) {
					div.insertBefore( context.createTextNode( rleadingWhitespace.exec(elem)[0] ), div.firstChild );
				}

				elem = div.childNodes;
			}

			if ( elem.nodeType ) {
				ret.push( elem );
			} else {
				ret = jQuery.merge( ret, elem );
			}
		}

		if ( fragment ) {
			for ( var i = 0; ret[i]; i++ ) {
				if ( scripts && jQuery.nodeName( ret[i], "script" ) && (!ret[i].type || ret[i].type.toLowerCase() === "text/javascript") ) {
					scripts.push( ret[i].parentNode ? ret[i].parentNode.removeChild( ret[i] ) : ret[i] );
				
				} else {
					if ( ret[i].nodeType === 1 ) {
						ret.splice.apply( ret, [i + 1, 0].concat(jQuery.makeArray(ret[i].getElementsByTagName("script"))) );
					}
					fragment.appendChild( ret[i] );
				}
			}
		}

		return ret;
	},
	
	cleanData: function( elems ) {
		var data, id, cache = jQuery.cache,
			special = jQuery.event.special,
			deleteExpando = jQuery.support.deleteExpando;
		
		for ( var i = 0, elem; (elem = elems[i]) != null; i++ ) {
			id = elem[ jQuery.expando ];
			
			if ( id ) {
				data = cache[ id ];
				
				if ( data.events ) {
					for ( var type in data.events ) {
						if ( special[ type ] ) {
							jQuery.event.remove( elem, type );

						} else {
							removeEvent( elem, type, data.handle );
						}
					}
				}
				
				if ( deleteExpando ) {
					delete elem[ jQuery.expando ];

				} else if ( elem.removeAttribute ) {
					elem.removeAttribute( jQuery.expando );
				}
				
				delete cache[ id ];
			}
		}
	}
});
// exclude the following css properties to add px
var rexclude = /z-?index|font-?weight|opacity|zoom|line-?height/i,
	ralpha = /alpha\([^)]*\)/,
	ropacity = /opacity=([^)]*)/,
	rfloat = /float/i,
	rdashAlpha = /-([a-z])/ig,
	rupper = /([A-Z])/g,
	rnumpx = /^-?\d+(?:px)?$/i,
	rnum = /^-?\d/,

	cssShow = { position: "absolute", visibility: "hidden", display:"block" },
	cssWidth = [ "Left", "Right" ],
	cssHeight = [ "Top", "Bottom" ],

	// cache check for defaultView.getComputedStyle
	getComputedStyle = document.defaultView && document.defaultView.getComputedStyle,
	// normalize float css property
	styleFloat = jQuery.support.cssFloat ? "cssFloat" : "styleFloat",
	fcamelCase = function( all, letter ) {
		return letter.toUpperCase();
	};

jQuery.fn.css = function( name, value ) {
	return access( this, name, value, true, function( elem, name, value ) {
		if ( value === undefined ) {
			return jQuery.curCSS( elem, name );
		}
		
		if ( typeof value === "number" && !rexclude.test(name) ) {
			value += "px";
		}

		jQuery.style( elem, name, value );
	});
};

jQuery.extend({
	style: function( elem, name, value ) {
		// don't set styles on text and comment nodes
		if ( !elem || elem.nodeType === 3 || elem.nodeType === 8 ) {
			return undefined;
		}

		// ignore negative width and height values #1599
		if ( (name === "width" || name === "height") && parseFloat(value) < 0 ) {
			value = undefined;
		}

		var style = elem.style || elem, set = value !== undefined;

		// IE uses filters for opacity
		if ( !jQuery.support.opacity && name === "opacity" ) {
			if ( set ) {
				// IE has trouble with opacity if it does not have layout
				// Force it by setting the zoom level
				style.zoom = 1;

				// Set the alpha filter to set the opacity
				var opacity = parseInt( value, 10 ) + "" === "NaN" ? "" : "alpha(opacity=" + value * 100 + ")";
				var filter = style.filter || jQuery.curCSS( elem, "filter" ) || "";
				style.filter = ralpha.test(filter) ? filter.replace(ralpha, opacity) : opacity;
			}

			return style.filter && style.filter.indexOf("opacity=") >= 0 ?
				(parseFloat( ropacity.exec(style.filter)[1] ) / 100) + "":
				"";
		}

		// Make sure we're using the right name for getting the float value
		if ( rfloat.test( name ) ) {
			name = styleFloat;
		}

		name = name.replace(rdashAlpha, fcamelCase);

		if ( set ) {
			style[ name ] = value;
		}

		return style[ name ];
	},

	css: function( elem, name, force, extra ) {
		if ( name === "width" || name === "height" ) {
			var val, props = cssShow, which = name === "width" ? cssWidth : cssHeight;

			function getWH() {
				val = name === "width" ? elem.offsetWidth : elem.offsetHeight;

				if ( extra === "border" ) {
					return;
				}

				jQuery.each( which, function() {
					if ( !extra ) {
						val -= parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "padding" + this, true)) || 0;
					}

					if ( extra === "margin" ) {
						val += parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "margin" + this, true)) || 0;
					} else {
						val -= parseFloat(jQuery.curCSS( elem, "border" + this + "Width", true)) || 0;
					}
				});
			}

			if ( elem.offsetWidth !== 0 ) {
				getWH();
			} else {
				jQuery.swap( elem, props, getWH );
			}

			return Math.max(0, Math.round(val));
		}

		return jQuery.curCSS( elem, name, force );
	},

	curCSS: function( elem, name, force ) {
		var ret, style = elem.style, filter;

		// IE uses filters for opacity
		if ( !jQuery.support.opacity && name === "opacity" && elem.currentStyle ) {
			ret = ropacity.test(elem.currentStyle.filter || "") ?
				(parseFloat(RegExp.$1) / 100) + "" :
				"";

			return ret === "" ?
				"1" :
				ret;
		}

		// Make sure we're using the right name for getting the float value
		if ( rfloat.test( name ) ) {
			name = styleFloat;
		}

		if ( !force && style && style[ name ] ) {
			ret = style[ name ];

		} else if ( getComputedStyle ) {

			// Only "float" is needed here
			if ( rfloat.test( name ) ) {
				name = "float";
			}

			name = name.replace( rupper, "-$1" ).toLowerCase();

			var defaultView = elem.ownerDocument.defaultView;

			if ( !defaultView ) {
				return null;
			}

			var computedStyle = defaultView.getComputedStyle( elem, null );

			if ( computedStyle ) {
				ret = computedStyle.getPropertyValue( name );
			}

			// We should always get a number back from opacity
			if ( name === "opacity" && ret === "" ) {
				ret = "1";
			}

		} else if ( elem.currentStyle ) {
			var camelCase = name.replace(rdashAlpha, fcamelCase);

			ret = elem.currentStyle[ name ] || elem.currentStyle[ camelCase ];

			// From the awesome hack by Dean Edwards
			// http://erik.eae.net/archives/2007/07/27/18.54.15/#comment-102291

			// If we're not dealing with a regular pixel number
			// but a number that has a weird ending, we need to convert it to pixels
			if ( !rnumpx.test( ret ) && rnum.test( ret ) ) {
				// Remember the original values
				var left = style.left, rsLeft = elem.runtimeStyle.left;

				// Put in the new values to get a computed value out
				elem.runtimeStyle.left = elem.currentStyle.left;
				style.left = camelCase === "fontSize" ? "1em" : (ret || 0);
				ret = style.pixelLeft + "px";

				// Revert the changed values
				style.left = left;
				elem.runtimeStyle.left = rsLeft;
			}
		}

		return ret;
	},

	// A method for quickly swapping in/out CSS properties to get correct calculations
	swap: function( elem, options, callback ) {
		var old = {};

		// Remember the old values, and insert the new ones
		for ( var name in options ) {
			old[ name ] = elem.style[ name ];
			elem.style[ name ] = options[ name ];
		}

		callback.call( elem );

		// Revert the old values
		for ( var name in options ) {
			elem.style[ name ] = old[ name ];
		}
	}
});

if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {
	jQuery.expr.filters.hidden = function( elem ) {
		var width = elem.offsetWidth, height = elem.offsetHeight,
			skip = elem.nodeName.toLowerCase() === "tr";

		return width === 0 && height === 0 && !skip ?
			true :
			width > 0 && height > 0 && !skip ?
				false :
				jQuery.curCSS(elem, "display") === "none";
	};

	jQuery.expr.filters.visible = function( elem ) {
		return !jQuery.expr.filters.hidden( elem );
	};
}
var jsc = now(),
	rscript = /<script(.|\s)*?\/script>/gi,
	rselectTextarea = /select|textarea/i,
	rinput = /color|date|datetime|email|hidden|month|number|password|range|search|tel|text|time|url|week/i,
	jsre = /=\?(&|$)/,
	rquery = /\?/,
	rts = /(\?|&)_=.*?(&|$)/,
	rurl = /^(\w+:)?\/\/([^\/?#]+)/,
	r20 = /%20/g,

	// Keep a copy of the old load method
	_load = jQuery.fn.load;

jQuery.fn.extend({
	load: function( url, params, callback ) {
		if ( typeof url !== "string" ) {
			return _load.call( this, url );

		// Don't do a request if no elements are being requested
		} else if ( !this.length ) {
			return this;
		}

		var off = url.indexOf(" ");
		if ( off >= 0 ) {
			var selector = url.slice(off, url.length);
			url = url.slice(0, off);
		}

		// Default to a GET request
		var type = "GET";

		// If the second parameter was provided
		if ( params ) {
			// If it's a function
			if ( jQuery.isFunction( params ) ) {
				// We assume that it's the callback
				callback = params;
				params = null;

			// Otherwise, build a param string
			} else if ( typeof params === "object" ) {
				params = jQuery.param( params, jQuery.ajaxSettings.traditional );
				type = "POST";
			}
		}

		var self = this;

		// Request the remote document
		jQuery.ajax({
			url: url,
			type: type,
			dataType: "html",
			data: params,
			complete: function( res, status ) {
				// If successful, inject the HTML into all the matched elements
				if ( status === "success" || status === "notmodified" ) {
					// See if a selector was specified
					self.html( selector ?
						// Create a dummy div to hold the results
						jQuery("<div />")
							// inject the contents of the document in, removing the scripts
							// to avoid any 'Permission Denied' errors in IE
							.append(res.responseText.replace(rscript, ""))

							// Locate the specified elements
							.find(selector) :

						// If not, just inject the full result
						res.responseText );
				}

				if ( callback ) {
					self.each( callback, [res.responseText, status, res] );
				}
			}
		});

		return this;
	},

	serialize: function() {
		return jQuery.param(this.serializeArray());
	},
	serializeArray: function() {
		return this.map(function() {
			return this.elements ? jQuery.makeArray(this.elements) : this;
		})
		.filter(function() {
			return this.name && !this.disabled &&
				(this.checked || rselectTextarea.test(this.nodeName) ||
					rinput.test(this.type));
		})
		.map(function( i, elem ) {
			var val = jQuery(this).val();

			return val == null ?
				null :
				jQuery.isArray(val) ?
					jQuery.map( val, function( val, i ) {
						return { name: elem.name, value: val };
					}) :
					{ name: elem.name, value: val };
		}).get();
	}
});

// Attach a bunch of functions for handling common AJAX events
jQuery.each( "ajaxStart ajaxStop ajaxComplete ajaxError ajaxSuccess ajaxSend".split(" "), function( i, o ) {
	jQuery.fn[o] = function( f ) {
		return this.bind(o, f);
	};
});

jQuery.extend({

	get: function( url, data, callback, type ) {
		// shift arguments if data argument was omited
		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {
			type = type || callback;
			callback = data;
			data = null;
		}

		return jQuery.ajax({
			type: "GET",
			url: url,
			data: data,
			success: callback,
			dataType: type
		});
	},

	getScript: function( url, callback ) {
		return jQuery.get(url, null, callback, "script");
	},

	getJSON: function( url, data, callback ) {
		return jQuery.get(url, data, callback, "json");
	},

	post: function( url, data, callback, type ) {
		// shift arguments if data argument was omited
		if ( jQuery.isFunction( data ) ) {
			type = type || callback;
			callback = data;
			data = {};
		}

		return jQuery.ajax({
			type: "POST",
			url: url,
			data: data,
			success: callback,
			dataType: type
		});
	},

	ajaxSetup: function( settings ) {
		jQuery.extend( jQuery.ajaxSettings, settings );
	},

	ajaxSettings: {
		url: location.href,
		global: true,
		type: "GET",
		contentType: "application/x-www-form-urlencoded",
		processData: true,
		async: true,
		/*
		timeout: 0,
		data: null,
		username: null,
		password: null,
		traditional: false,
		*/
		// Create the request object; Microsoft failed to properly
		// implement the XMLHttpRequest in IE7 (can't request local files),
		// so we use the ActiveXObject when it is available
		// This function can be overriden by calling jQuery.ajaxSetup
		xhr: window.XMLHttpRequest && (window.location.protocol !== "file:" || !window.ActiveXObject) ?
			function() {
				return new window.XMLHttpRequest();
			} :
			function() {
				try {
					return new window.ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
				} catch(e) {}
			},
		accepts: {
			xml: "application/xml, text/xml",
			html: "text/html",
			script: "text/javascript, application/javascript",
			json: "application/json, text/javascript",
			text: "text/plain",
			_default: "*/*"
		}
	},

	// Last-Modified header cache for next request
	lastModified: {},
	etag: {},

	ajax: function( origSettings ) {
		var s = jQuery.extend(true, {}, jQuery.ajaxSettings, origSettings);
		
		var jsonp, status, data,
			callbackContext = origSettings && origSettings.context || s,
			type = s.type.toUpperCase();

		// convert data if not already a string
		if ( s.data && s.processData && typeof s.data !== "string" ) {
			s.data = jQuery.param( s.data, s.traditional );
		}

		// Handle JSONP Parameter Callbacks
		if ( s.dataType === "jsonp" ) {
			if ( type === "GET" ) {
				if ( !jsre.test( s.url ) ) {
					s.url += (rquery.test( s.url ) ? "&" : "?") + (s.jsonp || "callback") + "=?";
				}
			} else if ( !s.data || !jsre.test(s.data) ) {
				s.data = (s.data ? s.data + "&" : "") + (s.jsonp || "callback") + "=?";
			}
			s.dataType = "json";
		}

		// Build temporary JSONP function
		if ( s.dataType === "json" && (s.data && jsre.test(s.data) || jsre.test(s.url)) ) {
			jsonp = s.jsonpCallback || ("jsonp" + jsc++);

			// Replace the =? sequence both in the query string and the data
			if ( s.data ) {
				s.data = (s.data + "").replace(jsre, "=" + jsonp + "$1");
			}

			s.url = s.url.replace(jsre, "=" + jsonp + "$1");

			// We need to make sure
			// that a JSONP style response is executed properly
			s.dataType = "script";

			// Handle JSONP-style loading
			window[ jsonp ] = window[ jsonp ] || function( tmp ) {
				data = tmp;
				success();
				complete();
				// Garbage collect
				window[ jsonp ] = undefined;

				try {
					delete window[ jsonp ];
				} catch(e) {}

				if ( head ) {
					head.removeChild( script );
				}
			};
		}

		if ( s.dataType === "script" && s.cache === null ) {
			s.cache = false;
		}

		if ( s.cache === false && type === "GET" ) {
			var ts = now();

			// try replacing _= if it is there
			var ret = s.url.replace(rts, "$1_=" + ts + "$2");

			// if nothing was replaced, add timestamp to the end
			s.url = ret + ((ret === s.url) ? (rquery.test(s.url) ? "&" : "?") + "_=" + ts : "");
		}

		// If data is available, append data to url for get requests
		if ( s.data && type === "GET" ) {
			s.url += (rquery.test(s.url) ? "&" : "?") + s.data;
		}

		// Watch for a new set of requests
		if ( s.global && ! jQuery.active++ ) {
			jQuery.event.trigger( "ajaxStart" );
		}

		// Matches an absolute URL, and saves the domain
		var parts = rurl.exec( s.url ),
			remote = parts && (parts[1] && parts[1] !== location.protocol || parts[2] !== location.host);

		// If we're requesting a remote document
		// and trying to load JSON or Script with a GET
		if ( s.dataType === "script" && type === "GET" && remote ) {
			var head = document.getElementsByTagName("head")[0] || document.documentElement;
			var script = document.createElement("script");
			script.src = s.url;
			if ( s.scriptCharset ) {
				script.charset = s.scriptCharset;
			}

			// Handle Script loading
			if ( !jsonp ) {
				var done = false;

				// Attach handlers for all browsers
				script.onload = script.onreadystatechange = function() {
					if ( !done && (!this.readyState ||
							this.readyState === "loaded" || this.readyState === "complete") ) {
						done = true;
						success();
						complete();

						// Handle memory leak in IE
						script.onload = script.onreadystatechange = null;
						if ( head && script.parentNode ) {
							head.removeChild( script );
						}
					}
				};
			}

			// Use insertBefore instead of appendChild  to circumvent an IE6 bug.
			// This arises when a base node is used (#2709 and #4378).
			head.insertBefore( script, head.firstChild );

			// We handle everything using the script element injection
			return undefined;
		}

		var requestDone = false;

		// Create the request object
		var xhr = s.xhr();

		if ( !xhr ) {
			return;
		}

		// Open the socket
		// Passing null username, generates a login popup on Opera (#2865)
		if ( s.username ) {
			xhr.open(type, s.url, s.async, s.username, s.password);
		} else {
			xhr.open(type, s.url, s.async);
		}

		// Need an extra try/catch for cross domain requests in Firefox 3
		try {
			// Set the correct header, if data is being sent
			if ( s.data || origSettings && origSettings.contentType ) {
				xhr.setRequestHeader("Content-Type", s.contentType);
			}

			// Set the If-Modified-Since and/or If-None-Match header, if in ifModified mode.
			if ( s.ifModified ) {
				if ( jQuery.lastModified[s.url] ) {
					xhr.setRequestHeader("If-Modified-Since", jQuery.lastModified[s.url]);
				}

				if ( jQuery.etag[s.url] ) {
					xhr.setRequestHeader("If-None-Match", jQuery.etag[s.url]);
				}
			}

			// Set header so the called script knows that it's an XMLHttpRequest
			// Only send the header if it's not a remote XHR
			if ( !remote ) {
				xhr.setRequestHeader("X-Requested-With", "XMLHttpRequest");
			}

			// Set the Accepts header for the server, depending on the dataType
			xhr.setRequestHeader("Accept", s.dataType && s.accepts[ s.dataType ] ?
				s.accepts[ s.dataType ] + ", */*" :
				s.accepts._default );
		} catch(e) {}

		// Allow custom headers/mimetypes and early abort
		if ( s.beforeSend && s.beforeSend.call(callbackContext, xhr, s) === false ) {
			// Handle the global AJAX counter
			if ( s.global && ! --jQuery.active ) {
				jQuery.event.trigger( "ajaxStop" );
			}

			// close opended socket
			xhr.abort();
			return false;
		}

		if ( s.global ) {
			trigger("ajaxSend", [xhr, s]);
		}

		// Wait for a response to come back
		var onreadystatechange = xhr.onreadystatechange = function( isTimeout ) {
			// The request was aborted
			if ( !xhr || xhr.readyState === 0 || isTimeout === "abort" ) {
				// Opera doesn't call onreadystatechange before this point
				// so we simulate the call
				if ( !requestDone ) {
					complete();
				}

				requestDone = true;
				if ( xhr ) {
					xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;
				}

			// The transfer is complete and the data is available, or the request timed out
			} else if ( !requestDone && xhr && (xhr.readyState === 4 || isTimeout === "timeout") ) {
				requestDone = true;
				xhr.onreadystatechange = jQuery.noop;

				status = isTimeout === "timeout" ?
					"timeout" :
					!jQuery.httpSuccess( xhr ) ?
						"error" :
						s.ifModified && jQuery.httpNotModified( xhr, s.url ) ?
							"notmodified" :
							"success";

				var errMsg;

				if ( status === "success" ) {
					// Watch for, and catch, XML document parse errors
					try {
						// process the data (runs the xml through httpData regardless of callback)
						data = jQuery.httpData( xhr, s.dataType, s );
					} catch(err) {
						status = "parsererror";
						errMsg = err;
					}
				}

				// Make sure that the request was successful or notmodified
				if ( status === "success" || status === "notmodified" ) {
					// JSONP handles its own success callback
					if ( !jsonp ) {
						success();
					}
				} else {
					jQuery.handleError(s, xhr, status, errMsg);
				}

				// Fire the complete handlers
				complete();

				if ( isTimeout === "timeout" ) {
					xhr.abort();
				}

				// Stop memory leaks
				if ( s.async ) {
					xhr = null;
				}
			}
		};

		// Override the abort handler, if we can (IE doesn't allow it, but that's OK)
		// Opera doesn't fire onreadystatechange at all on abort
		try {
			var oldAbort = xhr.abort;
			xhr.abort = function() {
				if ( xhr ) {
					oldAbort.call( xhr );
				}

				onreadystatechange( "abort" );
			};
		} catch(e) { }

		// Timeout checker
		if ( s.async && s.timeout > 0 ) {
			setTimeout(function() {
				// Check to see if the request is still happening
				if ( xhr && !requestDone ) {
					onreadystatechange( "timeout" );
				}
			}, s.timeout);
		}

		// Send the data
		try {
			xhr.send( type === "POST" || type === "PUT" || type === "DELETE" ? s.data : null );
		} catch(e) {
			jQuery.handleError(s, xhr, null, e);
			// Fire the complete handlers
			complete();
		}

		// firefox 1.5 doesn't fire statechange for sync requests
		if ( !s.async ) {
			onreadystatechange();
		}

		function success() {
			// If a local callback was specified, fire it and pass it the data
			if ( s.success ) {
				s.success.call( callbackContext, data, status, xhr );
			}

			// Fire the global callback
			if ( s.global ) {
				trigger( "ajaxSuccess", [xhr, s] );
			}
		}

		function complete() {
			// Process result
			if ( s.complete ) {
				s.complete.call( callbackContext, xhr, status);
			}

			// The request was completed
			if ( s.global ) {
				trigger( "ajaxComplete", [xhr, s] );
			}

			// Handle the global AJAX counter
			if ( s.global && ! --jQuery.active ) {
				jQuery.event.trigger( "ajaxStop" );
			}
		}
		
		function trigger(type, args) {
			(s.context ? jQuery(s.context) : jQuery.event).trigger(type, args);
		}

		// return XMLHttpRequest to allow aborting the request etc.
		return xhr;
	},

	handleError: function( s, xhr, status, e ) {
		// If a local callback was specified, fire it
		if ( s.error ) {
			s.error.call( s.context || s, xhr, status, e );
		}

		// Fire the global callback
		if ( s.global ) {
			(s.context ? jQuery(s.context) : jQuery.event).trigger( "ajaxError", [xhr, s, e] );
		}
	},

	// Counter for holding the number of active queries
	active: 0,

	// Determines if an XMLHttpRequest was successful or not
	httpSuccess: function( xhr ) {
		try {
			// IE error sometimes returns 1223 when it should be 204 so treat it as success, see #1450
			return !xhr.status && location.protocol === "file:" ||
				// Opera returns 0 when status is 304
				( xhr.status >= 200 && xhr.status < 300 ) ||
				xhr.status === 304 || xhr.status === 1223 || xhr.status === 0;
		} catch(e) {}

		return false;
	},

	// Determines if an XMLHttpRequest returns NotModified
	httpNotModified: function( xhr, url ) {
		var lastModified = xhr.getResponseHeader("Last-Modified"),
			etag = xhr.getResponseHeader("Etag");

		if ( lastModified ) {
			jQuery.lastModified[url] = lastModified;
		}

		if ( etag ) {
			jQuery.etag[url] = etag;
		}

		// Opera returns 0 when status is 304
		return xhr.status === 304 || xhr.status === 0;
	},

	httpData: function( xhr, type, s ) {
		var ct = xhr.getResponseHeader("content-type") || "",
			xml = type === "xml" || !type && ct.indexOf("xml") >= 0,
			data = xml ? xhr.responseXML : xhr.responseText;

		if ( xml && data.documentElement.nodeName === "parsererror" ) {
			jQuery.error( "parsererror" );
		}

		// Allow a pre-filtering function to sanitize the response
		// s is checked to keep backwards compatibility
		if ( s && s.dataFilter ) {
			data = s.dataFilter( data, type );
		}

		// The filter can actually parse the response
		if ( typeof data === "string" ) {
			// Get the JavaScript object, if JSON is used.
			if ( type === "json" || !type && ct.indexOf("json") >= 0 ) {
				data = jQuery.parseJSON( data );

			// If the type is "script", eval it in global context
			} else if ( type === "script" || !type && ct.indexOf("javascript") >= 0 ) {
				jQuery.globalEval( data );
			}
		}

		return data;
	},

	// Serialize an array of form elements or a set of
	// key/values into a query string
	param: function( a, traditional ) {
		var s = [];
		
		// Set traditional to true for jQuery <= 1.3.2 behavior.
		if ( traditional === undefined ) {
			traditional = jQuery.ajaxSettings.traditional;
		}
		
		// If an array was passed in, assume that it is an array of form elements.
		if ( jQuery.isArray(a) || a.jquery ) {
			// Serialize the form elements
			jQuery.each( a, function() {
				add( this.name, this.value );
			});
			
		} else {
			// If traditional, encode the "old" way (the way 1.3.2 or older
			// did it), otherwise encode params recursively.
			for ( var prefix in a ) {
				buildParams( prefix, a[prefix] );
			}
		}

		// Return the resulting serialization
		return s.join("&").replace(r20, "+");

		function buildParams( prefix, obj ) {
			if ( jQuery.isArray(obj) ) {
				// Serialize array item.
				jQuery.each( obj, function( i, v ) {
					if ( traditional || /\[\]$/.test( prefix ) ) {
						// Treat each array item as a scalar.
						add( prefix, v );
					} else {
						// If array item is non-scalar (array or object), encode its
						// numeric index to resolve deserialization ambiguity issues.
						// Note that rack (as of 1.0.0) can't currently deserialize
						// nested arrays properly, and attempting to do so may cause
						// a server error. Possible fixes are to modify rack's
						// deserialization algorithm or to provide an option or flag
						// to force array serialization to be shallow.
						buildParams( prefix + "[" + ( typeof v === "object" || jQuery.isArray(v) ? i : "" ) + "]", v );
					}
				});
					
			} else if ( !traditional && obj != null && typeof obj === "object" ) {
				// Serialize object item.
				jQuery.each( obj, function( k, v ) {
					buildParams( prefix + "[" + k + "]", v );
				});
					
			} else {
				// Serialize scalar item.
				add( prefix, obj );
			}
		}

		function add( key, value ) {
			// If value is a function, invoke it and return its value
			value = jQuery.isFunction(value) ? value() : value;
			s[ s.length ] = encodeURIComponent(key) + "=" + encodeURIComponent(value);
		}
	}
});
var elemdisplay = {},
	rfxtypes = /toggle|show|hide/,
	rfxnum = /^([+-]=)?([\d+-.]+)(.*)$/,
	timerId,
	fxAttrs = [
		// height animations
		[ "height", "marginTop", "marginBottom", "paddingTop", "paddingBottom" ],
		// width animations
		[ "width", "marginLeft", "marginRight", "paddingLeft", "paddingRight" ],
		// opacity animations
		[ "opacity" ]
	];

jQuery.fn.extend({
	show: function( speed, callback ) {
		if ( speed || speed === 0) {
			return this.animate( genFx("show", 3), speed, callback);

		} else {
			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
				var old = jQuery.data(this[i], "olddisplay");

				this[i].style.display = old || "";

				if ( jQuery.css(this[i], "display") === "none" ) {
					var nodeName = this[i].nodeName, display;

					if ( elemdisplay[ nodeName ] ) {
						display = elemdisplay[ nodeName ];

					} else {
						var elem = jQuery("<" + nodeName + " />").appendTo("body");

						display = elem.css("display");

						if ( display === "none" ) {
							display = "block";
						}

						elem.remove();

						elemdisplay[ nodeName ] = display;
					}

					jQuery.data(this[i], "olddisplay", display);
				}
			}

			// Set the display of the elements in a second loop
			// to avoid the constant reflow
			for ( var j = 0, k = this.length; j < k; j++ ) {
				this[j].style.display = jQuery.data(this[j], "olddisplay") || "";
			}

			return this;
		}
	},

	hide: function( speed, callback ) {
		if ( speed || speed === 0 ) {
			return this.animate( genFx("hide", 3), speed, callback);

		} else {
			for ( var i = 0, l = this.length; i < l; i++ ) {
				var old = jQuery.data(this[i], "olddisplay");
				if ( !old && old !== "none" ) {
					jQuery.data(this[i], "olddisplay", jQuery.css(this[i], "display"));
				}
			}

			// Set the display of the elements in a second loop
			// to avoid the constant reflow
			for ( var j = 0, k = this.length; j < k; j++ ) {
				this[j].style.display = "none";
			}

			return this;
		}
	},

	// Save the old toggle function
	_toggle: jQuery.fn.toggle,

	toggle: function( fn, fn2 ) {
		var bool = typeof fn === "boolean";

		if ( jQuery.isFunction(fn) && jQuery.isFunction(fn2) ) {
			this._toggle.apply( this, arguments );

		} else if ( fn == null || bool ) {
			this.each(function() {
				var state = bool ? fn : jQuery(this).is(":hidden");
				jQuery(this)[ state ? "show" : "hide" ]();
			});

		} else {
			this.animate(genFx("toggle", 3), fn, fn2);
		}

		return this;
	},

	fadeTo: function( speed, to, callback ) {
		return this.filter(":hidden").css("opacity", 0).show().end()
					.animate({opacity: to}, speed, callback);
	},

	animate: function( prop, speed, easing, callback ) {
		var optall = jQuery.speed(speed, easing, callback);

		if ( jQuery.isEmptyObject( prop ) ) {
			return this.each( optall.complete );
		}

		return this[ optall.queue === false ? "each" : "queue" ](function() {
			var opt = jQuery.extend({}, optall), p,
				hidden = this.nodeType === 1 && jQuery(this).is(":hidden"),
				self = this;

			for ( p in prop ) {
				var name = p.replace(rdashAlpha, fcamelCase);

				if ( p !== name ) {
					prop[ name ] = prop[ p ];
					delete prop[ p ];
					p = name;
				}

				if ( prop[p] === "hide" && hidden || prop[p] === "show" && !hidden ) {
					return opt.complete.call(this);
				}

				if ( ( p === "height" || p === "width" ) && this.style ) {
					// Store display property
					opt.display = jQuery.css(this, "display");

					// Make sure that nothing sneaks out
					opt.overflow = this.style.overflow;
				}

				if ( jQuery.isArray( prop[p] ) ) {
					// Create (if needed) and add to specialEasing
					(opt.specialEasing = opt.specialEasing || {})[p] = prop[p][1];
					prop[p] = prop[p][0];
				}
			}

			if ( opt.overflow != null ) {
				this.style.overflow = "hidden";
			}

			opt.curAnim = jQuery.extend({}, prop);

			jQuery.each( prop, function( name, val ) {
				var e = new jQuery.fx( self, opt, name );

				if ( rfxtypes.test(val) ) {
					e[ val === "toggle" ? hidden ? "show" : "hide" : val ]( prop );

				} else {
					var parts = rfxnum.exec(val),
						start = e.cur(true) || 0;

					if ( parts ) {
						var end = parseFloat( parts[2] ),
							unit = parts[3] || "px";

						// We need to compute starting value
						if ( unit !== "px" ) {
							self.style[ name ] = (end || 1) + unit;
							start = ((end || 1) / e.cur(true)) * start;
							self.style[ name ] = start + unit;
						}

						// If a +=/-= token was provided, we're doing a relative animation
						if ( parts[1] ) {
							end = ((parts[1] === "-=" ? -1 : 1) * end) + start;
						}

						e.custom( start, end, unit );

					} else {
						e.custom( start, val, "" );
					}
				}
			});

			// For JS strict compliance
			return true;
		});
	},

	stop: function( clearQueue, gotoEnd ) {
		var timers = jQuery.timers;

		if ( clearQueue ) {
			this.queue([]);
		}

		this.each(function() {
			// go in reverse order so anything added to the queue during the loop is ignored
			for ( var i = timers.length - 1; i >= 0; i-- ) {
				if ( timers[i].elem === this ) {
					if (gotoEnd) {
						// force the next step to be the last
						timers[i](true);
					}

					timers.splice(i, 1);
				}
			}
		});

		// start the next in the queue if the last step wasn't forced
		if ( !gotoEnd ) {
			this.dequeue();
		}

		return this;
	}

});

// Generate shortcuts for custom animations
jQuery.each({
	slideDown: genFx("show", 1),
	slideUp: genFx("hide", 1),
	slideToggle: genFx("toggle", 1),
	fadeIn: { opacity: "show" },
	fadeOut: { opacity: "hide" }
}, function( name, props ) {
	jQuery.fn[ name ] = function( speed, callback ) {
		return this.animate( props, speed, callback );
	};
});

jQuery.extend({
	speed: function( speed, easing, fn ) {
		var opt = speed && typeof speed === "object" ? speed : {
			complete: fn || !fn && easing ||
				jQuery.isFunction( speed ) && speed,
			duration: speed,
			easing: fn && easing || easing && !jQuery.isFunction(easing) && easing
		};

		opt.duration = jQuery.fx.off ? 0 : typeof opt.duration === "number" ? opt.duration :
			jQuery.fx.speeds[opt.duration] || jQuery.fx.speeds._default;

		// Queueing
		opt.old = opt.complete;
		opt.complete = function() {
			if ( opt.queue !== false ) {
				jQuery(this).dequeue();
			}
			if ( jQuery.isFunction( opt.old ) ) {
				opt.old.call( this );
			}
		};

		return opt;
	},

	easing: {
		linear: function( p, n, firstNum, diff ) {
			return firstNum + diff * p;
		},
		swing: function( p, n, firstNum, diff ) {
			return ((-Math.cos(p*Math.PI)/2) + 0.5) * diff + firstNum;
		}
	},

	timers: [],

	fx: function( elem, options, prop ) {
		this.options = options;
		this.elem = elem;
		this.prop = prop;

		if ( !options.orig ) {
			options.orig = {};
		}
	}

});

jQuery.fx.prototype = {
	// Simple function for setting a style value
	update: function() {
		if ( this.options.step ) {
			this.options.step.call( this.elem, this.now, this );
		}

		(jQuery.fx.step[this.prop] || jQuery.fx.step._default)( this );

		// Set display property to block for height/width animations
		if ( ( this.prop === "height" || this.prop === "width" ) && this.elem.style ) {
			this.elem.style.display = "block";
		}
	},

	// Get the current size
	cur: function( force ) {
		if ( this.elem[this.prop] != null && (!this.elem.style || this.elem.style[this.prop] == null) ) {
			return this.elem[ this.prop ];
		}

		var r = parseFloat(jQuery.css(this.elem, this.prop, force));
		return r && r > -10000 ? r : parseFloat(jQuery.curCSS(this.elem, this.prop)) || 0;
	},

	// Start an animation from one number to another
	custom: function( from, to, unit ) {
		this.startTime = now();
		this.start = from;
		this.end = to;
		this.unit = unit || this.unit || "px";
		this.now = this.start;
		this.pos = this.state = 0;

		var self = this;
		function t( gotoEnd ) {
			return self.step(gotoEnd);
		}

		t.elem = this.elem;

		if ( t() && jQuery.timers.push(t) && !timerId ) {
			timerId = setInterval(jQuery.fx.tick, 13);
		}
	},

	// Simple 'show' function
	show: function() {
		// Remember where we started, so that we can go back to it later
		this.options.orig[this.prop] = jQuery.style( this.elem, this.prop );
		this.options.show = true;

		// Begin the animation
		// Make sure that we start at a small width/height to avoid any
		// flash of content
		this.custom(this.prop === "width" || this.prop === "height" ? 1 : 0, this.cur());

		// Start by showing the element
		jQuery( this.elem ).show();
	},

	// Simple 'hide' function
	hide: function() {
		// Remember where we started, so that we can go back to it later
		this.options.orig[this.prop] = jQuery.style( this.elem, this.prop );
		this.options.hide = true;

		// Begin the animation
		this.custom(this.cur(), 0);
	},

	// Each step of an animation
	step: function( gotoEnd ) {
		var t = now(), done = true;

		if ( gotoEnd || t >= this.options.duration + this.startTime ) {
			this.now = this.end;
			this.pos = this.state = 1;
			this.update();

			this.options.curAnim[ this.prop ] = true;

			for ( var i in this.options.curAnim ) {
				if ( this.options.curAnim[i] !== true ) {
					done = false;
				}
			}

			if ( done ) {
				if ( this.options.display != null ) {
					// Reset the overflow
					this.elem.style.overflow = this.options.overflow;

					// Reset the display
					var old = jQuery.data(this.elem, "olddisplay");
					this.elem.style.display = old ? old : this.options.display;

					if ( jQuery.css(this.elem, "display") === "none" ) {
						this.elem.style.display = "block";
					}
				}

				// Hide the element if the "hide" operation was done
				if ( this.options.hide ) {
					jQuery(this.elem).hide();
				}

				// Reset the properties, if the item has been hidden or shown
				if ( this.options.hide || this.options.show ) {
					for ( var p in this.options.curAnim ) {
						jQuery.style(this.elem, p, this.options.orig[p]);
					}
				}

				// Execute the complete function
				this.options.complete.call( this.elem );
			}

			return false;

		} else {
			var n = t - this.startTime;
			this.state = n / this.options.duration;

			// Perform the easing function, defaults to swing
			var specialEasing = this.options.specialEasing && this.options.specialEasing[this.prop];
			var defaultEasing = this.options.easing || (jQuery.easing.swing ? "swing" : "linear");
			this.pos = jQuery.easing[specialEasing || defaultEasing](this.state, n, 0, 1, this.options.duration);
			this.now = this.start + ((this.end - this.start) * this.pos);

			// Perform the next step of the animation
			this.update();
		}

		return true;
	}
};

jQuery.extend( jQuery.fx, {
	tick: function() {
		var timers = jQuery.timers;

		for ( var i = 0; i < timers.length; i++ ) {
			if ( !timers[i]() ) {
				timers.splice(i--, 1);
			}
		}

		if ( !timers.length ) {
			jQuery.fx.stop();
		}
	},
		
	stop: function() {
		clearInterval( timerId );
		timerId = null;
	},
	
	speeds: {
		slow: 600,
 		fast: 200,
 		// Default speed
 		_default: 400
	},

	step: {
		opacity: function( fx ) {
			jQuery.style(fx.elem, "opacity", fx.now);
		},

		_default: function( fx ) {
			if ( fx.elem.style && fx.elem.style[ fx.prop ] != null ) {
				fx.elem.style[ fx.prop ] = (fx.prop === "width" || fx.prop === "height" ? Math.max(0, fx.now) : fx.now) + fx.unit;
			} else {
				fx.elem[ fx.prop ] = fx.now;
			}
		}
	}
});

if ( jQuery.expr && jQuery.expr.filters ) {
	jQuery.expr.filters.animated = function( elem ) {
		return jQuery.grep(jQuery.timers, function( fn ) {
			return elem === fn.elem;
		}).length;
	};
}

function genFx( type, num ) {
	var obj = {};

	jQuery.each( fxAttrs.concat.apply([], fxAttrs.slice(0,num)), function() {
		obj[ this ] = type;
	});

	return obj;
}
if ( "getBoundingClientRect" in document.documentElement ) {
	jQuery.fn.offset = function( options ) {
		var elem = this[0];

		if ( options ) { 
			return this.each(function( i ) {
				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );
			});
		}

		if ( !elem || !elem.ownerDocument ) {
			return null;
		}

		if ( elem === elem.ownerDocument.body ) {
			return jQuery.offset.bodyOffset( elem );
		}

		var box = elem.getBoundingClientRect(), doc = elem.ownerDocument, body = doc.body, docElem = doc.documentElement,
			clientTop = docElem.clientTop || body.clientTop || 0, clientLeft = docElem.clientLeft || body.clientLeft || 0,
			top  = box.top  + (self.pageYOffset || jQuery.support.boxModel && docElem.scrollTop  || body.scrollTop ) - clientTop,
			left = box.left + (self.pageXOffset || jQuery.support.boxModel && docElem.scrollLeft || body.scrollLeft) - clientLeft;

		return { top: top, left: left };
	};

} else {
	jQuery.fn.offset = function( options ) {
		var elem = this[0];

		if ( options ) { 
			return this.each(function( i ) {
				jQuery.offset.setOffset( this, options, i );
			});
		}

		if ( !elem || !elem.ownerDocument ) {
			return null;
		}

		if ( elem === elem.ownerDocument.body ) {
			return jQuery.offset.bodyOffset( elem );
		}

		jQuery.offset.initialize();

		var offsetParent = elem.offsetParent, prevOffsetParent = elem,
			doc = elem.ownerDocument, computedStyle, docElem = doc.documentElement,
			body = doc.body, defaultView = doc.defaultView,
			prevComputedStyle = defaultView ? defaultView.getComputedStyle( elem, null ) : elem.currentStyle,
			top = elem.offsetTop, left = elem.offsetLeft;

		while ( (elem = elem.parentNode) && elem !== body && elem !== docElem ) {
			if ( jQuery.offset.supportsFixedPosition && prevComputedStyle.position === "fixed" ) {
				break;
			}

			computedStyle = defaultView ? defaultView.getComputedStyle(elem, null) : elem.currentStyle;
			top  -= elem.scrollTop;
			left -= elem.scrollLeft;

			if ( elem === offsetParent ) {
				top  += elem.offsetTop;
				left += elem.offsetLeft;

				if ( jQuery.offset.doesNotAddBorder && !(jQuery.offset.doesAddBorderForTableAndCells && /^t(able|d|h)$/i.test(elem.nodeName)) ) {
					top  += parseFloat( computedStyle.borderTopWidth  ) || 0;
					left += parseFloat( computedStyle.borderLeftWidth ) || 0;
				}

				prevOffsetParent = offsetParent, offsetParent = elem.offsetParent;
			}

			if ( jQuery.offset.subtractsBorderForOverflowNotVisible && computedStyle.overflow !== "visible" ) {
				top  += parseFloat( computedStyle.borderTopWidth  ) || 0;
				left += parseFloat( computedStyle.borderLeftWidth ) || 0;
			}

			prevComputedStyle = computedStyle;
		}

		if ( prevComputedStyle.position === "relative" || prevComputedStyle.position === "static" ) {
			top  += body.offsetTop;
			left += body.offsetLeft;
		}

		if ( jQuery.offset.supportsFixedPosition && prevComputedStyle.position === "fixed" ) {
			top  += Math.max( docElem.scrollTop, body.scrollTop );
			left += Math.max( docElem.scrollLeft, body.scrollLeft );
		}

		return { top: top, left: left };
	};
}

jQuery.offset = {
	initialize: function() {
		var body = document.body, container = document.createElement("div"), innerDiv, checkDiv, table, td, bodyMarginTop = parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginTop", true) ) || 0,
			html = "<div style='position:absolute;top:0;left:0;margin:0;border:5px solid #000;padding:0;width:1px;height:1px;'><div></div></div><table style='position:absolute;top:0;left:0;margin:0;border:5px solid #000;padding:0;width:1px;height:1px;' cellpadding='0' cellspacing='0'><tr><td></td></tr></table>";

		jQuery.extend( container.style, { position: "absolute", top: 0, left: 0, margin: 0, border: 0, width: "1px", height: "1px", visibility: "hidden" } );

		container.innerHTML = html;
		body.insertBefore( container, body.firstChild );
		innerDiv = container.firstChild;
		checkDiv = innerDiv.firstChild;
		td = innerDiv.nextSibling.firstChild.firstChild;

		this.doesNotAddBorder = (checkDiv.offsetTop !== 5);
		this.doesAddBorderForTableAndCells = (td.offsetTop === 5);

		checkDiv.style.position = "fixed", checkDiv.style.top = "20px";
		// safari subtracts parent border width here which is 5px
		this.supportsFixedPosition = (checkDiv.offsetTop === 20 || checkDiv.offsetTop === 15);
		checkDiv.style.position = checkDiv.style.top = "";

		innerDiv.style.overflow = "hidden", innerDiv.style.position = "relative";
		this.subtractsBorderForOverflowNotVisible = (checkDiv.offsetTop === -5);

		this.doesNotIncludeMarginInBodyOffset = (body.offsetTop !== bodyMarginTop);

		body.removeChild( container );
		body = container = innerDiv = checkDiv = table = td = null;
		jQuery.offset.initialize = jQuery.noop;
	},

	bodyOffset: function( body ) {
		var top = body.offsetTop, left = body.offsetLeft;

		jQuery.offset.initialize();

		if ( jQuery.offset.doesNotIncludeMarginInBodyOffset ) {
			top  += parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginTop",  true) ) || 0;
			left += parseFloat( jQuery.curCSS(body, "marginLeft", true) ) || 0;
		}

		return { top: top, left: left };
	},
	
	setOffset: function( elem, options, i ) {
		// set position first, in-case top/left are set even on static elem
		if ( /static/.test( jQuery.curCSS( elem, "position" ) ) ) {
			elem.style.position = "relative";
		}
		var curElem   = jQuery( elem ),
			curOffset = curElem.offset(),
			curTop    = parseInt( jQuery.curCSS( elem, "top",  true ), 10 ) || 0,
			curLeft   = parseInt( jQuery.curCSS( elem, "left", true ), 10 ) || 0;

		if ( jQuery.isFunction( options ) ) {
			options = options.call( elem, i, curOffset );
		}

		var props = {
			top:  (options.top  - curOffset.top)  + curTop,
			left: (options.left - curOffset.left) + curLeft
		};
		
		if ( "using" in options ) {
			options.using.call( elem, props );
		} else {
			curElem.css( props );
		}
	}
};


jQuery.fn.extend({
	position: function() {
		if ( !this[0] ) {
			return null;
		}

		var elem = this[0],

		// Get *real* offsetParent
		offsetParent = this.offsetParent(),

		// Get correct offsets
		offset       = this.offset(),
		parentOffset = /^body|html$/i.test(offsetParent[0].nodeName) ? { top: 0, left: 0 } : offsetParent.offset();

		// Subtract element margins
		// note: when an element has margin: auto the offsetLeft and marginLeft
		// are the same in Safari causing offset.left to incorrectly be 0
		offset.top  -= parseFloat( jQuery.curCSS(elem, "marginTop",  true) ) || 0;
		offset.left -= parseFloat( jQuery.curCSS(elem, "marginLeft", true) ) || 0;

		// Add offsetParent borders
		parentOffset.top  += parseFloat( jQuery.curCSS(offsetParent[0], "borderTopWidth",  true) ) || 0;
		parentOffset.left += parseFloat( jQuery.curCSS(offsetParent[0], "borderLeftWidth", true) ) || 0;

		// Subtract the two offsets
		return {
			top:  offset.top  - parentOffset.top,
			left: offset.left - parentOffset.left
		};
	},

	offsetParent: function() {
		return this.map(function() {
			var offsetParent = this.offsetParent || document.body;
			while ( offsetParent && (!/^body|html$/i.test(offsetParent.nodeName) && jQuery.css(offsetParent, "position") === "static") ) {
				offsetParent = offsetParent.offsetParent;
			}
			return offsetParent;
		});
	}
});


// Create scrollLeft and scrollTop methods
jQuery.each( ["Left", "Top"], function( i, name ) {
	var method = "scroll" + name;

	jQuery.fn[ method ] = function(val) {
		var elem = this[0], win;
		
		if ( !elem ) {
			return null;
		}

		if ( val !== undefined ) {
			// Set the scroll offset
			return this.each(function() {
				win = getWindow( this );

				if ( win ) {
					win.scrollTo(
						!i ? val : jQuery(win).scrollLeft(),
						 i ? val : jQuery(win).scrollTop()
					);

				} else {
					this[ method ] = val;
				}
			});
		} else {
			win = getWindow( elem );

			// Return the scroll offset
			return win ? ("pageXOffset" in win) ? win[ i ? "pageYOffset" : "pageXOffset" ] :
				jQuery.support.boxModel && win.document.documentElement[ method ] ||
					win.document.body[ method ] :
				elem[ method ];
		}
	};
});

function getWindow( elem ) {
	return ("scrollTo" in elem && elem.document) ?
		elem :
		elem.nodeType === 9 ?
			elem.defaultView || elem.parentWindow :
			false;
}
// Create innerHeight, innerWidth, outerHeight and outerWidth methods
jQuery.each([ "Height", "Width" ], function( i, name ) {

	var type = name.toLowerCase();

	// innerHeight and innerWidth
	jQuery.fn["inner" + name] = function() {
		return this[0] ?
			jQuery.css( this[0], type, false, "padding" ) :
			null;
	};

	// outerHeight and outerWidth
	jQuery.fn["outer" + name] = function( margin ) {
		return this[0] ?
			jQuery.css( this[0], type, false, margin ? "margin" : "border" ) :
			null;
	};

	jQuery.fn[ type ] = function( size ) {
		// Get window width or height
		var elem = this[0];
		if ( !elem ) {
			return size == null ? null : this;
		}
		
		if ( jQuery.isFunction( size ) ) {
			return this.each(function( i ) {
				var self = jQuery( this );
				self[ type ]( size.call( this, i, self[ type ]() ) );
			});
		}

		return ("scrollTo" in elem && elem.document) ? // does it walk and quack like a window?
			// Everyone else use document.documentElement or document.body depending on Quirks vs Standards mode
			elem.document.compatMode === "CSS1Compat" && elem.document.documentElement[ "client" + name ] ||
			elem.document.body[ "client" + name ] :

			// Get document width or height
			(elem.nodeType === 9) ? // is it a document
				// Either scroll[Width/Height] or offset[Width/Height], whichever is greater
				Math.max(
					elem.documentElement["client" + name],
					elem.body["scroll" + name], elem.documentElement["scroll" + name],
					elem.body["offset" + name], elem.documentElement["offset" + name]
				) :

				// Get or set width or height on the element
				size === undefined ?
					// Get width or height on the element
					jQuery.css( elem, type ) :

					// Set the width or height on the element (default to pixels if value is unitless)
					this.css( type, typeof size === "string" ? size : size + "px" );
	};

});
// Expose jQuery to the global object
window.jQuery = window.$ = jQuery;

})(window);
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La sintesis que yo elaboro es desde lo mas primigenio, es muy
comprensible la imagen que trabajo y... uhmm... digamos que
trato de trabajar a distintos codigos, no solamente desde el
codigo visual, que por el momento eso es algo hermético para
ciertas sensibilidades, eh... de hecho hay gente que es mucho
mas este... sensible al oido, hay gente que es mds sensible a la
vista, trato de abarcar en cada una de las muestras tres codigos
basicos, uno que seria mas intelectual, que se desarrolla a partir
de los titulos de las obra, de alguna manera no te digo que
explican, pero eh... ayudan...

Si, si, si. La gente se desespera eh... si uno la deja... eh... en el...
frente a la desnudez de ese espejo que es una obra visual. Desde
el codigo musical, si siempre trabajo con sonido, un sonido
continuo ambiente, y las obras, bueno, la ultima produccion mia
se llama “Opus Nigrum”, que justamente es lo que trato de
traer, es una obra trabajada en negro, sobre negro, donde hay
eh... desde objetos hasta instalaciones, obra bidimensional, y el
tema de trabajar lo negro fue trabajado también desde los
dichos populares, entonces, frente a una obra muy sintética, e...
la gente rapidamente reconocia el hecho plastico a través de
esos dichos populares, peyorativos, frente a la cualificacion de
negro.
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Extracto 5
Ana Luisa Benitez y Javier Cabrera Mujica explican ahora lo que
es para ellos el acto creativo.

Para ti, ;qué es el acto creativo?

El acto creativo, pues es una expresion, un querer compartir con
otras personas que tal vez no hablen este idioma que yo hablo,
pues es traducirles lo que yo siento ante esa cosa, ;no?, es una
especie de idioma mds, simplemente eso.
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				1 cestería: hojas de palma


			mochilas: cuero


			joyería: cobre, bronce, plata, oro


			collares: arcilla, madera, cobre, plata, oro


			cerámica: arcilla


			cuentas: arcilla, madera, cobre, bronce, plata


			orfebrería: oro, plata


			loza: arcilla


			utensilios: madera, bronce, cobre, hojas de palma, corteza de árbol


			
				3 Aquí tiene una respuesta modelo sobre la artesanía colombiana.


			Hola, buenos días. Yo soy colombiana, así es que me gustaría hablar sobre la artesanía de mi país. En Colombia hay mucha artesanía. En casi todo el país podemos encontrar objetos realizados con todo tipo de materiales: arcilla, cuero, madera, cobre, bronce, plata, etc. También hay cestería en casi todas las regiones aunque hay diferencias según las regiones. Uno de los productos más bonitos son las mochilas: los indígenas arahuacos de las Sierras Nevada y de Santa Marta fabrican mochilas con diseños geométricos en tonos neutros y los tejedores ancestrales de la Guajira elaboran mochilas multicolores preciosas. Bueno, y también está la tradicional ‘manta guajira’. Esta manta la utilizan las mujeres en el desierto.


			La joyería artesanal también es muy bonita. Se pueden encontrar desde, no sé, collares de pequeñas cuentas hechas con arcilla hasta réplicas increíbles de piezas precolombinas. También hay mucha orfebrería y destaca por ejemplo el trabajo de filigrana de oro de los artesanos de Mompox. En cerámica la loza más famosa es la de El Carmen de Viboral cuyos artesanos fabrican hermosas vajillas pintadas a mano. Y bueno, finalmente, en las selvas del Amazonas, los indígenas hacen artefactos utilitarios y rituales con hojas de palma, madera y corteza de árbol. En fin, que tenemos verdaderas joyas de las que nos sentimos muy orgullosos. Es una pena que en otros países no se conozcan y se comercialicen nuestras artesanías. Si les interesa saber más sobre el tema, pueden consultar varias páginas Web que existen en Internet.
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Answer


		
			


				1 Inspiración (JCM): es cuando surgen las ideas.


			Comunicación (ALB): compartir con otras personas; es una especie de idioma más.


			Interpretación (JCM): el/la artista tiene que conectarse con el significado de las ideas.


			
				2 Los ejemplos que aparecen a continuación son los de la transcripción – usted habrá escrito otros.


			
						
					‘es un/una’ + sustantivo Es una expresión…


				


						
					‘es’ (+ ‘un’) + infinitivo


					es traducirles lo que yo siento


					es un querer compartir con otras personas…


				


						
					sustantivo genérico + sustantivo específico


				


			


			Es una especie de idioma


			Puede usar ‘una especie de’, ‘un tipo de’, ‘como una especie de’ y palabras similares cuando no quiere ser demasiado categórico/a o cuando no está muy seguro/a de la palabra que va a usar.


			
						
					‘se me antoja algo (como)’


					Se me antoja algo como muy complejo…


				


						
					‘hay’ + sustantivo


					hay momentos en los que te pones a dibujar…


				


			


			
				3 Sugerencia: Para Ana Luisa Benítez el acto creativo es fundamentalmente un querer compartir con otras personas que no hablan su idioma o simplemente es comunicarse. Según Javier Cabrera Mújica es el momento en el que surgen las ideas. Es el momento cuando el artista siente que llegan las ideas aunque no sepa de dónde vienen. Y en ese momento el artista tiene que conectarse con el significado de estas ideas.
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(Pista 12)

Extracto 8
El pintor argentino Edgar de Santo produce arte conceptual. A
continuacion explica lo que ésto significa.

Dentro del conceptualismo hay muchas formas, mi vertiente
original es uhmm... una figuracion muy clara, si hubo un
momento en mi vida en que por necesidades personales hice una
busqueda de otro orden en la manifestacion plastica. Este tema
del arte conceptual es un tema... o en disputa, también muy en
moda porque hubo corrientes tanto europeas como americanas
que uhmm... se... se han interesado particularmente con e... esto
de mas alla de la manufactura, en plasmar un pensamiento en
términos sintéticos.
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Answer


		
			


				1 Sugerencia:


			(a)  Para mí, todas las obras son arte. Algunas personas pueden pensar que el grabado (c) solo tiene una función decorativa pero creo que aún así demuestra la creatividad de su autor/a.


			(b)  Es importante que una obra de arte me comunique una idea o un sentimiento, que me haga pensar, o que me parezca hermosa.


			
				2 La obra de Edgar de Santo es la (b), Laburo de negros. Las otras son: (a) Desnudo, por María Isabel Villarino y (c) grabado del siglo XIX.


			
				3 Algunas de las palabras clave son: conceptualismo, figuración, búsqueda, más allá de la manufactura, términos sintéticos, distintos códigos.


			
				4 La definición más parecida a la de Edgar es la (b).


			
				5 Los tres códigos con los que trabaja Edgar de Santo son:


			–  el intelectual: los títulos de las obras


			–  el musical: sonido ambiental


			–  el visual: la obra plástica con lenguaje


			
				6 Edgar de Santo afirma que “dentro del conceptualismo hay muchas formas”. Explica que su vertiente original “es una figuración muy clara”, pero que en cierto momento de su vida, por razones personales hizo lo que él mismo denomina “una búsqueda de otro orden en la manifestación plástica”. Hablando en términos generales, de Santo dice que el tema del arte conceptual “es un tema en disputa”, pero que también está “muy de moda porque hubo corrientes tanto europeas como americanas que se han interesado en plasmar un pensamiento en términos sintéticos”. De Santo intenta trabajar distintos códigos; como explica él mismo, no trabaja “solamente desde el código visual”, que puede ser “algo hermético para ciertas sensibilidades”. Trata de abarcar en cada una de las muestras tres códigos básicos.
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;Qué es para ti el acto creativo?

No sé, es decir, el acto creativo uhmm... bueno, se me antoja
algo como muy complejo ahora que me... eh... ahora que me
haces la pregunta, ;jno?, pero... eh... es decir, uhmm... hay
momentos en los que una persona se pone a lo mejor a dibujar, y
eh... hay ideas que surgen, y uno no sabe de donde surgen, pero
siente que hay algo que esta viniendo, que esta surgiendo, y que
tiene una fuerza tremenda, y a lo mejor son muy [???] pocos
grafismos que ha hecho sobre un papel para concretar una idea.
Pero aquello tiene una fuerza tremenda. Después cuesta mucho
trabajo el acabar l... aquello y terminar de hacer una obra con
aquellos trazos originales, viéndola de distintos angulos, de
distintas posiciones y el que todo tenza el mismo sentido y la
misma fuerza, cuesta mucho trabajo, para ello entonces la
persona tiene que conectarse con el sentido de aquello, y
entonces t... uno tiene que empezar a escarbar dentro de su
mente eh... todo lo que aquello representa.
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OEBPS/js/jquery.columnmanager.js
/*

 * jQuery columnManager plugin

 * Version: 0.2.5

 *

 * Copyright (c) 2007 Roman Weich

 * http://p.sohei.org

 *

 * Dual licensed under the MIT and GPL licenses 

 * (This means that you can choose the license that best suits your project, and use it accordingly):

 *   http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php

 *   http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

 *

 * Changelog: 

 * v 0.2.5 - 2008-01-17

 *	-change: added options "show" and "hide". with these functions the user can control the way to show or hide the cells

 *	-change: added $.fn.showColumns() and $.fn.hideColumns which allows to explicitely show or hide any given number of columns

 * v 0.2.4 - 2007-12-02

 *	-fix: a problem with the on/off css classes when manually toggling columns which were not in the column header list

 *	-fix: an error in the createColumnHeaderList function incorectly resetting the visibility state of the columns

 *	-change: restructured some of the code

 * v 0.2.3 - 2007-12-02

 *	-change: when a column header has no text but some html markup as content, the markup is used in the column header list instead of "undefined"

 * v 0.2.2 - 2007-11-27

 *	-change: added the ablity to change the on and off CSS classes in the column header list through $().toggleColumns()

 *	-change: to avoid conflicts with other plugins, the table-referencing data in the column header list is now stored as an expando and not in the class name as before

 * v 0.2.1 - 2007-08-14

 *	-fix: handling of colspans didn't work properly for the very first spanning column

 *	-change: altered the cookie handling routines for easier management

 * v 0.2.0 - 2007-04-14

 *	-change: supports tables with colspanned and rowspanned cells now

 * v 0.1.4 - 2007-04-11

 *	-change: added onToggle option to specify a custom callback function for the toggling over the column header list

 * v 0.1.3 - 2007-04-05

 *	-fix: bug when saving the value in a cookie

 *	-change: toggleColumns takes a number or an array of numbers as argument now

 * v 0.1.2 - 2007-04-02

 * 	-change: added jsDoc style documentation and examples

 * 	-change: the column index passed to toggleColumns() starts at 1 now (conforming to the values passed in the hideInList and colsHidden options)

 * v 0.1.1 - 2007-03-30

 * 	-change: changed hideInList and colsHidden options to hold integer values for the column indexes to be affected

 *	-change: made the toggleColumns function accessible through the jquery object, to toggle the state without the need for the column header list

 *	-fix: error when not finding the passed listTargetID in the dom

 * v 0.1.0 - 2007-03-27

 */



(function($) 

{

	var defaults = {

		listTargetID : null,

		onClass : '',

		offClass : '',

		hideInList: [],

		colsHidden: [],

		saveState: false,

		onToggle: null,

		show: function(cell){

			showCell(cell);

		},

		hide: function(cell){

			hideCell(cell);

		}

	};

	

	var idCount = 0;

	var cookieName = 'columnManagerC';



	/**

	 * Saves the current state for the table in a cookie.

	 * @param {element} table	The table for which to save the current state.

	 */

	var saveCurrentValue = function(table)

	{

		var val = '', i = 0, colsVisible = table.cMColsVisible;

		if ( table.cMSaveState && table.id && colsVisible && $.cookie )

		{

			for ( ; i < colsVisible.length; i++ )

			{

				val += ( colsVisible[i] == false ) ? 0 : 1;

			}

			$.cookie(cookieName + table.id, val, {expires: 9999});

		}

	};

	

	/**

	 * Hides a cell.

	 * It rewrites itself after the browsercheck!

	 * @param {element} cell	The cell to hide.

	 */

	var hideCell = function(cell)

	{

		if ( jQuery.browser.msie )

		{

			(hideCell = function(c)

			{

				c.style.setAttribute('display', 'none');

			})(cell);

		}

		else

		{

			(hideCell = function(c)

			{

				c.style.display = 'none';

			})(cell);

		}

	};



	/**

	 * Makes a cell visible again.

	 * It rewrites itself after the browsercheck!

	 * @param {element} cell	The cell to show.

	 */

	var showCell = function(cell)

	{

		if ( jQuery.browser.msie )

		{

			(showCell = function(c)

			{

				c.style.setAttribute('display', 'block');

			})(cell);

		}

		else

		{

			(showCell = function(c)

			{

				c.style.display = 'table-cell';

			})(cell);

		}

	};



	/**

	 * Returns the visible state of a cell.

	 * It rewrites itself after the browsercheck!

	 * @param {element} cell	The cell to test.

	 */

	var cellVisible = function(cell)

	{

		if ( jQuery.browser.msie )

		{

			return (cellVisible = function(c)

			{

				return c.style.getAttribute('display') != 'none';

			})(cell);

		}

		else

		{

			return (cellVisible = function(c)

			{

				return c.style.display != 'none';

			})(cell);

		}

	};



	/**

	 * Returns the cell element which has the passed column index value.

	 * @param {element} table	The table element.

	 * @param {array} cells		The cells to loop through.

	 * @param {integer} col	The column index to look for.

	 */

	var getCell = function(table, cells, col)

	{

		for ( var i = 0; i < cells.length; i++ )

		{

			if ( cells[i].realIndex === undefined ) //the test is here, because rows/cells could get added after the first run

			{

				fixCellIndexes(table);

			}

			if ( cells[i].realIndex == col )

			{

				return cells[i];

			}

		}

		return null;

	};



	/**

	 * Calculates the actual cellIndex value of all cells in the table and stores it in the realCell property of each cell.

	 * Thats done because the cellIndex value isn't correct when colspans or rowspans are used.

	 * Originally created by Matt Kruse for his table library - Big Thanks! (see http://www.javascripttoolbox.com/)

	 * @param {element} table	The table element.

	 */

	var fixCellIndexes = function(table) 

	{

		var rows = table.rows;

		var len = rows.length;

		var matrix = [];

		for ( var i = 0; i < len; i++ )

		{

			var cells = rows[i].cells;

			var clen = cells.length;

			for ( var j = 0; j < clen; j++ )

			{

				var c = cells[j];

				var rowSpan = c.rowSpan || 1;

				var colSpan = c.colSpan || 1;

				var firstAvailCol = -1;

				if ( !matrix[i] )

				{ 

					matrix[i] = []; 

				}

				var m = matrix[i];

				// Find first available column in the first row

				while ( m[++firstAvailCol] ) {}

				c.realIndex = firstAvailCol;

				for ( var k = i; k < i + rowSpan; k++ )

				{

					if ( !matrix[k] )

					{ 

						matrix[k] = []; 

					}

					var matrixrow = matrix[k];

					for ( var l = firstAvailCol; l < firstAvailCol + colSpan; l++ )

					{

						matrixrow[l] = 1;

					}

				}

			}

		}

	};

	

	/**

	 * Manages the column display state for a table.

	 *

	 * Features:

	 * Saves the state and recreates it on the next visit of the site (requires cookie-plugin).

	 * Extracts all headers and builds an unordered(<UL>) list out of them, where clicking an list element will show/hide the matching column.

	 *

	 * @param {map} options		An object for optional settings (options described below).

	 *

	 * @option {string} listTargetID	The ID attribute of the element the column header list will be added to.

	 *						Default value: null

	 * @option {string} onClass		A CSS class that is used on the items in the column header list, for which the column state is visible 

	 *						Works only with listTargetID set!

	 *						Default value: ''

	 * @option {string} offClass		A CSS class that is used on the items in the column header list, for which the column state is hidden.

	 *						Works only with listTargetID set!

	 *						Default value: ''

	 * @option {array} hideInList	An array of numbers. Each column with the matching column index won't be displayed in the column header list.

	 *						Index starting at 1!

	 *						Default value: [] (all columns will be included in the list)

	 * @option {array} colsHidden	An array of numbers. Each column with the matching column index will get hidden by default.

	 *						The value is overwritten when saveState is true and a cookie is set for this table.

	 *						Index starting at 1!

	 *						Default value: []

	 * @option {boolean} saveState	Save a cookie with the sate information of each column.

	 *						Requires jQuery cookie plugin.

	 *						Default value: false

	 * @option {function} onToggle	Callback function which is triggered when the visibility state of a column was toggled through the column header list.

	 *						The passed parameters are: the column index(integer) and the visibility state(boolean).

	 *						Default value: null

	 *

	 * @option {function} show		Function which is called to show a table cell.

	 *						The passed parameters are: the table cell (DOM-element).

	 *						Default value: a functions which simply sets the display-style to block (visible)

	 *

	 * @option {function} hide		Function which is called to hide a table cell.

	 *						The passed parameters are: the table cell (DOM-element).

	 *						Default value: a functions which simply sets the display-style to none (invisible)

	 *

	 * @example $('#table').columnManager([listTargetID: "target", onClass: "on", offClass: "off"]);

	 * @desc Creates the column header list in the element with the ID attribute "target" and sets the CSS classes for the visible("on") and hidden("off") states.

	 *

	 * @example $('#table').columnManager([listTargetID: "target", hideInList: [1, 4]]);

	 * @desc Creates the column header list in the element with the ID attribute "target" but without the first and fourth column.

	 *

	 * @example $('#table').columnManager([listTargetID: "target", colsHidden: [1, 4]]);

	 * @desc Creates the column header list in the element with the ID attribute "target" and hides the first and fourth column by default.

	 *

	 * @example $('#table').columnManager([saveState: true]);

	 * @desc Enables the saving of visibility informations for the columns. Does not create a column header list! Toggle the columns visiblity through $('selector').toggleColumns().

	 *

	 * @type jQuery

	 *

	 * @name columnManager

	 * @cat Plugins/columnManager

	 * @author Roman Weich (http://p.sohei.org)

	 */

	$.fn.columnManager = function(options)

	{

		var settings = $.extend({}, defaults, options);



		/**

		 * Creates the column header list.

		 * @param {element} table	The table element for which to create the list.

		 */

		var createColumnHeaderList = function(table)

		{

			if ( !settings.listTargetID )

			{

				return;

			}

			var $target = $('#' + settings.listTargetID);

			if ( !$target.length )

			{

				return;

			}

			//select headrow - when there is no thead-element, use the first row in the table

			var headRow = null;

			if ( table.tHead && table.tHead.length )

			{

				headRow = table.tHead.rows[0];

			}

			else if ( table.rows.length )

			{

				headRow = table.rows[0];

			}

			else

			{

				return; //no header - nothing to do

			}

			var cells = headRow.cells;

			if ( !cells.length )

			{

				return; //no header - nothing to do

			}

			//create list in target element

			var $list = null;

			if ( $target.get(0).nodeName.toUpperCase() == 'UL' )

			{

				$list = $target;

			}

			else

			{

				$list = $('<ul></ul>');

				$target.append($list);

			}

			var colsVisible = table.cMColsVisible;

			//create list elements from headers

			for ( var i = 0; i < cells.length; i++ )

			{

				if ( $.inArray(i + 1, settings.hideInList) >= 0 )

				{

					continue;

				}

				colsVisible[i] = ( colsVisible[i] !== undefined ) ? colsVisible[i] : true;

				var text = $(cells[i]).text(), 

					addClass;

				if ( !text.length )

				{

					text = $(cells[i]).html();

					if ( !text.length ) //still nothing?

					{

						text = 'No label'; // GNS - was: 'undefined'

					}

				}

				if ( colsVisible[i] && settings.onClass )

				{

					addClass = settings.onClass;

				}

				else if ( !colsVisible[i] && settings.offClass )

				{

					addClass = settings.offClass;

				}

				var $li = $('<li class="' + addClass + '">' + text + '</li>').click(toggleClick);

				$li[0].cmData = {id: table.id, col: i};

				$list.append($li);

			}

			table.cMColsVisible = colsVisible;

		};



		/**

		 * called when an item in the column header list is clicked

		 */

		var toggleClick = function()

		{

			//get table id and column name

			var data = this.cmData;

			if ( data && data.id && data.col >= 0 )

			{

				var colNum = data.col, 

					$table = $('#' + data.id);

				if ( $table.length )

				{

					$table.toggleColumns([colNum + 1], settings);

					//set the appropriate classes to the column header list

					var colsVisible = $table.get(0).cMColsVisible;

					if ( settings.onToggle )

					{

						settings.onToggle.apply($table.get(0), [colNum + 1, colsVisible[colNum]]);

					}

				}

			}

		};



		/**

		 * Reads the saved state from the cookie.

		 * @param {string} tableID	The ID attribute from the table.

		 */

		var getSavedValue = function(tableID)

		{

			var val = $.cookie(cookieName + tableID);

			if ( val )

			{

				var ar = val.split('');

				for ( var i = 0; i < ar.length; i++ )

				{

					ar[i] &= 1;

				}

				return ar;

			}

			return false;

		};



        return this.each(function()

        {

			this.id = this.id || 'jQcM0O' + idCount++; //we need an id for the column header list stuff

			var i, 

				colsHide = [], 

				colsVisible = [];

			//fix cellIndex values

			fixCellIndexes(this);

			//some columns hidden by default?

			if ( settings.colsHidden.length )

			{

				for ( i = 0; i < settings.colsHidden.length; i++ )

				{

					colsVisible[settings.colsHidden[i] - 1] = true;

					colsHide[settings.colsHidden[i] - 1] = true;

				}

			}

			//get saved state - and overwrite defaults

			if ( settings.saveState )

			{

				var colsSaved = getSavedValue(this.id);

				if ( colsSaved && colsSaved.length )

				{

					for ( i = 0; i < colsSaved.length; i++ )

					{

						colsVisible[i] = true;

						colsHide[i] = !colsSaved[i];

					}

				}

				this.cMSaveState = true;

			}

			//assign initial colsVisible var to the table (needed for toggling and saving the state)

			this.cMColsVisible = colsVisible;

			//something to hide already?

			if ( colsHide.length )

			{

				var a = [];

				for ( i = 0; i < colsHide.length; i++ )

				{

					if ( colsHide[i] )

					{

						a[a.length] = i + 1;

					}

				}

				if ( a.length )

				{

					$(this).toggleColumns(a);

				}

			}

			//create column header list

			createColumnHeaderList(this);

        }); 

	};



	/**

	 * Shows or hides table columns.

	 *

	 * @param {integer|array} columns		A number or an array of numbers. The display state(visible/hidden) for each column with the matching column index will get toggled.

	 *							Column index starts at 1! (see the example)

	 *

	 * @param {map} options		An object for optional settings to handle the on and off CSS classes in the column header list (options described below).

	 * @option {string} listTargetID	The ID attribute of the element with the column header.

	 * @option {string} onClass		A CSS class that is used on the items in the column header list, for which the column state is visible 

	 * @option {string} offClass		A CSS class that is used on the items in the column header list, for which the column state is hidden.

	 * @option {function} show		Function which is called to show a table cell.

	 * @option {function} hide		Function which is called to hide a table cell.

	 *

	 * @example $('#table').toggleColumns([2, 4], {hide: function(cell) { $(cell).fadeOut("slow"); }});

	 * @before <table id="table">

	 *   			<thead>

	 *   				<th>one</th

	 *   				<th>two</th

	 *   				<th>three</th

	 *   				<th>four</th

	 *   			</thead>

	 * 		   </table>

	 * @desc Toggles the visible state for the columns "two" and "four". Use custom function to fade the cell out when hiding it.

	 *

	 * @example $('#table').toggleColumns(3, {listTargetID: 'theID', onClass: 'vis'});

	 * @before <table id="table">

	 *   			<thead>

	 *   				<th>one</th

	 *   				<th>two</th

	 *   				<th>three</th

	 *   				<th>four</th

	 *   			</thead>

	 * 		   </table>

	 * @desc Toggles the visible state for column "three" and sets or removes the CSS class 'vis' to the appropriate column header according to the visibility of the column.

	 *

	 * @type jQuery

	 *

	 * @name toggleColumns

	 * @cat Plugins/columnManager

	 * @author Roman Weich (http://p.sohei.org)

	 */

	$.fn.toggleColumns = function(columns, cmo)

	{

        return this.each(function() 

        {

			var i, toggle, di, 

				rows = this.rows, 

				colsVisible = this.cMColsVisible;



			if ( !columns )

				return;



			if ( columns.constructor == Number )

				columns = [columns];



			if ( !colsVisible )

				colsVisible = this.cMColsVisible = [];



			//go through all rows in the table and hide the cells

			for ( i = 0; i < rows.length; i++ )

			{

				var cells = rows[i].cells;

				for ( var k = 0; k < columns.length; k++ )

				{

					var col = columns[k] - 1;

					if ( col >= 0 )

					{

						//find the cell with the correct index

						var c = getCell(this, cells, col);

						//cell not found - maybe a previous one has a colspan? - search it!

						if ( !c )

						{

							var cco = col;

							while ( cco > 0 && !(c = getCell(this, cells, --cco)) ) {} //find the previous cell

							if ( !c )

							{

								continue;

							}

						}

						//set toggle direction

						if ( colsVisible[col] == undefined )//not initialized yet

						{

							colsVisible[col] = true;

						}

						if ( colsVisible[col] )

						{

							toggle = cmo && cmo.hide ? cmo.hide : hideCell;

							di = -1;

						}

						else

						{

							toggle = cmo && cmo.show ? cmo.show : showCell;

							di = 1;

						}

						if ( !c.chSpan )

						{

							c.chSpan = 0;

						}

						//the cell has a colspan - so dont show/hide - just change the colspan

						if ( c.colSpan > 1 || (di == 1 && c.chSpan && cellVisible(c)) )

						{

							//is the colspan even reaching this cell? if not we have a rowspan -> nothing to do

							if ( c.realIndex + c.colSpan + c.chSpan - 1 < col )

							{

								continue;

							}

							c.colSpan += di;

							c.chSpan += di * -1;

						}

						else if ( c.realIndex + c.chSpan < col )//a previous cell was found, but doesn't affect this one (rowspan)

						{

							continue;

						}

						else //toggle cell

						{

							toggle(c);

						}

					}

				}

			}

			//set the colsVisible var

			for ( i = 0; i < columns.length; i++ )

			{

				this.cMColsVisible[columns[i] - 1] = !colsVisible[columns[i] - 1];

				//set the appropriate classes to the column header list, if the options have been passed

				if ( cmo && cmo.listTargetID && ( cmo.onClass || cmo.offClass ) )

				{

					var onC = cmo.onClass, offC = cmo.offClass, $li;

					if ( colsVisible[columns[i] - 1] )

					{

						onC = offC;

						offC = cmo.onClass;

					}

					$li = $("#" + cmo.listTargetID + " li").filter(function(){return this.cmData && this.cmData.col == columns[i] - 1;});

					if ( onC )

					{

						$li.removeClass(onC);

					}

					if ( offC )

					{

						$li.addClass(offC);

					}

				}

			}

			saveCurrentValue(this);

		});

	};



	/**

	 * Shows all table columns.

	 * When columns are passed through the parameter only the passed ones become visible.

	 *

	 * @param {integer|array} columns		A number or an array of numbers. Each column with the matching column index will become visible.

	 *							Column index starts at 1!

	 *

	 * @param {map} options		An object for optional settings which will get passed to $().toggleColumns().

	 *

	 * @example $('#table').showColumns();

	 * @desc Sets the visibility state of all hidden columns to visible.

	 *

	 * @example $('#table').showColumns(3);

	 * @desc Show column number three.

	 *

	 * @type jQuery

	 *

	 * @name showColumns

	 * @cat Plugins/columnManager

	 * @author Roman Weich (http://p.sohei.org)

	 */

	$.fn.showColumns = function(columns, cmo)

	{

        return this.each(function() 

        {

			var i,

				cols = [],

				cV = this.cMColsVisible;

			if ( cV )

			{

				if ( columns && columns.constructor == Number ) 

					columns = [columns];



				for ( i = 0; i < cV.length; i++ )

				{

					//if there were no columns passed, show all - or else show only the columns the user wants to see

					if ( !cV[i] && (!columns || $.inArray(i + 1, columns) > -1) )

						cols.push(i + 1);

				}

				

				$(this).toggleColumns(cols, cmo);

			}

		});

	};



	/**

	 * Hides table columns.

	 *

	 * @param {integer|array} columns		A number or an array of numbers. Each column with the matching column index will get hidden.

	 *							Column index starts at 1!

	 *

	 * @param {map} options		An object for optional settings which will get passed to $().toggleColumns().

	 *

	 * @example $('#table').hideColumns(3);

	 * @desc Hide column number three.

	 *

	 * @type jQuery

	 *

	 * @name hideColumns

	 * @cat Plugins/columnManager

	 * @author Roman Weich (http://p.sohei.org)

	 */

	$.fn.hideColumns = function(columns, cmo)

	{

        return this.each(function() 

        {

			var i,

				cols = columns,

				cV = this.cMColsVisible;

			if ( cV )

			{

				if ( columns.constructor == Number ) 

					columns = [columns];

				cols = [];



				for ( i = 0; i < columns.length; i++ )

				{

					if ( cV[columns[i] - 1] || cV[columns[i] - 1] == undefined )

						cols.push(columns[i]);

				}

				

			}

			$(this).toggleColumns(cols, cmo);

		});

	};

})(jQuery);
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Answer


		
			


				1 Sugerencia:


			
				Arte: creatividad, inspiración mental, trabajo original, artes mayores, cosmopolita, individuos excepcionales.


			
				Artesanía: reproducción, habilidad manual, oficio tradicional, artes menores, indígena, creación anónima.


			
				2 Arte: creatividad, capacidad creativa, artes mayores.


			
				Artesanía: reproducir piezas, capacidad manual, habilidad manual, oficios tradicionales.


			
				3 Sugerencia:


			Según Caridad Rodríguez la diferencia más importante entre arte y artesanía es la capacidad creativa del artista frente a la habilidad manual de los artesanos o la creatividad del artista frente a la reproducción del artesano.
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Extracto 10

Caridad Rodriguez es gerente de Fedac, la Fundacion de
Artesania Canaria. A continuacion explica cudl es la diferencia
entre arte y artesania segun los que trabajan en la Fundacion.

Yo creo que tu eres la indicada para contestar una pregunta que
yo he estado haciendo por todas partes. ;Hay una diferencia
entonces entre “arte” y “artesania”? O sea, la hay, pero ;cual
es el umbral, donde esta el limite, por donde?

Para nosotros si existe una diferencia entre arte y artesania,
incluso porque nosotros trabajamos con los artesanos pero no
los artistas. Yo... yo pienso que hay una diferencia fundamental,
v es que el arte tiene una connotacion de creatividad que no
tiene la artesania. Pero sin embargo no quita que muchos
artesanos sean artistas y que muchos artistas sean artesanos.
Pero la diferencia para mi basica, y tal como nosotros [???] la
vemos aqui, es que un artesano puede limitarse toda su vida a
reproducir piezas, puede tener una gran capacidad manual, una
habilidad manual, pero no tiene porqué tener creatividad, puede
tenerla pero no tiene porqué tener creatividad, y un artista eh...
para ser artista no necesita una habilidad manual muchas veces,
pero si necesita una capacidad creativa, jpor qué?, porque
puede tener artesanos después que le hagan el material que él
ha creado, ;jno?, y nosotros diferenciamos ahi al artista y al
artesano. Y después e... uhmm... por supuesto, nos apoyamos
pues en todas las definiciones académicas, ;no?, el considerar
el... la pintura, la arquitectura, la escultura como artes mayores,
V... y... y de intentar pues comprender todo el resto de los oficios
tradicionales, para los cuales ha... se ha necesitado una
preparacion, jno?, pues para poder ejercerlos, ;jno?

Cuando uno visita centros artesanales o almacenes donde
venden artesanias, estd bien, si, llega un momento en que
artesania se convierte casi que en industria, pero cuando vas a
sitios un poco mds especializados ves unas cuestiones que son
artesania, pero son tan creativas, son tan distintas, son basadas
en tradiciones de arios y en conocimientos que se han dado por...
por cuestion de hacer cosas que se pueden usar en la vida, pero
son completamente distintas, y eso a veces es la definicion de
arte, jo no?

Si, yo te podria poner ejemplo de artesanos con los que nosotros
trabajamos, que... que son artesanos, hacen sus piezas
desarrollando un oficio y una técnica artesanal eh... pueden
reproducirla pues ocho, diez, cien, quinientas veces, pero que
tienen una capacidad creativa enorme, entonces, hay mucho de
artista en ellos pero hay mucho de artesano. Y sin embargo hay
otros artesanos que jamas van a ser capaces de crear nada, sino
que te van a reproducir m... con muchisima calidad una misma
pieza pues todas las veces que haga falta. Por supuesto para
nosotros no se consideran industria, porque ellos tienen una





capacidad limitada y tienen un proceso totalmente manual, a
veces n... complementado con algunas maquinas, pero es un
proceso artesano, no industrial, ;no? Pero por ejemplo,
nosotros, en las tiendas que tenemos en el cabildo, t... en tiendas
de artesania, intentamos separarlo de... de la produccion del
artista clasico, del artista cuando en... lo entendemos como
pintor, como escultor, pero insisto en que sin embargo muchas
de las piezas que nosotros podemos tener son piezas realmente
de artista por la creatividad que hay [???] en ellas, aunque
después es una técnica artesanal, la que los [???] ha hecho.
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Extracto 9
A continuacion varias personas explican cudl es la diferencia
entre arte y artesania.

¢ Tu como diferenciarias el “arte” de la “artesania”?

Yo creo que son muy iguales, I... las diferencias es las... I... el
valor que se le da. Yo creo que los artesanos tienen tanto arte
como los verdaderos artistas que viven en ese glamour, en esa...
aurola (aureola) que ellos mismos se potencian, que es mucho
marketing y muchas historias, pero hay artesanos que hacen
verdaderas virguerias [???], y que sin embargo no se las
contempla como arte, que aveces da rabia, porque ellos son asi,
verdaderamente, ;jno?, y da un poco de cosa. Yo creo que los
artesanos son tan artistas como los mismos artistas que
conocemos, jno?

2.

¢ Tu como diferenciarias “arte” y “artesania’?

Arte y artesania. Es que eh... yo interpreto el arte como
mayuscula, como de gente de... de mucho poder, la artesania la
entiendo como... eh... el pueblo llano, es lo que yo entiendo como
artesania, es el pueblo que se mata para hacer artesania, para
que otros senores lo vendan a precio donde ellos ganan mucho
dinero y el artesano se coma un bocadillo y un café con leche.

3.

Hay una division entre lo que se denomina “arte” y lo que se
denomina “artesania”. ;Es justificada esa division?

Bueno, yo pienso esto, la artesania tiene su valor y es un... un
valor muy importante, y lo que es el arte es una expresion
propia, no es una seguidilla, la artesania puede ser una
seguidilla de un objeto o de algo, puede se... repetirse la
artesania, yo creo que el arte no, el arte es propio, el arte es
expresion de... individual de cada artista, y no es repetible.

4,

¢ Cudl dirias tu que es la diferencia o el umbral entre el “arte” y
la “artesania”?

Ay! Esa pregunta me la he... me la hago yo todos los dias,
porque es una cosa que yo misma no lo sé, sobre todo hoy dia.
Pues yo diria que... en el arte hay algo de... de algun
descubrimiento, de algo magico y... no sé, mas creativo, mds
original que en la artesania, o sea, la artesania mas bien es
repetir con muy buena mano y reproducir cosas que ya han sido

creadas por otros, jno?, tal vez ese sea la respuesta, no le sé, ja,
ja, ja.

11











OEBPS/table17.html

		
			

			

		


		
			
				
							
						Arte popular
					
							
						Artesanía
					
				


			
			
				
							utilidad
							ampliación de demanda
				


				
							
							
				


				
							
							
				


				
							
							
				


			
		


		
			► Reveal options


		

		
			

			

			Sort table


			Select column heads to sort the table.


			
				
					Reset


				
			

		

	

OEBPS/media/l314_1_015s.pdf
Cecilia

Authentic audio
BBC Production MK
Specially recorded

(Pista 16)

Extracto 11
Ahora escuche a Caridad Rodriguez hablar del origen de algunas
de las artesanias propias de las islas Canarias.

Aqui la historia nuestra, como mucho se remonta pues a...
doscientos, trescientos, cuatrocientos anos, uhmm... antes de
Cristo, mas o menos son las cifras oficiales que da la
arqueologia, y... y li... y bueno, a... aqui llego un grupo de... de
gente, de aborigenes que se asentaron, seguramente ellos
provenian del norte de Africa, y de ellos ;qué nos queda hoy en
dia?, pues nos queda por ejemplo las técnicas que se trabajan en
la ceramica, en la alfareria tradicional canaria, nosotros
llamamos la “loza canaria”, porque son técnicas muy antiguas
que no variaron ... a la llegada de los conquistadores y de los
colonizadores, y que hoy en dia hay algunos talleres que siguen
viviendo, pues, en cuevas, eh... siguen trabajando pues mas o
menos con las mismas técnicas que se utilizaron, con el proceso
de preparacion del barro, de obtencion del barro, de...
levantado [???] de la pieza, de secado, en fin [???] de guisado,
que podian tener pues los aborigenes, ;no?, pero uhmm... es el
unico oficio que claramente nosotros relacionamos con el
mundo pre-hispanico, con el mundo aborigen canario. El resto
de los oficios, todo lo que tiene que ver con las telas, con los
tejidos, con los calados, con los telares, con la cesteria, con la
cuchilleria, todo eso e... es importado, en distintos momentos
tras la conquista, que es muy similar a la conquista que pudo
haber en Iberoamérica, ;no?, y ;de donde provienen cada uno
de los oficios?, pues no todo... [???] es algo que no s... n...
muchas veces no llegas a... a saberlo claramente, ;jno?, por
ejemplo el calado muchas veces uno se da cuenta que son
trabajos universales, que te mueves en centro-Europa, en otros
sitios, y existe ese tipo pues de trabajo, que es un trabajo pues de
deshilar la tela y calar, y... y l... y los hay pues en distintos
puntos del mundo, o sea que, ;jcudl es el origen?, pues muchas
veces no lo puedes determinar. Muchos de los oficios, nosotros
nos da la impresion que puede venir incluso con un solo
artesano, por ejemplo, en [???] el trabajo del cuchillo, del... del
mango del cuchillo canario, que es un trabajo de embutido de
metales, pues en piezas de marfil o de m... maderas nobles o de...
ode... enfin [???], de hueso, pues a lo mejor vino con una sola
familia que llega, se asienta en la isla de Gran Canaria y de ahi
pues aparecen cuatro, cinco, seis familias a... al cabo de dos
anos, que trabajan ese tipo de cuchillo. Y otros trabajos pues
vienen... por ejemplo los telares... el telar que hoy en dia se
utiliza en Canaria, tradicionalmente es un telar muy primitivo,
es un telar para trabajar telas pues mas bien de... de uso
cotidiano, pero mas bien bastas, ;no?, lana, no... no muy fina, y
son telares pues totalmente de madera y que vinieron, o sea,
llegaron con los conquistadores, incluso con los militares para





hacer mantas para el ejército que estaba aqui, y después eh...
cada familia que llegaba y se asentaba en una zona de la isla, t...
entre sus utiles de trabajo pues tenia como una herramienta mds
su telar para hacer sus telas, cultivaban pues algodon, lino,
tenian lana de los animales y con eso pues se abastecian de
productos para su propia casa, o [???] sea, desde las primeras
noticias que hay de llegada de conquistadores empiezan a llegar
con herreros para eh... reparar el armamento de los
conquistadores, llegan los carpinteros pues para poner las
primeras puertas de los primeros edificios, llegan los albariiles,
o sea, el primer barco de conquistadores llega a traer algunos
artesanos.
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Answer


		
			


				1 Hipérbole: figura retórica que consiste en la exageración positiva o negativa de lo que se habla.


			Hipérbaton: figura retórica que consiste en una alteración del orden normal o habitual de las palabras en una frase o construcción.


			Enumeración: expresión sucesiva y ordenada de los elementos de una serie o de las partes de un todo.


			Ironía: figura retórica que consiste en dar a entender lo contrario de lo que se dice.


			
				2 Hipérbole


			“Les bastaba apretar un botón y las máquinas lo hacían todo por ellos”.


			“Las máquinas terminaron por ocupar todos los sitios disponibles”.


			Enumeración


			“… ya no necesitaban comer ni dormir ni hablar ni leer ni escribir ni pensar ni hacer nada”.


			“… fueron desapareciendo las mesas, las sillas … el Partenón”.
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Extracto 6

Usted es el nuevo director de una galeria de arte y una periodista
le hace la siguiente entrevista para la radio. Responda libremente
a lo que dice la entrevistadora.

Me imagino que como director de una galeria el tipo de arte que
mas le gusta es la pintura, ;no es asi?

Y ya que es usted un experto en arte, ;nos podria definir que es
el arte para Ud?

Ademas de trabajar con el arte como producto terminado, Ud.
trabaja mucho con artistas ;como ve el proceso creativo?

Muchas gracias por contestar a nuestras preguntas.
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						Técnicas de estudio
					
				


			
			
				
							
						Estrategias para comprender una discusión de grupo
					
				


				
							Como ya sabe, una de las situaciones más difíciles en las que se puede encontrar al aprender una lengua extranjera es una discusión informal en grupo. La dinámica de este tipo de interacción es muy compleja y muy variada. Las discusiones informales en grupo pueden resultar difíciles de comprender por las siguientes razones:
				


				
							• Los participantes no toman la palabra de manera organizada como sucede por ejemplo en un debate o en una entrevista, sino que intentan meterse en la conversación cuando quieren hablar.
				


				
							• Los participantes se interrumpen mutuamente y hablan bastante rápido.
				


				
							• A menudo hay cambio de tema en la conversación.
				


				
							• A veces los temas o las ideas se repiten.
				


				
							• Los participantes hablan sin preparar lo que van a decir y a veces usan una palabra equivocada o no pronuncian bien alguna palabra.
				


				
							• Los participantes no terminan siempre las frases.
				


				
							Ahora piense en alguna situación en la que haya escuchado a un grupo de hablantes de español participar en una discusión informal parecida. ¿Qué tipo de estrategias suele utilizar usted para comprender este tipo de discusión informal de grupo?
				


				
							A continuación encontrará las estrategias más comunes para esta situación:
				


				
							• Identificar palabras clave en la discusión.
				


				
							• Identificar marcadores que indiquen la postura de las personas ante los temas, por ejemplo, si están o no de acuerdo.
				


				
							• Identificar las fórmulas que se usan para tomar la palabra.
				


				
							• Centrarse en la persona que más habla, o que estructura la discusión.
				


				
							• Fijarse en las actitudes de los hablantes hacia el tema de la discusión y hacia los otros participantes.
				


				
							• Fijarse en la entonación para saber si se afirma, cuestiona, etc.
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Answer


		
			


				2 Sugerencia:


			El arte abstracto no representa la realidad figurativa tal y como esta es, sino que crea o combina formas, colores y proporciones. El tema que representan los cuadros abstractos se puede expresar por medio de líneas, formas, colores y formas geométricas. El debate del arte moderno se centra en establecer si la pintura debe seguir reproduciendo imágenes reconocibles de la realidad o si esa labor debe dejarse para la cámara fotográfica y para los/las artistas con poca imaginación creativa. De esta forma las obras de arte se juzgan no en base a los distintos elementos que componen los cuadros, sino en la unión armónica de los detalles.


			Como otros movimientos artísticos la abstracción ha sido y sigue siendo un movimiento a escala internacional como lo demuestran las obras de pintores como el pionero ruso del arte abstracto Vasily Kandinsky (1866–1944) o el holandés Piet Mondrian (1872–1944), cuyas pinturas geométricas han influido enormemente no solo en la pintura abstracta del siglo XX, sino también en el mundo del diseño, de la publicidad y de las artes decorativas.
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Answer


		
			


				1 Las respuestas acertadas son:


			(1)  a, b, d


			(2)  a, b, d


			(3)  a, c, d


			(4)  b, c, d
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Extracto 7
Ahora escuche un modelo de entrevista.

Me imagino que como director/ra de una galeria el tipo de arte
que mas le gusta es la pintura, ;no es asi?

En general si, la pintura me interesa enormemente, sobre todo la
pintura renacentista, pero también me gusta muchisimo la
escultura.

Y ya que es usted un experto en arte, ;nos podria definir que es
el arte para Ud?

El arte, el arte, thmmm, bueno, ... pues, para mi el arte ... la
verdad es que puede ser muchas cosas. El arte lo podemos ver
desde la perspectiva personal pero también desde lo social. Para
mi personalmente .... el arte es ... puede ser una ayuda para
entender el mundo, nuestro mundo y ademas otros momentos de
la historia. Desde lo social yo entiendo el arte .... como algo...
como una especie de conciencia colectiva, no sé.... es un reflejo
y una critica de cada momento.

Ademas de trabajar con el arte como producto terminado, Ud.
trabaja mucho con artistas ;coOmo ve el proceso creativo?

Ufft, el proceso creativo, qué pregunta tan dificil! A ver....yo lo
entiendo como.... el proceso creativo es un dejarse llevar, es algo
como muy dificil, como muy intenso. Es, yo creo, interpretar
unos sentimientos e intentar ponerlos en papel para otros.

Muchas gracias por contestar a nuestras preguntas.

Muchas gracias a usted.
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Answer


		
			


				1 (a) naturalidad, (b) fútbol, (c) cine, (d) imaginación, (e) vida, (f) sueño.


			
				2 Sugerencias:


			En palabras de García Lorca: “La hija directa de la imaginación es la metáfora nacida al golpe de la intuición”.


			Hay un refrán español que dice que: “La imaginación suelta, en un instante anda mil leguas”.


			Según un refrán español: “La imaginación hace cuerpo de lo que es visión”.


			
				3 Sugerencias:


			El director de cine Juanma Bajo Ulloa afirma que no se puede hacer nada sin imaginación aunque se tenga mucho dinero.


			Según José Esteban en los veranos vivimos de la imaginación y de la poesía en vez de la política.


			Ángel Cappa comenta que el fútbol necesita de la imaginación además de la corrección.
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Pensándolo bien


			(a)  De hecho Javier Cabrera Mújica no está comunicando nada, pero lo que hace es muy importante: se está dando tiempo para poder pensar en la respuesta a una pregunta difícil.


			(b)  Sugerencias:
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Vuelva a escuchar las primeras frases que dice
Javier Cabrera Mijica (pista 9, extracto 5) a la vez
que lee Ia transcripei6n (desde “No sé” hasta *hay
momentos’).

(@) {Qué estd comunicando con estas palabras?

(b) Dé otras formulas que pueden usarse en la
misma situacion.
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quedase reducido a la mitad y el
de las maquinas se duplicase. Las
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(R. M. Valette & J. Renjilian-Burgy, Album, Segunda edicién, D.C. Heath & Co., EE.UU, 1993)
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				2 Novela: (a), (d), (e), (h).


			
				Cuento: (b), (c), (f), (g).


			
				3 Sugerencias:


			(a)  Destrucción total


			(b)  El fin del mundo
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(Pista 5)

Extracto 3

Escuche a dos escultores espafioles, Ana Luisa Benitez y Javier
Cabrera Mujica describir como se sienten cuando terminan una
de sus obras.

Ana Luisa, cuando tu terminas una obra, jcomo te sientes?

Ja, ja, ja, ja. Oh!, pues depende de que obra es, pues si es una
obra que me ha costado mucho, como son las esculturas estas
que me encargan los ayuntamientos, y... esculturas grandes, de
dos metros, pues la verdad es que me... me... es un alivio y... y
una satisfaccion, claro.

¢ Y cuando son mas pequerias?

Siempre es una satisfaccion, porque... crear es una cosa muy
positiva, jno?, y es una satisfaccion hacer algo que... claro que
nunca quedas totalmente contenta, ;no?, muchas veces pues p...
te parece que... que es una porqueria que en realidad... me pasa
muchas veces y tal, que dice “B... bueno, pero esto no me voy a
atrever a exponerlo, no me voy a atrever a tal”, pero... en fin es
uhmm... yo que sé, es como pasa como el... con un hijo, ;no?,
que unos dias te parece que es maravilloso, otro dia le gritas y
otro dia estas rabiosa, pues lo mismo con el arte.
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Cecilia

Patricia

(Pista 7)
Extracto 4
Ahora le toca a Usted explicar como se siente. Conteste las

siguientes preguntas segun el estimulo:

(Como se siente cuando termina de estudiar una sesion de su
libro de espafiol?

a gusto

Me quedo muy a gusto
(Como se encuentra cuando termina un examen?

alivio

Es un alivio
(Como se siente cuando termina algo creativo?

satisfaccion un poco triste

Es una satisfaccion aunque a veces te quedasun poco triste.
(Como se encuentra después de comer demasiado?

fatal

Me encuentro fatal
(Como se siente cuando hay muchos nifios en su casa?

agobiadoa

iPues la verdad, me siento agobiadisima!
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Antes de escribir un cuento o cualquier otro texto
narrativo es importante no solo planificar la
trama, sino también pensar en quién va a narrar la
historia y tomar decisiones acerca del entorno, el
tiempo y el espacio.
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					La entrevistadora, dos chicas y un chico.


				


						
					para mí…, yo lo entiendo…, igual es lo que vos decís…, para mí tiene bastante que ver con…, a mí no me pasa lo mismo…, o sea a mí…
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Extracto 1
Dos artistas argentinos, Edgar de Santo y Munu Actis, explican
qué significa para ellos el arte.

(;Qué es el arte para ti, qué significa el arte para ti?

Hay como dos perspectivas para pensarlo. Desde el lugar de
contemporaneidad es eh... una forma de equilibrar un mundo
que no es tan hospitalario y que de lo personal eh... de cada uno
de los artistas puede llegar a dar un... una forma o una
alterativa un poco mas gentil o mas tranquila de lo tiempos que
se viven. Eh... creo que... en algun sentido el arte desde la
contemporaneidad puede ser una suerte de inonimo de
esperanza.
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				2 Sugerencias:
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				1 La raza humana: imperfecta (línea 12: fueron desapareciendo…); perezosa (línea 10: Les bastaba apretar un botón…); olvidadiza (línea 41: … se olvidó de desconectar…).


			
				Las máquinas: perfectas (línea 6: … tal perfección…); trabajadoras (línea 11 … lo hacían todo por ellos.); activas (línea 43: … seguimos funcionando).


			
				2 Sugerencia:


			El mundo de las máquinas es un mundo lleno de bullicio y perpetua actividad. No hay paz ni tranquilidad en ninguna parte. Hay dos tipos de máquinas: uno de género masculino y otro de género femenino. Para distinguirse, las primeras son verdes y las segundas amarillas. Todas son perfectas: ni muy gordas ni muy delgadas, ni muy altas ni muy bajas. Siempre están contentas porque jamás se enferman. Dado que el clima sigue tan variable, viven en casas grandes y automatizadas de metal gris y ventanales inmensos en grupos de 4 parejas y en perfecta armonía. El crimen ha desaparecido y no hay necesidad de policías ni ejércitos. Sin embargo, la superpoblación hace la actividad de cada máquina cada día más limitada y todas están empezando a oxidarse.
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El titulo de un texto, ya sea un cuento, un poema,
un articulo periodistico o un ensayo, es muy
importante ya que es lo primero que se lee. Es
importante que el titulo cree interés y dé una
clave, mds o menos explicita, sobre el tema del
que trata el texto.
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Recuerde siempre que al escribir cualquier tipo de
texto es importante utilizar un vocabulario
variado, y hacer uso de recursos estilisticos
apropiados al género para transmitir el mensaje
deseado (tales como el uso de la enumeracién para
enfatizar).
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				1 Sugerencias:


			El título Apocalipsis es apropiado porque se trata el final de la raza humana (como en la Biblia).


			El tema central del cuento es la extinción de la raza humana.


			Me gustó el cuento porque creo que es muy posible que se llegue a una situación así. / No me gustó el cuento porque me parece demasiado simplista.


			
				2 (a) En el siglo treinta y dos.


			(b) Porque con apretar un botón las máquinas harán todo por ellos.


			(c) Las artes (música, pintura); las artesanías (tapices flamencos); el transporte (los automóviles), etc.


			(d) Los seres humanos empezarán a desaparecer hasta extinguirse y las máquinas se duplicarán hasta ocupar todo el espacio disponible. (e) Porque el último de los seres humanos se olvidará de desconectarlas.


			
				3 (a) Falso (tercera persona del plural: ellos / los hombres)


			(b) Verdadero (nosotras / las máquinas)


			(c) Falso (desde el punto de vista de las máquinas)


			
				4 (a) – (i), (b) – (iii), (c) – (ii).
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				1 Sugerencia:


			La hipérbole dramatiza y exagera la situación actual con relación al uso excesivo que los seres humanos hacen de las máquinas mientras que la enumeración enfatiza los efectos negativos de la dominación de las máquinas.


			
				2 Sugerencias:


			(a)  Sí, es obvio que le disgustan las máquinas intensamente.


			(b)  Sí, porque muchas personas utilizan máquinas de todo tipo innecesariamente, simplemente porque les da pereza hacer las cosas ellos mismos. Aunque también es verdad que, por otra parte, hay muchas máquinas, como los electrodomésticos por ejemplo, que ahorran tiempo que el individuo puede utilizar para desarrollar sus actividades de ocio; las máquinas también pueden ahorrarnos dinero y hacer la comunicación más inmediata y eficiente.


			(c)  La falta de capacidad para desarrollar ciertas tareas, por ejemplo: los niños que siempre utilizan calculadoras no son capaces de calcular sin ellas. La poca salud y agilidad física: el abuso de las máquinas como el automóvil, la televisión y el computador hace que la gente haga poca actividad física.


			(d)  Sí, es corto y muy interesante. Además, no es muy difícil de leer.
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					Edgar de Santo: equilibrio, esperanza


					Munú Actis: lo vital, el eje de mi vida, lo he hecho desde siempre


				


						
					Para Edgar de Santo el arte es una forma de equilibrar un mundo poco hospitalario y es sinónimo de esperanza.


					
						Munú Actis no se imagina su vida sin arte. Para ella es lo vital y es el eje de su vida. Dice que es lo que ha hecho desde niña.
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Extracto 2
Ahora un grupo de estudiantes de la escuela de Bellas Artes de
La Plata, en Argentina, explica qué significa el arte para ellos.

¢ Qué es para vosotros el arte?

Oh!

Problema, y... muchas veces lo... uno lo hace pero no se pone a
reflexionar. En mi caso, para mi, bueno, es basicamente poder
expresar un monton de cosas que uno tiene adentro con
diferentes lenguajes, en este caso es la plastica y, bueno, uno
deja correr la mano y sacar cosas de dentro, ;jno?

La [???] parte si de expresarse y de un lenguaje yo lo entiendo
como... una manera de mostrar lo que... lo que vos hacés a otras
personas, me gusta que... que lo critiquen...

Igual es lo que vos decis de una forma de expresar ese [???] yo,
y tiene mucho que ver con yo en mi sociedad y...

Pero ahi no es muy consciente pero yo p... expreso lo que yo
quiero, y me gustaria que los demas entiendan eso, y pero en
realidad los demas son de mi misma sociedad y estoy tratando
de decir qué es lo que esta pasando...

[???] es comunicacion, es comunicarnos [???] ...

Para mi tiene bastante que ver entre uno con lo que quiere
expresar que esta en relacion con todos los que estan alrededor
mio.

A mi no me pasa lo mismo, yo dibujo por dibujar nada mas sin
contar cosas de lo que pasa en el pais o en el mundo, no, yo
dibujo otras cosas que... 0 hago otras cosas que no... no tienen
nada que ver con eso.

Si, pero no... no necesariamente tiene que ser politico ni nada.
No, no, no por eso.

Ni... ni... ni hiper... eh...

[???] realista.

...obvio...

Ah!

... no... no necesariamente tiene que ser obvio.

O sea, a mi la clase de dibujo que mds me gusta es dibujar por
el solo hecho de dibujar y nada mas que por eso, no contar
historias, por ahi que sean, que sé yo, que tengan cosas
graciosas o... o ese... esa es mi forma de trabajo...







OEBPS/answer14.html

		
			

			
Answer


		
			


				2 El mundo aborigen canario: loza (cerámica)


			
				La conquista: calado, cuchillería, tejidos (telares), herrería, carpintería, albañilería


			
				4 Sugerencias:


			(a)  Uso de lenguaje bastante formal:


			(b)  Recursos que acompañan a las definiciones:
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OEBPS/js/jquery.cookie.js
/**
 * Cookie plugin
 *
 * Copyright (c) 2006 Klaus Hartl (stilbuero.de)
 * Dual licensed under the MIT and GPL licenses:
 * http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php
 * http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 */

/**
 * Create a cookie with the given name and value and other optional parameters.
 *
 * @example $.cookie('the_cookie', 'the_value');
 * @desc Set the value of a cookie.
 * @example $.cookie('the_cookie', 'the_value', { expires: 7, path: '/', domain: 'jquery.com', secure: true });
 * @desc Create a cookie with all available options.
 * @example $.cookie('the_cookie', 'the_value');
 * @desc Create a session cookie.
 * @example $.cookie('the_cookie', null);
 * @desc Delete a cookie by passing null as value. Keep in mind that you have to use the same path and domain
 *       used when the cookie was set.
 *
 * @param String name The name of the cookie.
 * @param String value The value of the cookie.
 * @param Object options An object literal containing key/value pairs to provide optional cookie attributes.
 * @option Number|Date expires Either an integer specifying the expiration date from now on in days or a Date object.
 *                             If a negative value is specified (e.g. a date in the past), the cookie will be deleted.
 *                             If set to null or omitted, the cookie will be a session cookie and will not be retained
 *                             when the the browser exits.
 * @option String path The value of the path atribute of the cookie (default: path of page that created the cookie).
 * @option String domain The value of the domain attribute of the cookie (default: domain of page that created the cookie).
 * @option Boolean secure If true, the secure attribute of the cookie will be set and the cookie transmission will
 *                        require a secure protocol (like HTTPS).
 * @type undefined
 *
 * @name $.cookie
 * @cat Plugins/Cookie
 * @author Klaus Hartl/klaus.hartl@stilbuero.de
 */

/**
 * Get the value of a cookie with the given name.
 *
 * @example $.cookie('the_cookie');
 * @desc Get the value of a cookie.
 *
 * @param String name The name of the cookie.
 * @return The value of the cookie.
 * @type String
 *
 * @name $.cookie
 * @cat Plugins/Cookie
 * @author Klaus Hartl/klaus.hartl@stilbuero.de
 */
jQuery.cookie = function(name, value, options) {
    if (typeof value != 'undefined') { // name and value given, set cookie
        options = options || {};
        if (value === null) {
            value = '';
            options.expires = -1;
        }
        var expires = '';
        if (options.expires && (typeof options.expires == 'number' || options.expires.toUTCString)) {
            var date;
            if (typeof options.expires == 'number') {
                date = new Date();
                date.setTime(date.getTime() + (options.expires * 24 * 60 * 60 * 1000));
            } else {
                date = options.expires;
            }
            expires = '; expires=' + date.toUTCString(); // use expires attribute, max-age is not supported by IE
        }
        // CAUTION: Needed to parenthesize options.path and options.domain
        // in the following expressions, otherwise they evaluate to undefined
        // in the packed version for some reason...
        var path = options.path ? '; path=' + (options.path) : '';
        var domain = options.domain ? '; domain=' + (options.domain) : '';
        var secure = options.secure ? '; secure' : '';
        document.cookie = [name, '=', encodeURIComponent(value), expires, path, domain, secure].join('');
    } else { // only name given, get cookie
        var cookieValue = null;
        if (document.cookie && document.cookie != '') {
            var cookies = document.cookie.split(';');
            for (var i = 0; i < cookies.length; i++) {
                var cookie = jQuery.trim(cookies[i]);
                // Does this cookie string begin with the name we want?
                if (cookie.substring(0, name.length + 1) == (name + '=')) {
                    cookieValue = decodeURIComponent(cookie.substring(name.length + 1));
                    break;
                }
            }
        }
        return cookieValue;
    }
};
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OEBPS/js/jquery.tablesorter.js
/*
 * 
 * TableSorter 2.0 - Client-side table sorting with ease!
 * Version 2.0.3
 * @requires jQuery v1.2.3
 * 
 * Copyright (c) 2007 Christian Bach
 * Examples and docs at: http://tablesorter.com
 * Dual licensed under the MIT and GPL licenses:
 * http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php
 * http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 * 
 */
/**
 *
 * @description Create a sortable table with multi-column sorting capabilitys
 * 
 * @example $('table').tablesorter();
 * @desc Create a simple tablesorter interface.
 *
 * @example $('table').tablesorter({ sortList:[[0,0],[1,0]] });
 * @desc Create a tablesorter interface and sort on the first and secound column in ascending order.
 * 
 * @example $('table').tablesorter({ headers: { 0: { sorter: false}, 1: {sorter: false} } });
 * @desc Create a tablesorter interface and disableing the first and secound column headers.
 * 
 * @example $('table').tablesorter({ 0: {sorter:"integer"}, 1: {sorter:"currency"} });
 * @desc Create a tablesorter interface and set a column parser for the first and secound column.
 * 
 * 
 * @param Object settings An object literal containing key/value pairs to provide optional settings.
 * 
 * @option String cssHeader (optional) 			A string of the class name to be appended to sortable tr elements in the thead of the table. 
 * 												Default value: "header"
 * 
 * @option String cssAsc (optional) 			A string of the class name to be appended to sortable tr elements in the thead on a ascending sort. 
 * 												Default value: "headerSortUp"
 * 
 * @option String cssDesc (optional) 			A string of the class name to be appended to sortable tr elements in the thead on a descending sort. 
 * 												Default value: "headerSortDown"
 * 
 * @option String sortInitialOrder (optional) 	A string of the inital sorting order can be asc or desc. 
 * 												Default value: "asc"
 * 
 * @option String sortMultisortKey (optional) 	A string of the multi-column sort key. 
 * 												Default value: "shiftKey"
 * 
 * @option String textExtraction (optional) 	A string of the text-extraction method to use. 
 * 												For complex html structures inside td cell set this option to "complex", 
 * 												on large tables the complex option can be slow. 
 * 												Default value: "simple"
 * 
 * @option Object headers (optional) 			An array containing the forces sorting rules. 
 * 												This option let's you specify a default sorting rule. 
 * 												Default value: null
 * 
 * @option Array sortList (optional) 			An array containing the forces sorting rules. 
 * 												This option let's you specify a default sorting rule. 
 * 												Default value: null
 * 
 * @option Array sortForce (optional) 			An array containing forced sorting rules. 
 * 												This option let's you specify a default sorting rule, which is prepended to user-selected rules.
 * 												Default value: null
 *  
  * @option Array sortAppend (optional) 			An array containing forced sorting rules. 
 * 												This option let's you specify a default sorting rule, which is appended to user-selected rules.
 * 												Default value: null
 * 
 * @option Boolean widthFixed (optional) 		Boolean flag indicating if tablesorter should apply fixed widths to the table columns.
 * 												This is usefull when using the pager companion plugin.
 * 												This options requires the dimension jquery plugin.
 * 												Default value: false
 *
 * @option Boolean cancelSelection (optional) 	Boolean flag indicating if tablesorter should cancel selection of the table headers text.
 * 												Default value: true
 *
 * @option Boolean debug (optional) 			Boolean flag indicating if tablesorter should display debuging information usefull for development.
 *
 * @type jQuery
 *
 * @name tablesorter
 * 
 * @cat Plugins/Tablesorter
 * 
 * @author Christian Bach/christian.bach@polyester.se
 */

(function($) {
	$.extend({
		tablesorter: new function() {
			
			var parsers = [], widgets = [];
			
			this.defaults = {
				cssHeader: "header",
				cssAsc: "headerSortUp",
				cssDesc: "headerSortDown",
				sortInitialOrder: "asc",
				sortMultiSortKey: "shiftKey",
				sortForce: null,
				sortAppend: null,
				textExtraction: "simple",
				parsers: {}, 
				widgets: [],		
				widgetZebra: {css: ["even","odd"]},
				headers: {},
				widthFixed: false,
				cancelSelection: true,
				sortList: [],
				headerList: [],
				dateFormat: "us",
				decimal: '.',
				debug: false
			};
			
			/* debuging utils */
			function benchmark(s,d) {
				log(s + "," + (new Date().getTime() - d.getTime()) + "ms");
			}
			
			this.benchmark = benchmark;
			
			function log(s) {
				if (typeof console != "undefined" && typeof console.debug != "undefined") {
					console.log(s);
				} else {
					alert(s);
				}
			}
						
			/* parsers utils */
			function buildParserCache(table,$headers) {
				
				if(table.config.debug) { var parsersDebug = ""; }
				
				var rows = table.tBodies[0].rows;
				
				if(table.tBodies[0].rows[0]) {

					var list = [], cells = rows[0].cells, l = cells.length;
					
					for (var i=0;i < l; i++) {
						var p = false;
						
						if($.metadata && ($($headers[i]).metadata() && $($headers[i]).metadata().sorter)  ) {
						
							p = getParserById($($headers[i]).metadata().sorter);	
						
						} else if((table.config.headers[i] && table.config.headers[i].sorter)) {
	
							p = getParserById(table.config.headers[i].sorter);
						}
						if(!p) {
							p = detectParserForColumn(table,cells[i]);
						}
	
						if(table.config.debug) { parsersDebug += "column:" + i + " parser:" +p.id + "\n"; }
	
						list.push(p);
					}
				}
				
				if(table.config.debug) { log(parsersDebug); }

				return list;
			};
			
			function detectParserForColumn(table,node) {
				var l = parsers.length;
				for(var i=1; i < l; i++) {
					if(parsers[i].is($.trim(getElementText(table.config,node)),table,node)) {
						return parsers[i];
					}
				}
				// 0 is always the generic parser (text)
				return parsers[0];
			}
			
			function getParserById(name) {
				var l = parsers.length;
				for(var i=0; i < l; i++) {
					if(parsers[i].id.toLowerCase() == name.toLowerCase()) {	
						return parsers[i];
					}
				}
				return false;
			}
			
			/* utils */
			function buildCache(table) {
				
				if(table.config.debug) { var cacheTime = new Date(); }
				
				
				var totalRows = (table.tBodies[0] && table.tBodies[0].rows.length) || 0,
					totalCells = (table.tBodies[0].rows[0] && table.tBodies[0].rows[0].cells.length) || 0,
					parsers = table.config.parsers, 
					cache = {row: [], normalized: []};
				
					for (var i=0;i < totalRows; ++i) {
					
						/** Add the table data to main data array */
						var c = table.tBodies[0].rows[i], cols = [];
					
						cache.row.push($(c));
						
						for(var j=0; j < totalCells; ++j) {
							cols.push(parsers[j].format(getElementText(table.config,c.cells[j]),table,c.cells[j]));	
						}
												
						cols.push(i); // add position for rowCache
						cache.normalized.push(cols);
						cols = null;
					};
				
				if(table.config.debug) { benchmark("Building cache for " + totalRows + " rows:", cacheTime); }
				
				return cache;
			};
			
			function getElementText(config,node) {
				
				if(!node) return "";
								
				var t = "";
				
				if(config.textExtraction == "simple") {
					if(node.childNodes[0] && node.childNodes[0].hasChildNodes()) {
						t = node.childNodes[0].innerHTML;
					} else {
						t = node.innerHTML;
					}
				} else {
					if(typeof(config.textExtraction) == "function") {
						t = config.textExtraction(node);
					} else { 
						t = $(node).text();
					}	
				}
				return t;
			}
			
			function appendToTable(table,cache) {
				
				if(table.config.debug) {var appendTime = new Date()}
				
				var c = cache, 
					r = c.row, 
					n= c.normalized, 
					totalRows = n.length, 
					checkCell = (n[0].length-1), 
					tableBody = $(table.tBodies[0]),
					rows = [];
				
				for (var i=0;i < totalRows; i++) {
					rows.push(r[n[i][checkCell]]);	
					if(!table.config.appender) {
						
						var o = r[n[i][checkCell]];
						var l = o.length;
						for(var j=0; j < l; j++) {
							
							tableBody[0].appendChild(o[j]);
						
						}
						
						//tableBody.append(r[n[i][checkCell]]);
					}
				}	
				
				if(table.config.appender) {
				
					table.config.appender(table,rows);	
				}
				
				rows = null;
				
				if(table.config.debug) { benchmark("Rebuilt table:", appendTime); }
								
				//apply table widgets
				applyWidget(table);
				
				// trigger sortend
				setTimeout(function() {
					$(table).trigger("sortEnd");	
				},0);
				
			};
			
			function buildHeaders(table) {
				
				if(table.config.debug) { var time = new Date(); }
				
				var meta = ($.metadata) ? true : false, tableHeadersRows = [];
			
				for(var i = 0; i < table.tHead.rows.length; i++) { tableHeadersRows[i]=0; };
				
				$tableHeaders = $("thead th",table);
		
				$tableHeaders.each(function(index) {
							
					this.count = 0;
					this.column = index;
					this.order = formatSortingOrder(table.config.sortInitialOrder);
					
					if(checkHeaderMetadata(this) || checkHeaderOptions(table,index)) this.sortDisabled = true;
					
					if(!this.sortDisabled) {
						$(this).addClass(table.config.cssHeader);
					}
					
					// add cell to headerList
					table.config.headerList[index]= this;
				});
				
				if(table.config.debug) { benchmark("Built headers:", time); log($tableHeaders); }
				
				return $tableHeaders;
				
			};
						
		   	function checkCellColSpan(table, rows, row) {
                var arr = [], r = table.tHead.rows, c = r[row].cells;
				
				for(var i=0; i < c.length; i++) {
					var cell = c[i];
					
					if ( cell.colSpan > 1) { 
						arr = arr.concat(checkCellColSpan(table, headerArr,row++));
					} else  {
						if(table.tHead.length == 1 || (cell.rowSpan > 1 || !r[row+1])) {
							arr.push(cell);
						}
						//headerArr[row] = (i+row);
					}
				}
				return arr;
			};
			
			function checkHeaderMetadata(cell) {
				if(($.metadata) && ($(cell).metadata().sorter === false)) { return true; };
				return false;
			}
			
			function checkHeaderOptions(table,i) {	
				if((table.config.headers[i]) && (table.config.headers[i].sorter === false)) { return true; };
				return false;
			}
			
			function applyWidget(table) {
				var c = table.config.widgets;
				var l = c.length;
				for(var i=0; i < l; i++) {
					
					getWidgetById(c[i]).format(table);
				}
				
			}
			
			function getWidgetById(name) {
				var l = widgets.length;
				for(var i=0; i < l; i++) {
					if(widgets[i].id.toLowerCase() == name.toLowerCase() ) {
						return widgets[i]; 
					}
				}
			};
			
			function formatSortingOrder(v) {
				
				if(typeof(v) != "Number") {
					i = (v.toLowerCase() == "desc") ? 1 : 0;
				} else {
					i = (v == (0 || 1)) ? v : 0;
				}
				return i;
			}
			
			function isValueInArray(v, a) {
				var l = a.length;
				for(var i=0; i < l; i++) {
					if(a[i][0] == v) {
						return true;	
					}
				}
				return false;
			}
				
			function setHeadersCss(table,$headers, list, css) {
				// remove all header information
				$headers.removeClass(css[0]).removeClass(css[1]);
				
				var h = [];
				$headers.each(function(offset) {
						if(!this.sortDisabled) {
							h[this.column] = $(this);					
						}
				});
				
				var l = list.length; 
				for(var i=0; i < l; i++) {
					h[list[i][0]].addClass(css[list[i][1]]);
				}
			}
			
			function fixColumnWidth(table,$headers) {
				var c = table.config;
				if(c.widthFixed) {
					var colgroup = $('<colgroup>');
					$("tr:first td",table.tBodies[0]).each(function() {
						colgroup.append($('<col>').css('width',$(this).width()));
					});
					$(table).prepend(colgroup);
				};
			}
			
			function updateHeaderSortCount(table,sortList) {
				var c = table.config, l = sortList.length;
				for(var i=0; i < l; i++) {
					var s = sortList[i], o = c.headerList[s[0]];
					o.count = s[1];
					o.count++;
				}
			}
			
			/* sorting methods */
			function multisort(table,sortList,cache) {
				
				if(table.config.debug) { var sortTime = new Date(); }
				
				var dynamicExp = "var sortWrapper = function(a,b) {", l = sortList.length;
					
				for(var i=0; i < l; i++) {
					
					var c = sortList[i][0];
					var order = sortList[i][1];
					var s = (getCachedSortType(table.config.parsers,c) == "text") ? ((order == 0) ? "sortText" : "sortTextDesc") : ((order == 0) ? "sortNumeric" : "sortNumericDesc");
					
					var e = "e" + i;
					
					dynamicExp += "var " + e + " = " + s + "(a[" + c + "],b[" + c + "]); ";
					dynamicExp += "if(" + e + ") { return " + e + "; } ";
					dynamicExp += "else { ";
				}
				
				// if value is the same keep orignal order	
				var orgOrderCol = cache.normalized[0].length - 1;
				dynamicExp += "return a[" + orgOrderCol + "]-b[" + orgOrderCol + "];";
						
				for(var i=0; i < l; i++) {
					dynamicExp += "}; ";
				}
				
				dynamicExp += "return 0; ";	
				dynamicExp += "}; ";	
				
				eval(dynamicExp);
				
				cache.normalized.sort(sortWrapper);
				
				if(table.config.debug) { benchmark("Sorting on " + sortList.toString() + " and dir " + order+ " time:", sortTime); }
				
				return cache;
			};
			
			function sortText(a,b) {
				return ((a < b) ? -1 : ((a > b) ? 1 : 0));
			};
			
			function sortTextDesc(a,b) {
				return ((b < a) ? -1 : ((b > a) ? 1 : 0));
			};	
			
	 		function sortNumeric(a,b) {
				return a-b;
			};
			
			function sortNumericDesc(a,b) {
				return b-a;
			};
			
			function getCachedSortType(parsers,i) {
				return parsers[i].type;
			};
			
			/* public methods */
			this.construct = function(settings) {

				return this.each(function() {
					
					if(!this.tHead || !this.tBodies) return;
					
					var $this, $document,$headers, cache, config, shiftDown = 0, sortOrder;
					
					this.config = {};
					
					config = $.extend(this.config, $.tablesorter.defaults, settings);
					
					// store common expression for speed					
					$this = $(this);
					
					// build headers
					$headers = buildHeaders(this);
					
					// try to auto detect column type, and store in tables config
					this.config.parsers = buildParserCache(this,$headers);
					
					
					// build the cache for the tbody cells
					cache = buildCache(this);
					
					// get the css class names, could be done else where.
					var sortCSS = [config.cssDesc,config.cssAsc];
					
					// fixate columns if the users supplies the fixedWidth option
					fixColumnWidth(this);
					
					// apply event handling to headers
					// this is to big, perhaps break it out?
					$headers.click(function(e) {
						
						$this.trigger("sortStart");
						
						var totalRows = ($this[0].tBodies[0] && $this[0].tBodies[0].rows.length) || 0;
						
						if(!this.sortDisabled && totalRows > 0) {
							
							
							// store exp, for speed
							var $cell = $(this);
	
							// get current column index
							var i = this.column;
							
							// get current column sort order
							this.order = this.count++ % 2;
							
							// user only whants to sort on one column
							if(!e[config.sortMultiSortKey]) {
								
								// flush the sort list
								config.sortList = [];
								
								if(config.sortForce != null) {
									var a = config.sortForce; 
									for(var j=0; j < a.length; j++) {
										if(a[j][0] != i) {
											config.sortList.push(a[j]);
										}
									}
								}
								
								// add column to sort list
								config.sortList.push([i,this.order]);
							
							// multi column sorting
							} else {
								// the user has clicked on an all ready sortet column.
								if(isValueInArray(i,config.sortList)) {	 
									
									// revers the sorting direction for all tables.
									for(var j=0; j < config.sortList.length; j++) {
										var s = config.sortList[j], o = config.headerList[s[0]];
										if(s[0] == i) {
											o.count = s[1];
											o.count++;
											s[1] = o.count % 2;
										}
									}	
								} else {
									// add column to sort list array
									config.sortList.push([i,this.order]);
								}
							};
							setTimeout(function() {
								//set css for headers
								setHeadersCss($this[0],$headers,config.sortList,sortCSS);
								appendToTable($this[0],multisort($this[0],config.sortList,cache));
							},1);
							// stop normal event by returning false
							return false;
						}
					// cancel selection	
					}).mousedown(function() {
						if(config.cancelSelection) {
							this.onselectstart = function() {return false};
							return false;
						}
					});
					
					// apply easy methods that trigger binded events
					$this.bind("update",function() {
						
						// rebuild parsers.
						this.config.parsers = buildParserCache(this,$headers);
						
						// rebuild the cache map
						cache = buildCache(this);
						
					}).bind("sorton",function(e,list) {
						
						$(this).trigger("sortStart");
						
						config.sortList = list;
						
						// update and store the sortlist
						var sortList = config.sortList;
						
						// update header count index
						updateHeaderSortCount(this,sortList);
						
						//set css for headers
						setHeadersCss(this,$headers,sortList,sortCSS);
						
						
						// sort the table and append it to the dom
						appendToTable(this,multisort(this,sortList,cache));

					}).bind("appendCache",function() {
						
						appendToTable(this,cache);
					
					}).bind("applyWidgetId",function(e,id) {
						
						getWidgetById(id).format(this);
						
					}).bind("applyWidgets",function() {
						// apply widgets
						applyWidget(this);
					});
					
					if($.metadata && ($(this).metadata() && $(this).metadata().sortlist)) {
						config.sortList = $(this).metadata().sortlist;
					}
					// if user has supplied a sort list to constructor.
					if(config.sortList.length > 0) {
						$this.trigger("sorton",[config.sortList]);	
					}
					
					// apply widgets
					applyWidget(this);
				});
			};
			
			this.addParser = function(parser) {
				var l = parsers.length, a = true;
				for(var i=0; i < l; i++) {
					if(parsers[i].id.toLowerCase() == parser.id.toLowerCase()) {
						a = false;
					}
				}
				if(a) { parsers.push(parser); };
			};
			
			this.addWidget = function(widget) {
				widgets.push(widget);
			};
			
			this.formatFloat = function(s) {
				var i = parseFloat(s);
				return (isNaN(i)) ? 0 : i;
			};
			this.formatInt = function(s) {
				var i = parseInt(s);
				return (isNaN(i)) ? 0 : i;
			};
			
			this.isDigit = function(s,config) {
				var DECIMAL = '\\' + config.decimal;
				var exp = '/(^[+]?0(' + DECIMAL +'0+)?$)|(^([-+]?[1-9][0-9]*)$)|(^([-+]?((0?|[1-9][0-9]*)' + DECIMAL +'(0*[1-9][0-9]*)))$)|(^[-+]?[1-9]+[0-9]*' + DECIMAL +'0+$)/';
				return RegExp(exp).test($.trim(s));
			};
			
			this.clearTableBody = function(table) {
				if($.browser.msie) {
					function empty() {
						while ( this.firstChild ) this.removeChild( this.firstChild );
					}
					empty.apply(table.tBodies[0]);
				} else {
					table.tBodies[0].innerHTML = "";
				}
			};
		}
	});
	
	// extend plugin scope
	$.fn.extend({
        tablesorter: $.tablesorter.construct
	});
	
	var ts = $.tablesorter;
	
	// add default parsers
	ts.addParser({
		id: "text",
		is: function(s) {
			return true;
		},
		format: function(s) {
			return $.trim(s.toLowerCase());
		},
		type: "text"
	});
	
	ts.addParser({
		id: "digit",
		is: function(s,table) {
			var c = table.config;
			return $.tablesorter.isDigit(s,c);
		},
		format: function(s) {
			return $.tablesorter.formatFloat(s);
		},
		type: "numeric"
	});
	
	ts.addParser({
		id: "currency",
		is: function(s) {
			return /^[Â£$â�¬?.]/.test(s);
		},
		format: function(s) {
			return $.tablesorter.formatFloat(s.replace(new RegExp(/[^0-9.]/g),""));
		},
		type: "numeric"
	});
	
	ts.addParser({
		id: "ipAddress",
		is: function(s) {
			return /^\d{2,3}[\.]\d{2,3}[\.]\d{2,3}[\.]\d{2,3}$/.test(s);
		},
		format: function(s) {
			var a = s.split("."), r = "", l = a.length;
			for(var i = 0; i < l; i++) {
				var item = a[i];
			   	if(item.length == 2) {
					r += "0" + item;
			   	} else {
					r += item;
			   	}
			}
			return $.tablesorter.formatFloat(r);
		},
		type: "numeric"
	});
	
	ts.addParser({
		id: "url",
		is: function(s) {
			return /^(https?|ftp|file):\/\/$/.test(s);
		},
		format: function(s) {
			return jQuery.trim(s.replace(new RegExp(/(https?|ftp|file):\/\//),''));
		},
		type: "text"
	});
	
	ts.addParser({
		id: "isoDate",
		is: function(s) {
			return /^\d{4}[\/-]\d{1,2}[\/-]\d{1,2}$/.test(s);
		},
		format: function(s) {
			return $.tablesorter.formatFloat((s != "") ? new Date(s.replace(new RegExp(/-/g),"/")).getTime() : "0");
		},
		type: "numeric"
	});
		
	ts.addParser({
		id: "percent",
		is: function(s) { 
			return /\%$/.test($.trim(s));
		},
		format: function(s) {
			return $.tablesorter.formatFloat(s.replace(new RegExp(/%/g),""));
		},
		type: "numeric"
	});

	ts.addParser({
		id: "usLongDate",
		is: function(s) {
			return s.match(new RegExp(/^[A-Za-z]{3,10}\.? [0-9]{1,2}, ([0-9]{4}|'?[0-9]{2}) (([0-2]?[0-9]:[0-5][0-9])|([0-1]?[0-9]:[0-5][0-9]\s(AM|PM)))$/));
		},
		format: function(s) {
			return $.tablesorter.formatFloat(new Date(s).getTime());
		},
		type: "numeric"
	});

	ts.addParser({
		id: "shortDate",
		is: function(s) {
			return /\d{1,2}[\/\-]\d{1,2}[\/\-]\d{2,4}/.test(s);
		},
		format: function(s,table) {
			var c = table.config;
			s = s.replace(/\-/g,"/");
			if(c.dateFormat == "us") {
				// reformat the string in ISO format
				s = s.replace(/(\d{1,2})[\/\-](\d{1,2})[\/\-](\d{4})/, "$3/$1/$2");
			} else if(c.dateFormat == "uk") {
				//reformat the string in ISO format
				s = s.replace(/(\d{1,2})[\/\-](\d{1,2})[\/\-](\d{4})/, "$3/$2/$1");
			} else if(c.dateFormat == "dd/mm/yy" || c.dateFormat == "dd-mm-yy") {
				s = s.replace(/(\d{1,2})[\/\-](\d{1,2})[\/\-](\d{2})/, "$1/$2/$3");	
			}
			return $.tablesorter.formatFloat(new Date(s).getTime());
		},
		type: "numeric"
	});

	ts.addParser({
	    id: "time",
	    is: function(s) {
	        return /^(([0-2]?[0-9]:[0-5][0-9])|([0-1]?[0-9]:[0-5][0-9]\s(am|pm)))$/.test(s);
	    },
	    format: function(s) {
	        return $.tablesorter.formatFloat(new Date("2000/01/01 " + s).getTime());
	    },
	  type: "numeric"
	});
	
	
	ts.addParser({
	    id: "metadata",
	    is: function(s) {
	        return false;
	    },
	    format: function(s,table,cell) {
			var c = table.config, p = (!c.parserMetadataName) ? 'sortValue' : c.parserMetadataName;
	        return $(cell).metadata()[p];
	    },
	  type: "numeric"
	});
	
	// add default widgets
	ts.addWidget({
		id: "zebra",
		format: function(table) {
			if(table.config.debug) { var time = new Date(); }
			$("tr:visible",table.tBodies[0])
	        .filter(':even')
	        .removeClass(table.config.widgetZebra.css[1]).addClass(table.config.widgetZebra.css[0])
	        .end().filter(':odd')
	        .removeClass(table.config.widgetZebra.css[0]).addClass(table.config.widgetZebra.css[1]);
			if(table.config.debug) { $.tablesorter.benchmark("Applying Zebra widget", time); }
		}
	});	
})(jQuery);
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Answer


		
			


				1 Sentimientos positivos: ser un alivio; quedarse / ponerse contento, -ta


			
				Sentimientos negativos: ser una porquería; estar rabioso, -sa; estar saturado, -da; sentirse agobiado, -da


			
				2 Ana Luisa Benítez: alivio, satisfacción, cosa positiva, contenta, porquería, como un hijo, maravilloso, rabiosa.


			
				Javier Cabrera Mújica: muy heterogéneo, saturado, agobiado, muy a gusto, doloroso, una cosa molesta.


			
				3 (a) Se siente aliviada y es para ella una gran satisfacción.


			(b) En ambos casos, unos días estás encantado/a con ellos y otras veces estás mucho más crítico/a.


			(c) Porque a veces aunque sea algo bonito tienes muchas ganas de acabar la obra.


			(d) Es doloroso porque hay un momento en el que el artista se tiene que distanciar de la obra para valorarla.


			
				4 (a) Es un alivio.


			(b) Claro que nunca quedas totalmente contenta.


			(c) Muchas veces te parece que es una porquería.


			(d) Unos días te parece maravilloso.


			(e) Otros días estás rabiosa.


			(f) Uno tiene hasta ganas de quitársela de encima. (g) Estás saturado de la obra.


			(h) Uno se siente agobiado con aquello. (i) Uno se siente muy a gusto.


			(j) A veces es un poco doloroso.
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Yo queria que nos contaras, ;como te sientes al terminar una
obra?

Bueno, eso es muy... muy heterogéneo porque muchas veces ni
siquiera es algo bonito, jno?, sino que uhmm... si a lo mejor uno
ha estado mucho tiempo haciendo una obra, hay veces que uno
tiene hasta ganas ya de quitarsela de encima porque esta
saturado de la obra, y porque ya si esta llena de pequerios
detalles y de pequeiios acabados, lle... llega el momento que uno
ya se siente agobiado con aquello, ;no? Si es a lo mejor una
obra pequeiia, una cosa rapida, pues a lo mejor uno se siente
muy a gusto porque todavia estas en conexion con el momento
en el que la cred y con las energias que habian en ese momento.
Eh... entonces, bueno, entre los dos polos oscila... eh... como uno
se pueda sentir, jno?, y hay un... un proceso de disocidarse
[???] de la... de... de la obra para poderla criticar, para poderla
enjuiciar, y entonces j... bueno, aveces es un poco como
doloroso porque hay una sensibilidad ahi molesta, ;no?, de... es
que uno ya ve lo que esta hecho, que ya no lo puede arreglar,
entonces puede ser una cosa a veces un poco molesta. Yo creo
que mas interesante es eh... el momento de la creacion, jno?,
eso es muchisimo mads interesante.
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(Pista 18)

Extracto 13

Imaginese que Ud. se dedica a la realizacion de objetos de
joyeria de oro y plata. Tome parte en la siguiente conversacion

con una escultora y un pintor. Van a hablar sobre las diferencias
entre arte y artesania. Conteste siguiendo el estimulo.

Asi que ;qué es lo que haces tu?

<objetos de joyeria de oro y plata>

Pues, mira utilizo el oro y la plata para hacer objetos de joyeria
Ah, ya, 0 sea que eres artesano

No. Artista. Disefios propios.

Pues no, la verdad, yo creo que soy tan artista como vosotros,
porque yo creo mis propios disefios.

Si, de acuerdo, pero una vez que tienes un modelo puedes hacer
tantos como quieras y tantos como puedas vender.

No. Todos piezas unicas.
No, no, para nada. Todas las joyas que hago yo son piezas
unicas.

Si vale, son todas piezas Unicas, pero tienes la posibilidad de
reproducirlas tantas veces como quieras.

Si, pero los grabados también.
Si, claro, efectivamente, pero un grabado se puede reproducir
también varias veces.

Si, es verdad pero las planchas de un grabado se rompen una vez
b
que se hace una serie para garantizar la exclusividad de la obra.

exclusividad? A veces mas de 100 reproducciones de un

grabado.

(La exclusividad de la obra? ;Qué exclusividad? cuando puede
haber hasta.... Mas de 100 reproducciones de un mismo grabado?
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Bueno lo que pasa es que no todas las personas que hacen
objetos de joyeria lo hacen como tl y quizas es justo decir que
dentro de esta actividad hay artesanos que reproducen la misma
pieza una y otra vez, pero también hay artistas como tu que crean
obras de arte exclusivas.

si, pero también artistas buenos y otros malos.

Si, estoy completamente de acuerdo, pero también hay
diferencias entre los artistas, ;no?, hay artistas que son buenos y
otros que son bastante malos, y sin embargo se les sigue
llamando artistas.
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Extracto 12

La escuela-taller del Palacio Real, en Madrid, imparte cursos de
restauracion para jovenes en los que se ensefia toda una variedad
de técnicas artesanas. En una de las clases un grupo de alumnos
discute sobre la diferencia entre arte y artesania.

siempre hay una diferencia, siempre la va a haber, una
artesania ehmm... quizd un cuadro siempre va a ser mas
pensado, o sea, como unidad, ;no?, como... ese cuadro y no
mas. J... una artesania puede derivar... o sea, puede hacer a lo
mejor trescientos ehmm... no sé, zapatos preciosos,
maravillosos, estupendos, que son tan valiosos como ese cuadro,
pero al fin y al cabo son trescientos, no hay uno.

No, pero ninguno es igual.

E... esta... no, o sea, m... ehmm... una artesania... si, vale, de
acuerdo, ninguno es igual, pero son muy parecidos. EL... lo que
te da el arte es la exclusividad, el saber que tu tienes tu cuadro y
no va a haber mas. Una artesania, si, tu tienes tus zapatos, que a
lo mejor tiene una puntada uhmm.. que se ha torcido, y el otro a
lo mejor tiene un grabado, o sea, pero siempre va a ser ese
zapato un... una variacion de ese zapato. Un cuadro o... no sé,
no te estoy hablando solo de un cuadro, a lo mejor [???] la
Puerta de Toledo o... o una escultura, tienes la exclusividad, o
sea, el saber que es eso tuyo o de alguien o... 0 esta en un pars,
pero es solo eso. O sea, yo creo que... no es que sea una
diferencia ni... ni estoy diciendo que una cosa sea mejor ni peor,
pero... pero siempre va a haber esa diferencia y siempre es la...
es la que ha marcado durante... de toda la historia... pues la
diferencia entre el artesano y el artista. Ademas, el artesano
con...

[?2?]

...el.. el artista...

[???] creativo es fundamental, el acto creativo es... es
fundamental.

Si, pero es igual de creativo a... hacer una ceramica que hacer
un cuadro.

En mi opinion el acto creativo lo van a tener los dos, lo que pasa
es que... es eso, la exclusividad del arte es totalmente diferente a
la exclusividad de la artesania.

Los dos pero por diferente via, uno es el acto creativo uhmm...
como persona que crea y que va a ejecutar y otro le viene dado,
ceh?, porque una cosa es el crear una obra, pues, el [???] un
cuadro, hacer una escultura, crear una obra arquitectonica,
etcétera, a reproducir una obra, que es lo que mas hace un
artesano, el artesano reproduce continuamente la misma obra,
copia, replica, mientras que el acto creativo ya es solamente esa
obra, esa... esa... el ser unico, el que sea distinto a todo y que no
se parezca absolutamente a nada. Aparte de representar una
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serie de ideas y una serie de pensamientos eh... dificiles,
filosdficos, etcétera, etcétera, pero es muy importante, o sea, el
artesano uhmm... quiza se influencia mas de la... de la idea de
otra persona mas que de la suya propia, mientras que el artista
es creador, en si.

No, a lo mejor [???] incluso un artesano ha podido sacar su
idea y ha podido hacer... no sé, o un vestido maravilloso o...
pero... pero... pero... es la repeticion lo que le hace artesania a
esa obra.

Pero tu tam...

Un pintor también repite cuadros, aunque no sean iguales.
Nunca van a ser iguales, pero también los repite.

Exactamente, tu lo dices, ...

No son iguales...

[???] repite [???]

... puede repetir el tema pero nunca son iguales.

Yo no lo veo por ahi . yo veo de que siempre se ha hecho
diferencia entre arte mayor y arte menor. Las artes mayores la
arquitectura, la escultura, pero las artes menores lo que no
entien...

[?22]

... no entiendo porqué han estado siempre tan...

Porque han estado mas al uso de la gente, no se han... no se han
creado como elemento ornamental o elemento decorativo,
elemento grandioso, sino que han sido mas de uso y manejo,
como de util, como de herramienta.

Si, que no podia era hacer todo el mundo porque nadie podia ser
un arquitecto.

Y de hecho en... pues en la época en... quiza eh... pues en casi
toda la historia del arte se ve que el ar... el artista pues se le ha
englobado, se le ha creado una especie de don especial, tocado
por los dioses, etcétera, como persona diferente o distinta al
resto, cosa que es absurda, en el [???] de toda esa teoria se ha
venido abajo, ;jno?

Claro.

El.. el a... el hombre artisto [???], el hombre tocado por la
divinidad es cualquiera, o sea, cualquiera puede hacer una obra
de arte hoy en dia.

Es cuestion de... lo que decia Picasso, jno?, el setenta y cinco
por ciento del cuadro es sudor, sacrificio, o sea, no te viene la
musa [???] de la inspiracion, se te mete dentro del cuerpo y te
pones a pintar. Mentira.

Claro [???]

Puedes tener un dia mejor y un dia peor, pero es currar todos
los dias, trabajar, trabajar y trabajar. Ir... eh... referente al tema
de... m... del... el arte menor, lo que decias antes, yo, con lo que
a mi me toca, que es el dorado, yo es que como ehmm... lo veo
que siempre va en funcion de la obra, o sea, los marcos se hacen
para un cuadro, eh... los ornamentos, los retablos se hacen y a
lo mejor el... el...el marco esta muchisimo mejor hecho que el
cuadro.
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Si.

o0 sea que... que realmente también una cosa no podria vivir sin
la otra, o sea que no sé...

[???] teorias de artistas, también, hay a... hay artistas de
primera fila, de segunda, de tercera, discipulos, condiscipulos, o
sea, que no todos los artistas son fantasticos y maravillosos, hay
muy pocas obras de arte en toda la historia del arte uhmm...
como tales muy pocas, o sea, que hay obras muy buenas, muy
buenas, pero eso no es el artista en general, ;no?, sino que hay
artistas pues m... hay niveles de artistas.

Ja, ja, ja. Nada [???] yo no creo que sea tanta la... [???]

[?22]

... la diferencia ja, ja, ja, no, no es que ya me parece que son...
es conm... con otro matiz, pero es que me parece que es lo mismo,
porque... un artesano le va... vas... va a tener que pensar, el... el
proceso es el mismo, el proceso de crear la obra es el mismo,
(lo) que pasa que si vamos a lo de antes, a la época de antes,
que no... que no se consideraba... nadie [???] el que lo hacia,
pues... entonces si, pero ahora ya no, no tiene porque.

Ademas, ;donde dejaria toda esta discusion a los grabados que
se hacen ahora, o sea los...

[???] se... se hacen series de grabados, y de hecho las planchas,
hay muchas planchas, eh... ah... ;como se llama?, de plancha
vac... eh... ehmm... ahora mismo no me acuerdo, se rompen, una
vez que se hacen una serie de grabados se rompen, para que se
sepa que... que hay [???] una exclusividad. Es que volvemos a
lo mismo, o sea, lo que diferencia ahora mismo al artista del
artesano es la exclusividad de la obra.

Claro.

Es el saber que a lo mejor de un grabado, volvemos a lo mismo,
son cien reproducciones. La prueba de autor y cien
reproducciones mas, punto, no hay mas.







OEBPS/answer17.html

		
			

			
Answer


		
			


				1 (c).


			
				2 Sugerencia:


			Artesanía = objetos parecidos; arte = exclusividad, acto creativo


			Artista crea; artesano reproduce, copia, replica


			Arte: representa pensamientos difíciles, filosóficos; artesano: repetición


			Pintor también repite, pero repite el tema


			Diferencia entre arte mayor (ornamental, decorativo) y arte menor (al uso de la gente)


			Artista: antes, persona tocada por los dioses, ahora el arte es trabajo


			Artistas: mejores y peores


			Existen pocas obras de arte


			Importancia de la exclusividad de la obra


			
				3 Sugerencias:


			(a)  Una obra de arte siempre va a ser más pensada y puede tratar temas filosóficos difíciles. También tiene un valor decorativo. Además, una obra de arte es única, exclusiva, porque los artistas repiten temas, pero todas sus obras son distintas.


			(b)  Los objetos de artesanía son objetos parecidos, reproducidos, copiados. Los objetos artesanos son objetos diseñados para ser útiles.


			(c)  El artista crea y ejecuta, su obra es única y representa una serie de ideas y pensamientos. El artista puede repetir temas pero no repite cuadros, ninguno es igual. Antes se consideraba que los artistas eran personas tocadas por los dioses, pero hoy día los artistas trabajan muchísimo. Es verdad que hay artistas mejores y artistas peores, no por ser artista tienes que ser bueno.


			(d)  El artesano reproduce, copia, replica; a veces se influencia de las ideas de otras personas en vez de usar las suyas propias.


			
				4 (a) Uso de ‘tú’: “tú tienes un cuadro”; “tú tienes unos zapatos”; “el saber que eso es tuyo”.


			(b) Mostrar acuerdo: “sí, vale, de acuerdo…”; “sí…”; “exactamente, tú lo dices…”; “claro…”.


			(c) Mostrar desacuerdo: “no, a lo mejor…”; “pero ninguno es igual…”; “sí, pero…”; “y de hecho…”; “yo no lo veo por ahí”.


			(d) Interrumpir: “No, pero…”; “E…, esta…”; “pero…”; “claro…”; “en mi opinión…”; “ya lo sé”.


			(e) Explicar algo que se está diciendo: “o sea, no estoy diciendo que…”; “o sea, yo creo que…”.
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Answer


		
			


				Arte popular: artista popular, utilidad real, necesidades de una comunidad


			
				Artesanía: artesano, ampliación de demanda, nostalgia, recuperación de pasado en desaparición, turismo, aumento de producción, crear nuevas formas y modelos, fuera de contexto.
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¢/ Qué significa el arte para ti, en tu vida, qué es el arte?

Que dificil tu pregunta, no... no me imagino como seria si no
tuviera esto, ja, ja, ja, eh... realmente me la haria como al reves,
eh... siento como que es el... es lo vital, es el eje sobre el cual se
van apoyando todas las demds cosas con las cuales también
construyo mi vida, pero no podria imaginarme sin esto, diria
que sin esto tendria que empezar otra vez a pensar, no sé, pero
es una cosa que hago como desde muy nifia, sin saber qué es...
qué era lo que estaba haciendo, ;no?, es decir, como... se fue
haciendo cada vez mas consciente, pero... desde muy nifia estoy
en esto.
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